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Lassan vége a nyarnak, s ezzel egyiitt vége a RUNA tabornak is.

Sokan bantak, hogy rovidre sikeredett — akarcsak en. Arrol, hogy milyen
volt valojaban, a kdvetkez6 RUNAban lehet majd olvasni: remélem, képes
osszefoglalonk hien visszaadja majd a hangulatot. A tabor okozta e szamunk
késedelmét is; akik ott voltak biztosan elnézik, a tobbiektdl elnezést kérek
emiatt.

Most pedig a kdszoneteken a sor. EIGszor is szeretném megktdszénni mindenkinek,
aki a Kalandmodul Bajnoksagra bekiildte munkdajat. Nem kevesebb, mint hisz
értékelheté munka érkezett, s megsziiletett a végsé sorrend is. Miutan a részletes
eredmenyeket kvetkezd lapszamunkban tessziik majd k6zzé, olvasdinknak az els6
harom helyezett felsorolasaval kell beérniiik:

1. Nyikos Péter, az Oriiltek Varosa c. kalandjaval,

2. 1zs6k Gabor, az Itéletid6 Gorvikban c. kalandjaval,

3. Lakatos Péter, a Laplidérc c. kalandjaval.

Mindenestre csak dszinte elismeréssel tudok sz6Ini minden palyazénk munkajarol,
s azt hiszem, mindannyian sokat kapunk még téliik — j6 kalandokat, érdekes cikkeket,
hasznos kiegészitéseket.

Ez a honap egyébkent az ujdonsagok hava. Nagy valdszinliséggel az utcan van
mar a STAR WARS szerepjaték — gyanitom, sokak 6romére. De t6bb tjabb megdlla-
podas is szlletett, s ezek legaldabb ilyen horderejliek. A Biborholddal — kozkivanatra

— fegyversziinetet kotottiink, s ezt ugyan még nem tiikr6zi a mostani
Levelezés rovat (hisz hamarabb késziilt el, mint a fegyversziinet), a to-
vabbiakban senki szemét nem szurja majd a konkurencia ,, mél-
tatasa”.
Egytttmikodési megdllapodas szliletett a Trollbarlanggal
is, januartol ennek gytimoélcseit egyiitt élvezhetjiik. Az is igen
boldogité hir, hogy folyvast né a Valhalla-boltok szama:
Erden madr mikodik (1asd hatso hirdetésiinket!), szeptem-
berben nyit Hatvanban és Sopronban, s6t targyalunk
Kecskeméttel, Szegeddel, Veszprémmel és Mis-
kolccal is.
Egyenldre ennyi. Kivanok mindenkinek
jO szérakozast a tovabbi oldalakhoz — és
kisebb hdéséget annal, amely az alkotokat
(meg a gépeket, meg a nyomdéat, meg
gy egyaltalan) gyotorte.

Novak Csanad
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Kedves olvaso, kiilon keérésedre eziittal hat oldalon keresztiil
valaszolunk kérdéseidre. Mindenképpen dicséretet érdemelsz, mert nem
hogy csak sok levelet kiildtél, hanem kivdloak a kérdéseid is. Orém
szembestilném azzal, hogy mennyiz remek szerepjétékos él ebben az orszagban
és jatszik M.A.G.U.S.-t. llyenkor mindig arra gondolok, hogy értetek érdemes volt.
Jelen Magisztériumban tébben is valaszolunk, de hogy a feleloseget utobb ne tologathassuk

egymadsra, mindegyikink alazqa a valaszait.

y egy Képzettség mester-

L fokanak elsajatltéSaﬁoz alapfoku jatassag ese-
LG tén mar csak annyi Képzettség-pont sziikséges,

‘3§ 1 16526r is Ujra a Kepzettsegekrol A3. Runaban
#6

amennyi a mesterfokot az alapfoktol elvélasztja. Ezzel
- szemben a M.A.G.U.S.-ban az all, hogy még annyi, ameny-

nyi a mesterfokndl fel van tiintetve. Megkérdeztem a tob-.

bieket is, és mind gy gondoljuk, hogy az els6, azaz altalam
leirt valtozat a helyes. Nem tudom, hogyan keriilt be
a M.A.G.U.S.-ba tévesen, de ezenttl jatsszatok gy, ahogyan
a RUNA-ban szerepelt Gondolom ennek mmden jatékos
orall
; Helyteleniil jelent meg a M.A.G. U S -ban a karakteralkotas
szabalyainal egy a Képzettség-pontokra vonatkozo kitétel
is. Az Ugyességb6l szarmazé modositét nem kapja meg a

karakter minden Tapasztalati Szinten, csak az elsén —aho-

gyan a Kepzettségek fejezetben helyesen is szerepel. Az igy

nyert Keépzettség-pontot csak harci, vagy mds, tigyességet
igényl6 Képzettségek elsajatitasara fordithatja, Tudomanyos

Képzettségek tanulasara semmiképp sem. Ahogyan az

Intelligencia 10 feletti része is hozzaadodik a Képzettség-

pontokhoz, am ezekbol csak Tudomanyos Kepzettsegek
anulhatok ;

e havz kedvenc kérdesem az vajon roham esetén - |2
csak az elso ramadasra jarnak-e a megadott pli-™

dasdra, hiszen a ro-

vagy kérénkent tobb L

tamadadsra alkalmas fegyverrel.

A pluszok addig jarnak — akar tobb koron keresztul 1S & amed
dig a roham lendiilete meg nem térik. Ha tehdt a rohamoz6
megtorpanni kényszeriil vagy jelentésen lelassul, tobbé nem
vonatkoznak ra az elényok és hatranyok. A gyakorlat azt
mutatja, hogy egy ellenfél ellen csak egyetlen timadast le-
het leadni a roham soran, hiszen ha a rohamoz6 meg kivan-
ja tartani lendiiletét, egyszertien elszalad az ellenfele mellett.
Ha pedig megall, hogy folytassa a kiizdelmet, elvész '

diilet. Akkor tamadhat roham alatt t6bbszor, ha tobb, egymas

mogott allo ellenfellel van dolga. llyenkor egészen addig -

koronkent tébbszor vagy tobb korig — tdmadhat a roham
modositéival, mig le nem lassul. Hogy ez mikor kévetkezik

Dbe, az a mesel6tél fiigg, hiszen a kérnyezettdl, az ellenfelek

szamatol és Tapasztalati Szintjetdl, tovabbd a harci alakzattdl
ez nagy mertékben fligghet. Tény, hogy igazan hosszan tarté
rohamot a lovas csapatok képesek folytatni gyalogos ala-
kulatok ellen.

NS okar;grdeklodnek a Sogron-paprol.
L‘f‘ A Sogron-pap meglehetdsen egyedl pap kaszt.
; A Fa| Teljes és részletes lefrasa a mar beharangozott
Sk Kiegészitd Szabalyok cimt kotetben jelenik majd

‘meg, addlg csakvazlatosan ATermeszet szferajat uralja 5

alkalmazm papi Mana- pontjalbol Mindenkinek javaslom,
varja meg tiirelemmel az tij kotetet, a tirelmetlenek pedig
addig is kizarolag NJK-ként alkalmazhatjak a kasztot. Mésok
ugyanis a Tapasztalati-pont hatérok és sok a kulonlegesseg
Addig tehat a Sogron-pap Jatékosok szamara tiltott.
Sajnalomh

hhez kapcsolodik még a majd minden levélben
4| szereplo észrevétel a tiizvardzslok Mana-pontjai-

nak visszanyerésével kapcsolatban. Til lassan
d| térnek vissza az elhasznalt Mana-pontok, s ezaltal
a felelmetesnek szant kaszt vardzshatalma elrorpul a tobbié
melletf , :
Ez igaz, betrél-betiire. A problemat mar korébban is tger 2y
gettem — orvosolni fogjuk.

.~§»< okan kérdezik, hogy lehet-e varazstargyakat
penzert vasarolni, s ha igen, mennyiért?

34| NOS, Yneven végiilis piacgazdasag van, ami

=<#d| annyit tesz, hogy ami létezik, annak van éra is.

Azaz lehet eladni és vasarolni, s vannak, akik ezen nyerész-

kednek. Mindazonaltal a varazstérgy nem k6zonséges

_arucikk.

Gyakran elofordui hogy a kalandoz6 egyszert boltok el-
dugott sarkaban, hétkéznapi targyak kozott magikus hol-




mira akad. A boltos nem vardazslé, honnan tudng, ha vala-
melyik portékdja magiat sugaroz. Ez persze csak az igy vagy
ligy hozza keriilt targyakra igaz. Lehet hogy valamely hagya-

hozza nem ért6k loptak,.raboltak. Sok varazstargynak hétkoz-
napi holmiként is jelentds az értéke, hiszen altalaban jo
mindségl anyaghol, nagy szakértelemmel készil. Arr6l nem

dragakovekkel kirakott dragasag. Ezeknek akkor is borsos az
ara, ha az eladé nincs tisztdban magikus természetiikkel.
Az is el6fordul olykor, hogy a boltos jél tudja, miféle
portékdra tett szert. Ezesetben hihetetlentl felveri az drat,
s a holmit gyakran elrejtve tarolja, csak a vagyonos, kiva-
lasztott vevéknek mutatva meg. Az igy forgalmazott,
kiilonlegesebb varazstargyat elébb-utébb vagy ellopjak vagy
felvasarolja valamelyik uralkodo ill. gazdag nemes megbi-
zottja A kalandozénak — hacsak nem rendelke21k ktterjedt

napibb* varazsholmik jutnak: bamalok amulettek egyebek
Ez utébbiakat persze megq lehet vasarolni magatol a ké-
szit6jétdl is: boszorkanytol, boszorkanymestert6l. Csak tudni
kell, hol kopogtasson az ember, s gy6zni kell arannyal. -
A legutolso eset — és egyben a legk6ltségesebb mulattsag
— a targy egyedi izlés szerinti elkészittetése. A legendak
horribilis 6sszegekrdl szolnak mmel g@gyobb a targy

- Pyarron koltsegen — tlzenotezer aranypenzért keészittetett
maganak mithrill és abit dtvozet( teljesvertezetet.

=31 ajd minden levélben felttinik a kéraés:

| Alddssal dldott fegyver vardzsfegyvernek
Sszamit-e?
| Természetesen.

ha]ltofegyverekkel ?

S \vr |
et véankozik mar bel6lem a vélasz. Nos, a célzéfegy-
verek olyan gyorsan mozgo lovedéket l6nek ki, mely eldl
félreugrani, -hajolni lehetetlen. Ezért nem képes senki — ki-

egy eldobott kés el6l nem is olyan nehéz feladat kitérni —
no persze egy kalandozonak. Persze ne feledjiik, hogy a fegy-
ver dobasahoz kiilon képzettseg sziikségeltetik!

ték részeként vasarolta, lehet, hogy zalogban maradt nala
vagy masvalakinél, aki végiil nala értékesitette. Lehet, hogz

is beszélve, hogy szdmtalan kozottiik az ékszer vagy a =

1iért kell Tamado és nem Célzé Dobast renm a

Nagyon vartam mdr a kérdest, mert régen kiki- :

véve a kiilonleges képességekkel rendelkezé harcmiivészeket
— a Védéertékeét szembedllitani a Célz6 Dobassal. A hajito-
fegyverek azonban nem jelentenek ekkora gondot, hiszen

| ehet-e NEM ellentétes dselemekbdl teremtett
&M aurdkat keverni?

k! Lehet. Ahogyan para- és 6selemeket Is, mint az
a 7. Runaban megjelend Jégmagiabdl is kidertil

- majd. Persze az egymassal ellentétes elemek nem keverhetok,
~ hiszen kioltjdk egymast.

Nyul

-

£3| s70miél6 szamara teljesseggel passziv folyamat
mintha az alkalmaz6 szoborra merevedett volna. A harcmi-

_vész allapotat leginkabb gy lehet leirni, mintha rovid ‘ideig

elhagyna testét. A levitacio csak mely meditacioban folyhato,

tulajdonképpen nem mas, ?mnt annak kiilsé megnyilvanu-

ldsa. A harcmtivész tehat nem lebegni szeretne a diszciplina
alkalmazasaval, hanem figyelmét teljes mértékben lelke,
tudata felé forditani. A test ezalatt tékéletes biztonsagban
van - hiszen a nem magikus fegyverek nem is sebezhetnek
a levitalé személyen — a kilvilag tehat teljes mértékben
kiiktathatova valik, a meditaciot semmi sem zavarhatja meg.
A fent leirtakkal magyardzhaté, hogy harcmvesz a disz-

ciplinat csak szertartasokon, esetleg klveteles koriilmények
kozott: nehéz déntés vagy komoly akadaly lekiizdése el6tt
alkalmazza. Mas esetben kiszolgaltatotta valna kérnyeze-
tével szemben. Igaz ugyan, hogy a test nehezen sebezhetd,

de ezért a kiilvilag fontos informaciéi is kiviil esnek a harc-

miveész érzekelésén. Baj érheti tarsait, esetleg 6t magat is
megkotozhetik, bilincsbe verhetik anélkl, hogy észrevenné.
5 kovetkez6 kérdés a Pajzshasznalat Mesterfoka-
3| ra vonatkozott nevezetesen hogy a kepzettség

- Q| A vilasz lgen Meg egy kerdes az MGT-vel kap
csolatban: van-e a hatizsaknak MGT-je. Tulajdonképp a na-
gyobb zsakoknak 1&23@ gatolni a mozgést, de. a jatszhatosag

folytatds a 6. oldalon




BARBAR

Pusztits el mindent, ami hatalmasabb nalad...!

A barbar a harcos f6kaszt egyik specialis
alkasztja. Specidlis azért, mert a tobbi
M.A.G.U.S.-kaszttal ellentétben népcsoport-
hoz kotott. Civilizalt ember vagy mas huma-
noid nem lehet barbar — erre nemcsak fizi-
kumanak hidnyossagai, de vilaglatasa és
ismeretanyaga sem teszi alkalmassa.

A barbar kaszt, ahogyan Ynev lakoi meg-
ismerhették, a J'Hapina és a K'Harkad kozt
elter(ilé vidéken ¢él6 Keleti Barbarok kozl
szarmazo6 harcosok révén valt ismerté.

A Keleti Barbarok torzsi csoportokban,
szigoru hierarchia szerint élnek, e torzseket
fogja 6ssze a kan — mikor épp sikertl. A hier-
archia megkiilénbozteti a Un. szabad har-
cosokat és a korgokat. A korg hozzdvetéle-
ges forditasban vadaszt, koborlot jelent —
a nagyvilag szamara azonban a korgok
kasztja a barbar kaszt.

A korgok a torzseken beliil megkiilén-
boztetett banasmodban részestlnek. Nem
tartoznak egyetlen térzshéz sem, de min-
dentitt szivesen latjak 6ket és nagy tiszte-
lettel viseltetnek iranyukban. Egy korgnak
nem parancsol a térzsf6, meég a kan is csak
kérhet téle — igaz, az efféle kéréseknek nem
illik ellentmondani, és meég egy korg is meg-
gondolja, hogy szembeszélljon-e a teljha-
talmu kan akarataval.

A korgok életiik nagy reszét a szabad-
ban kéborolva tdltik, vadasznak vagy torzsi
csetepatékban segédkeznek. Kivallo fegy-
verforgatok, félelmetes fizikai erével és allo-
képességgel rendelkeznek, &m mentalis és
asztralis tulajdonsagaik nem valami fénye-
sek.

A korgok szigord hagyomanyok szerint
élik életiiket, s noha a Keleti Barbarok szam-
talan Ujdonsaggal és hasznos tudassal ren-
delkeznek mar — e tudast a kornyez@ civili-

z4lt népektdl szerezték —, ezek jo részét egy-
dltalan nem hasznaljak, vagy egészen mas
latasmoddal.

A korgokat a civilizaci6 meég nem (vagy
csak igen kevéssé) rontotta meg, egyfajta
kiilénos — inkabb allatias — erkdlcsiséggel
rendelkeznek. Az intrikak, a hazugsagok
idegenek t6liik, mint ahogy a j6zan belatas
¢és megfontolas is — feltéve ha az a harccal
lenne kapcsolatos. Ha egy barbar fegyvert
hiz, addig nem teszi le, mig ellenfelét le
nem gy6zte, vagy 6 maga meg nem halt.
Miutan asztraljuk gyakran nagyon alacsony,
konny 6ket felingerelni, s a nemtetszésiiket
csupan egyféleképpen tudjak kifejezni —
fegyverrel.

Mondjak, baratnak kevés jobbat talalni
naluk — feltéve ha valaki elfogadja nehéz-
fejiségliket és babonassagukat —, de ellen-
ségnek felettébb szérnyiiek. A korg sosem
felejti sérelmét, s képes az egész vildgot
bejarni, hogy megtaldlja, akit keres. Ha ez
husz évbe kertil, akkor hisz év mulva jén el
a pillanat, mikor megemelkedik a csata-
bard...

A BARBAROK KEPESSEGEI

Képesség

Gyorsasag
Ugyesség 2k6+6
Intelligencia 3k6 ‘

Akarate 6

(Haromnal kisebb képessége nem lehet!)




HARCERTEK

A korgok igen kivallé fegyverforgatok, ha-
gyomanyaik azonban tiltjak a sdlyos, nehéz
pancélok viseletét. Harci technikaik jelentds
része a minél (it6képesebb tamadasok vég-
rehajtasat tamogatja, a védekezésre keve-
sebb figyelmet forditanak. Egy korg sosem
visel teljes vértezetet vagy félvértezetet, az
ennél kdnnyebb pancélok is dupla MGT-vel
szamitanak esetiikben.

KE alapjuk 10, VE alapjuk 74, TE alapjuk
pedig 21. [jakat és mas I6szerszémokat nem
szeretnek hasznalni — vadaszat és harc koz-
ben az efféle eszkdzoket dardaval és kop-
javal helyettesitik. CE alapjuk ezért 0.
Minden tapasztalati szinten (az elsén is) 12
Harcérték Modositot kapnak, s ebbdl leg-
alabb 5-6t kotelesek Tamadé Ertékiikre
aldozni, s 3-at kotelesek a Kezdeményez6
Ertékiikre forditani.

ELETERO E$ FAJDALOMTLIRES

A barbér a vadon és természet gyermeke,
mar-mar vaddallatra jellemzé életerdvel és
fajdalomtiréssel rendelkezik. A fajdalom
csak tovabb 6szténzi a harcra, tehdt ha FP-
ik elfogytak sem ajulnak el — egy korg csak
akkor hagyja abba a harcot, ha meghalt. EP
alapjuk 8, ehhez adja a karakter az egész-
sége tiz feletti részét, FP alapjuk pedig 7,
ehhez az All6képességiik és Akaraterejiik
10 feletti része jarul (csak az els6 szinten).
Tapasztalati Szintenként k6+5-el n6 FP-ik
szama, mar elsé szinten is.

KEPZETTSEGEK

A korgok életiik folyaman, otthonukban csak
igen kevés képzettséget tanulnak meg.
A szavanndkon és erd6kben nincs is igazan
sok tudasra sziikségiik. A tudomanyokkal
nem foglalkoznak, a civilizacora jellemz6
alvildgi ismeretek idegenek t6lik, s a szigo-
rii hagyomanyok pontrél pontra megszab-
jak, hogy egy korgnak mit kell tudnia. Ha
azonban egy barbdar kalandozni kezd, s el-
hagyja otthonat, szdmtalan djdonsaggal
szembesiilhet. A barbdrok — noha nem elsé-
sorban kifinomult intelligenciajukrél hire-
sek — meglehetdsen tanulékonyak, igy sok
{ij ismeretre tehetnek szert az id6 mulasaval.
Van azonban néhdny megkdtésik.

Egy korg — a felsoroltakon kiviil — sosem

tanulhat semmiféle Tudoményos Képzettsé-

get, a Vilagi Képzettségek megtanuldsa pe-
dig mésfélszer tdbb KP-jiikbe keril, mint
mas karaktereknek.

KP alapjuk 7, amihez Tapasztalati szin-
ten tovabbi 10 KP jarul. Els6 szinten az
alabbi Képzettségeket kapjdak:

Képzettség Fok/%
birkdzas Af
6kolharc Af

3 fegyver haszndlata Af
fegyvertérés Af
eses 40%
ugras 25%
idgjoslas Af
erdéjaras mft
vadaszat/halaszat Mf
futas Af

Tovabbi szinteken automatikusan nem kap-
nak képzettségeket. A Tudomanyos Képzett-
ségek listajardl csak az alabbiakat valaszt-
hatja egy korg:

frés/olvasas Af
Nyelvismeret Af
Osi nyelv ismerete Af
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af
Méregkeverés/seml.

Herbalizmus

Sebgyogyitas

(Az Affeltiintetése esetén a karakter sosem
tanulhatja meg a Mf-ot, a tébbi esetben
nincs megkotés.)

KLUILONLEGES KEPESSEGEK

A barbarok viszonya a magiahoz igen kiilo-
nos. Minden korg gytiléli és rettegi a magia
mindenfajta megnyilvanuldsat. Ervényes ez
sajat torzsi samanjaik praktikaira is, igaz,
ezt kényszer(iségbdl elviselik — ha azonban
lehetdségiik nyilik rd, még a torzsi szertar-
tasok aldl is kibdjnak. A kiilvilagi magia
minden formdjatdl idegenkednek, s a ma-
gia- vagy pszihasznalokat dsellenseégeiknek
tekintik. Ez azonban nem jelenti azt, hogy

automatikusan ratamadnak béarkire, aki
magidt vagy pszit hasznal, csak azt, hogy
amennyiben tgy érzik, hogy az efféle arto
hatalmakat elleniik kivanjak forditani, az
azonnali tamadast valt ki bel6litk. Ugyan-
akkor nem idegenkednek a magikus fegy-
verektdl vagy mas targyaktol, s6t elészere-
tettel haszndljak az efféle holmikat.

Miutan a korgok a természet, a vadon
romlatlan gyermekei, a hosszd évezredek
alatt kiilonleges, természetes Magiaellenal-
lasuk alakult ki. Ez a jatékrendszerben a ko-
vetkez6képpen néz ki:

A korg teljes ME-je (Asztralis és Mentdlis
is) els6 szinten 15 és minden tovabbi szinten
4-el nd. Ehhez természetesen hozzajarul-
hatnak a kiilénbz6 amulettekbdl szarmazd
védelmek, de magiaval vagy pszivel sem-
miképpen sem lehet fokozni. Nehéz is lenne,
hisz a korg sosem tanul efféle tudomanyokat,
azok pedig, akik megprébalndk meggydzni
arrol, hogy a rdiranyul6 praktikdk az 6 javat
szolgaljak, csunya meglepetésben részesiil-
hetnek. (A korg és mas érté emberek az ilyen
meglepetéseket kétkezes csatabardnak, eset-
leg masfélkezes kardnak hivjak.)

TAPASZTALATI SZINT (TSZ)

A barbdrok kezdetben igen kénnyen 1épnek
tapasztalati szinteket, a talan a legkény-
nyebben az 6sszes harcos kaszt koziil. Per-
sze minnél magasabb TSZ-re kivan jutni, ez
anndl nehezebben megy - elvégre az élet
nehéz...

Tapasztalati Pont

0-150
151-310
311-630

631-1300
1301-2700
2701-5400

5401-10800
10801-21600
21601-42000
42001-65000 10
65001-90000 151
90001-120000 12
Minden tovabbi szinthez+32500 TP sziikséges

Tapasztalati Szint

O oo~NOWU.L WN

A BARBAR FEGYVERTARA

A korgok elsdsorban a kétkezes, sulyos fegy-
vereket kedvelik. Mint fentebb kifejtettiik, a
pacéloktol idegenkednek, am pajzsokat
el@szeretettel hasznalnak. Irtoztatd testi ere-
jlikkel megprobaljak ellenfeliiket elsére
lehengerelni, kiizd6stilusuk a tamadast ré-
szesiti elényben. Ne gondoljunk azonban
valami kifinomult fegyverforgatétudomany-
ra, vagy trikkokre: a korg inkabb elsopri
ellenfele fegyverét semhogy kicselezze.

Lord Critai



kedveért err6l inkabb lemondunk. Ha a KM igazan ragasz-
kodik hozzd, a legnagyobb, fémvazas zsak MGT-je 3, az at-
lagos, de vézzal bir6 zsakeé 2, a nagy bérzsake 1, a kdzon-

séges, kalandozok 4ltal leqtébbszor hasznélté pedig 0 ~ az.

értékek legalabb félig rakodott zsakokra vonatkoznak. -

. Obb leveélirot ihletett meg a Halal havanak elején

3 'szereplo puska és puskapor. Valéban a puszitas

?"‘ *; kiemelked6 eszkozelglehetnenek ha elkészitésiiket

o2 8% nem Gvezné gondosan Grzétt titkok egész sora.
Azon kevés alkimista mester, aki tisztaban van a puskapor
osszetételével, gondosan vigydz a titokra. A receptet ritkan
adjak tovabb, kotetek sem sziilettek az alapanyagok és helyes
keverési aranyuk bemutatasarél. Magat a kész port is csak
néhany kivetelezett kaphatja meg. Olyanok, akik biztosan
nem rohannak vele holmi vérosi lombikbtivészhez az 6ssze-
tevéket elemeztetni. A titkok megszerzése igy bizonyos érett-
séget feltételez — ez a M.A.G.U.S. nyelvére leforditva élet-
bolcsességet, vilaglatottsagot, s elsésorban kapcsolatokat,
azaz magas Tapasztalati Szintet jelent. Tovabbi nehézség
az alapanyagok beszerezhetetlensege — legalabbis a Kran-
kGé. Ez a kdzet rendkiviil ritka, minek kdvetkeztében ara is
borsos. Nem elegendd azonban egy papirtekercs sem a he-
lyes keverési aranyokkal, mert a puska elkészitése mesterfoku
mérndki és fegyverkovacs tuddst is igényel. Nem véletlen,

" hogy csak kivételes képessegli kharei mesterek keszitik ezt

- a fegyvert, mely nem csak hatékonysagaval, kiilénlegessé-

geével és sajatos elegancidjaval is csodalatot valtott ki azon.

kevesekb6l, akik megismerhették. Mindent dsszevetve a

karakterek az 5-6. Tapa;zta ati szint elérése elétt semmikepp
sem juthatnak a ritka porhoz Arrdl, hggg&a késébbiekben a

KM hogyan itéli meg a jatékosok hatalmat, bolcsesseget
nem dénthetiink. De a puskapor titkdnak ismer6i csak meg-
feleld személyeket jutalmaznak meg Jomdulatuﬁxkal Apus-

kapor sebzése egyébként nagyban fligg a mindségtél és az
alkalmazas modjatol -
val6ban hosszabb kifejtést tgenyelne

'~‘ kezes) is tobb problemat vetett fel Eloszor is az
] ’3 emlitett Pszi Roham és a hagyomanyos roham
L5 S| egyiittes alkalmazasa kapesan, hiszen senki sem
harcolhat és hasznalhat Pszit egyazon korben. A Pszi Roham

kivételt jelent, hiszen pontosan ez a lényege. Nem meditacio,

inkdbb a Pszi energidkat kordaban tart6 er6k teljes még- "

szlintetése, az energ\ak legos&bb legegyszerubb fel-

de ez mar egy masik torténet, mely

* szabaditasa. Ennek

készonhetG gyors és ha-

tasos alkalmazasa is. A disz-

ciplina minden Pszi forrast felemészt,

kivéve a nehezen hozzaférhetd Statikus ;
pajzsokban tarolt energiat. Ennek eredménye a dobés
nelkiili kezdeményezés, tovabba a TE médosité. Ha a roham
nem csak a Pszi alkalmazast, hanem val6di lerohandst is
jelent, az automatikus kezdeményezés birtokaban szinte
lehetetlen megfékezni a tamadot. A diszciplinat nem Pszi,
hanem a lerohano tdmadast fogadé vedekez6 fél is jol
hasznalhatja. Két dolgot is tehet: egyrészt alkalmazhatja

- sajat magara a Pszi Rohamot, vagy Mesterfokti hasznélat
- esetén ellenfelére a Megfékezést. Mindkét esetben ¢ kezde-

meényez eldszor, ezzel az ellenfél tamadasanak lendiiletét
sajat hasznara forditja, megtérve a lendiiletet, szinte fel-
nyarsalva a szaguldé témadot. Akar tapasztaltabb, jobb
harci értékekkel rendelkezd ellenfél is egy csapassal legy6z-
het6, ha a karakter jokor és szerencsésen haszndlja a Pszi
Rohamot. Persze azesetben, ha mindkeét fél Pszi Rohamhoz
folyamodik, s igy maganak koveteli a kezdemenyezést,
tovabbra is szlikség lesz a j6 dreg Kezdeményez6 Dobdsra.

Jelen oldalak zarokérdése is a Pszivel kapcsolatos. Ha
valaki latja, hogy egy varazshasznalé varazsolashoz késziil,
Pszi-16kést alkalmazva ténkreteheti-e a megkezdett varazs-

_latot. A vélasz igen - de csak bizonyos feltételekkel. A Pszi-

hasznalonak fel kell ismernie, hogy valéban varazslas folyik,

ehhez pedig legalabb alapvet6 ismeretekkel kell rendelkeznie
a mdgidrol. A diszciplina alkalmazasa 1 szegmen tigényel,

igy csak ennél hosszabb varazslési-idejd varazslatok ellen
hatasos — hiszen a varazslas folyamatat el@szor fel kell is-
merni, a Pszi-l0kés csak ezutan alkalmazhatd. Tovabbi feltétel
meég, hogy a diszciplina alkalmazéja sikeresen kezdemé-
nyezzen, hiszen a varazslat megalkotasa utan karbaveszett
erfeszités a Pszi-lokés. Végiil: a 16kes erésségének legaléabb
5 kg-osnak kell lennie —azaz 5 Pszi-pontot kell felhasznalni

a sikerhez.

Kovi




VALASZOK AOMANNAK

G| lemi erd
2 Az elemi erd Varézslatok akkor is hatnak a tar-

: 38| fesziil6 ero Egy tizes ergsséqgu erofalnak feszulo
55 kg-nak megfelelé testet példaul 5 kg ellentartassal lehet
megtartani, hiszen az eréfal megtart bel6le 50-et.

Az elemi erd szényeg valoban meggatolja a mozgdsban
a bennrekedteket, azonban belestillyedni is pont ilyen nehez.

sem slillyed, ellenkez@ esetben is csak lassan, mintha stri
iszapba mertilne. Ez ut6bbi esetben a benne harcolékra min-
denképpen a harc helyhez kétve szabalyai érvenyesiilnek.

A nyilla formazott elemi er6 az erdsségetél fiiggden sebez.
Az 5 E er6sseql k6/2 Sp-t, akar egy kézi nyilpuska, a 15 E
eréssegl pedig 2K10-et, mint a shadoni panceltord. A koztes
ersitéseket a KM ossza el az ismert célzofegyvereknek
megfelelGen. 15 E feletti er6sitésnél mar az ostromgépek is

sz6ba johetnek — részvétem a célpont hozzatartozoinak.

A kozonséges fegyverekre €s az azokat utanzé elemi erére
raadasul az {jasz szabaly érvényes, Oselemi nyilakra viszont
nem.

Természetesen az elemi er6 aura véd az elemi er6 egyéb
hatdsaitol, amennyiben felfogja az altaluk okozott sebzést
(2E=1 SFE). A falat, szényeget, telekinézist nem érinti, és a

hasonl6 jellegd, sebzést nem okozd varazslatokra sincs

hatassal.

Ha valaki elvéti Magiaellenallasat, arra mmdenkeppen
hat az adott varazslat, fliggetleniil att6l, mekkora is volt az
elvétett ME érteke.

Az Elemi mdgia formdazas mozaikjai csak a meg;dezett :

Gselemekre hasznalhatok, Természeti magiaval teremtett
-anyagra nem, erre atalakitas vagy atformazas, netan

transzmutdcid varazslatot kell alkalmazi, hogy valarmlyen’ ,

format nyerjenek.

R\ miikodnek, azonban magatol értetédden csak

9| akkor, ha a korilmenyek ezt lehet6vé teszik. Min-

den ilyen mozaik csak egy teljes targyra hat, azaz légnemi

anyagbol csak annyi alakithato at, amennyi pontosan elha-
& tarolhatd bel6le. Mivel egy szoba nincs légmentesen lezarva,
ezért a benne 1év( leveg6 Ynev légkorének része, azzal al-

kot egyséeget —
valahol hermetikusan lezarni a teret, a benn rekedt gazt mar

tetszés szerint lehet manipulalni. (Durva kozelitésben egy

kébméter levegd témege egy kilogramm). Igaz marad to-
vabbra is, hogy a varazslat targya megtartja halmazallapotat,
azaz légnemi anyagbol csak légnemiit lehet 1étrehozni. Fon-
tos szabdly még — bar tartok téle, nem kapott elég hang-
stlyt: a varazslo csak olyan anyagot hozhat létre varazslatai

igy nem is lehet varazslat alanya. Ha sikeril

szerkezetét. Ugy szerencsés ezt elképzelni, mint amikor a
vegyeész megismeri az anyagok kémiai dsszetételét — csak

- éppen a varazsloknak vajmi kevés koze van a kémidhoz.

A vardzslok alapvetéen megtanuljék a kérnyezetiikben

~_fellelheté anyagok szerkezetét, igymint viz, fa, levegd, fold,

tdiz, ismertebb fémek, k6, stb., azonban ahhoz, hogy mérget
allitsanak eld, rendelkezniiik kell Mesterfokti méregkeverés
képzettséggel. Hogy egy adott anyagot a varazslé ismer-e,
azt a KM jogkére meghatarozni. Ha a jétékos elégedetlen
karaktere tudasaval, tovabb fejlesztheti azt. Ehhez el6szér is

Ha ereje nagyobb, mint a ralépé szemely stilya, akkor bele  kell egy adag a megismerni kivantanyagbdl, valamint egy

jol felszerelt magikus, esetleg alkimista laborat6rium. llyet
csak a nagyobb varazsloiskolak tartanak fenn, és hasznalatuk
tetemes Gsszegbe kertil: 2k10 arany egy hétre. Ez az id6 az,
ami alatt egy varazslo megfelel6képpen megismerhet egy
adott anyagot.

Egy fontos kézbevetés. A Természeti Anyag Maglajéba
tartozo mozaikok csak egyszerre, egyetlen végjellel alkal-
mazhatoak egy adott targyra, mivel az onnan kezdve magi-
kus lesz, és tobbé nem lehet alanya ilyen jellegi magianak.

- Ez, és a varazslé maximalis Mana-pontja természetesen kor-

latot jelent az egyszerre alkalmazott vardzslatok szaméanak.

) Obben is kitalaltak mar, nem csak nalad olvas-
Bl tam. hogy a valtozas varazsjellel kiilonb6z6 ve-
X4 szelyes dolgokat alakitanak, transzmutdlnak kicsi
S| 65 veszélytelennek tetsz6 dolgokka. Amikor ezeket

- az &ldozat testébe juttatjak, ott a varazsjel letériGdik, a targy
- pedig visszaalakul, hihetetlen mértékd sebzést okozva. Az

elv j6, azonban van egy apr6 szépséghibaja. Nevezetesen:
amint a magikusan atalakitott targy az ellenfél testéhez ér,
a jel azonnal let6rlédik. A visszaalakulé targy azonnal vissza-

-~ nyeri eredeti méretét, és ehhez helyre van sziiksége (ez okoz-
- za a sebzeést). A természet térvényei azonban azt mondijak,

hogy a targy a kisebb ellenallas felé fog elmozdulni, azaz
az aldozat testébdl kifelé. Ez persze sebet ejt rajta, de korant-
sem akkordt, hogy minden tovabbi nélkiil belehaljon. Az
egyszerliseg kedveert a visszaalakult targy sebzése keétszerese
a normal koriilmenyek kozotti sebzésnek. Azaz, ha valaki

=T : A falﬁata’s a 10. oldalon

segitségével, amely szamara részletesen ismert. Nem elég~

annyit meghataroznia, hogy a vizet méregge alakitja, pon-
tosan ismernie kell az adott méreg 6sszetételét, magikus
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. KrRAn €s a I,A AR

Akontinens masodik hata%mas h ;
—ageografusok szerint bbis -V Ma egyetlen, aSherallal
vetekedd mérett vonutatotalkotett ronnal, Salmonn f

és a Galyak tengerét deﬁol hatarolo Tomida da SharmuvaL

Hogy valamely titani kafasztrofa vagy épp az istenek aka-" "
rata szaggatta-e darab% , Voltaképp mindegy: a csucsok:
vidék legjelen-

és a koztiil huzodo mksagokr felfolde
tésebb civilizacidinak bolcsél S blzonyéra azok maradnak
a messzi jovében is.

A Krani Gy(rd belsejeb@n rovid a nyar, CSIkorgoan h]deg

a tél. Nyugatabbra, Yllinor{oldjén;’ ?}@rron dombjain és ay
Dorlan medencéjében sdkkal enyhébb azidéma Galydk ten-
gerének mellékén legendasan kellemes; az vszéxzadok~

folyaman szamos utazé’'magasztalta. Shadon hegyel k

a magasan fekvd sikokra sok csapadékot zuditanak az Geedni
légdramok — aligha véletlen, hogy a korona ﬁﬁarmu viz-
gytjté teriileteir6l délnek futo folyamok volgyelien jelolte ki
a maga birtokait. ’ /

f
gﬁﬂnmi

“paratart,

6rok tavaszaban élnek mmdgﬁélg a ha]?ianv
hirmondéi. A Kelen -0cean fef()'l aY"adé szelek al

‘“a
Shadoni-6bdl mentén. Keletebbl‘&h Arcado-6bél
hideg viz( ékje; az itt ¢l6k napjait,fe
keseritik. A Sharbamanta vonulata mentén (e hegylanc koveti
a Shadoni-6bol északkeleti ivet) g)g‘a[(o a havazas; a Deli
Kijaratnak nevezett tengerszorost.a.
sulyos szekerekkel is jarhato jégpe ‘nce “boﬁga
A Hatér-hegységtél délre az ismert vﬁa@«aere\
z6dik Ynev egyetlen dsszefliggd ]QgSN.QInga [
tliz6 nap, a hust, csontot dermeszt szél és a tomb 0, viharok

énca‘:a Kréni Gy(rd, rhely

“uralk.
i é,szeilsrdny

@iz alabl; kovetkezo tablaqu g;tel&e?”évszé@dos munkaval
kikalkulalt ﬁkozepertek'é’k élyan wszonyo’kra vonatkoz-
nak, melyek kxalakltasabanNaratlan esemenyek; isteni prak-
tlkak es/mﬁmwm& atasztrofak nem ]atszottak szere-

Ehelyutf tartjuk szuksegesnek leszogezm hogy a fentebb

' bemutatott tajegysegek hatg;alt _csak.az egyszerliség ked-
. véert jeldltiik egyenes vonalakkal. Az id6jaras valtozasai

nem tisztelnek semmiféle natart —ha a KM-nek egy adott
torténethez a leirtaktol eltérd. Viszonyok sziikségesek, ne

- habozzon segltségﬂlhi\}m képzeletét, s.magyarazza a tortén-
: teket@ h?kl‘*khma valamely-(dltala kiagyalt) sajatsagaval!

gmég‘va lami, amit a Jatékosoknak ajanlatos szem el6tt tar-
taniuk: az id6jaras; ahogyan-a, mi vu@unkban Yneven is
szeszelyesebb lehet minden KM-nél... »N
Tablazat Ynev folc

Tajeqyséq. Muerdl. WL V. V. Wi

- évi khém. 20 15
f‘* (fak) ~ I

500 800

en riyaron Zaporok e

vV j ketharmadaban Fipets

MK gNY B ENY D

50 500 200

birodalma ez, mélyén csak legendakbdl ismert kiilonds vadak ...

és még kiilondsebb néptérzsek tengetik napjaikat.

Dada




egy hossztkardot lat el valtozas varazsjellel, és nyﬂ\"lesszél{éht‘“
l6vi ellenfele testebe, akkor az aldozat 2k10 Sp-t veszit.

x| Nekromancia valoban nem az alacsony szintl

: ~A %4 karakterek mdagiaja, hiszen az idéz6 liténidk

' 8| zik, és ez bizony sok Mana-pontot igényel. A
M A G.U.S.-ban kozolteken kiviil a Szarvtorony nekromantai

20 ':»} mellett leginkabb a jelmégia eszkozeivel dolgo-.

még szamos formulat, mozaikot és egyéb magikus modszert

ismernek, ezek részletes ismertetésére sor kertil majd.

A varazslok specializalodasara ket t ismert. Az egyik -~
ami Jatékos Karakterek szamara nem jarhato —, hogy azil-

leté elmélyiil a tudomanyos munkakban és értekezésekben,
kutatdssal tolti napjait, s igy tesz szert nagyobb tuddsra.

Természetesen emellett kalandozni képtelenség. A mésik,

sokkal egyszer(ibb méd, ha a Szintlepések alkalmaval olyan
modszereket, mozaikokat tanul, amelyek igazan erdeklik.
Egy példa erre: @ M.A.G.U.S.-ban szerepld tulvilagi lenyek
megidézésére szinte minden varazslo képes, azonban ezeken
kiviil még szamos mas él6holt és démon [étezik, amelyek
megidézéséhez ismeretiik elengedhetetlentl szukseges Ha
valaki a Nekromanciaban akar jaratosabb lenni, az ezeket
tanulja inkabb, a tébbi tudasra kevesebb idét yfordit ‘

ez feketemagta azaz efet Jellemu es;egyeb Joer—“ d

| zésii karakterek nem hasznéljak. Ez nem jelenti
azt, hogy nem képesek haszndlni, de csak végsé esetben,
sajét eletiik Védelmében'folyamodnak hozzé és akkor Is

a dlszc1plmat meg az életet nem becsiil varazslok is csak

modjaval hasznaljak, mivel ez egyrészt aruléjuk lehet,
masrészt pedig civilizalt kornyéken.sehol nem nézik jo

szemmel az ilyesmit. Ugyan a Pyarroni Paktum nem tiltja,

mint az emberaldozatot, de mindentitt iratlan térvény, hogy

aki ehhez a modszerhez folyamodik, annak lakolnia kell. A
diszciplina hasznalata minden megkezdett 20 Mp utan sebez

1k6-ot, azaz 0-20-ig 1k6 Sp, 21-40 2k6 Sp és 1gy tovabb. A

névényekre csak 20 Mp felett hat.

rdeklGdtek még a varazslo egyéb mozaikjai irant
is. A jatekos vardzslok mozaikjai korantsem az
sszes lehetséges mozaik, azonban 0j mozaikot

csak fels6kaszti magus képes alkotni. 16 példak -

erre a szabad eleml formak A hat 1skola format mmden

tanulhatja az

egyes szabad elemi

formakat is, feltéve, hogy

azokat tanitomestere ismeri.

A Pyarronban és Doranban tanult
varazsloknal ez nem lehet kérdes, am a

 maganyos mesterek tanitvanyainal ez egyéltalén nem

egyértelmu. Azaz a leirt mozaikokon kiviil is 1étezhetnek —
léteznek — varazslat mozaikok, ezeket azonban jatékos
karakter csak kulonleges esetben, jutalomként kaphatja

‘meg. Uj mozaikot jatékos karakter kidolgozni nem tud.

a| arcrendszer...
{| A varazslok és egyéb varazshasznalok, mint azt
mar t6bben észrevételezték, harc kozben nagy
S| hatranyt szenvednek. Mikozben varazsolnak,
képtelenek a harera, vedekezésre is odafigyelni, éppen ezért
mindenki annyiszor tdmadhat rajuk egyetlen kér leforgasa

alatt, ahanyadik szintd. Ez aldl egyetlen kivétel az, amikor
a varazslat létrehozasanak ideje 1 szegmens és a kezdemsé-

nyezes a varazsloé. Ezek oka az, hogy a varazslé vardzslas
kdzben minden figyelmét az adott magikus hatas létreho-

‘zasanak szgnteh llyenkor nem elég pusztan a magikus igéket -

és riindkat elismételnie, 6sszpontositania is kell, hiszen a
VIIagegyetem energidit fokuszalja varazslataba. Eppen ezért .
teljességgel védtelen és egy mozdulatlan célpontot nem

- nehéz eltalalni. Természetesen ilyenkor Ugyesség és Gyor-

sasag modositoi sem novelik Védgértékét, mivel meg sem
probal kitérni. Ha mégis védekezni kezd ellenfele ellen agy
vardzslata félbeszakad, elvész. Sokan most tigy, gor
fgy a varazshasznalok tel;esseggel kijatszhatatlano
ndlhatatlanok, &m ez nem igy van. Ha varazslo nem veti

. magat a kiizdelem forgatagaba, hanem tavolrol szemléli az

esemenyeket, béven van ideje cselekedni, miel6tt barki

ratamadhatna. Ezenkiviil van szamos olyan lehet6séq, amivel |

kézelharchan is elérhet, hogy ne tamadjanak rd, vagy a ta-
madas ne sikeriiljon (lathatatlansag. elemi er6 aura, stb.):
.Fegyverdobassal kapcsolatban csak annyit, hogy valo-

~ ban, egyes fegyverek (pl. lovagkard) latszolag elég nehezen

dobhatok, azonban ez a képzettség éppen arra szolgél, hogy
ezeket a nehézségeket a karakter lekiizdje. Mindazonaltal
val6szinitlen, hogy valaki ket kezes pallost, lovas kopjat,
netan ostromgepeket hajigaljon ellenfelere (bar inkabb csak
az er6tél fiigq). g

A védekez6 harc, mmt a legtobb harci helyzet, nem a
fegyvert6l, hanem annak forgatojatol fiigg. fgy, ha az illeté
vedekezG harcot folytat, azt nem egy fegyverrel teszi, hanem




egész testével; minden idegszaldval a védekezésre 0ssz-
pontosit. Emellett tdmadni nincs lehetdsége, még ha a
M.A.G.U.S.-ban maskeént is szerepelt. '

Favocs6vel és eqyéb Ifegyverrel valoban lehet gondosab-

B ban célozni, hogy a lévés olyan helyen érje az aldozatot,

ahol nem fedi pancel. Ez esetben a celpont véddertékének
nem az ember vedoerteke ‘hanem a fede

szamit. Kozelharcban ilyen tamadasra a csonkolas szabélya
ad médot

A4 teriiletek, amik még ,fehér” foltok Ynev térképén,
3| ¢s melyek azok, amelyeket mar benépesitettiink
£l ¢és ahol a jévében napvilagot laté modulok jat-

szodni fognak. Nos, fehér folt északon a Quiron tenger deli-

delkeletl part]an fekvo varosallamok a Tongonatol eszakra o
- ismerik. Banyaszatat, megmunkalasat homaly fedi, bar

vidék és a vérosallamok altal haté

jégmez6k, a Sheral déli lejt6i, a nomadok lakta sztyeppék 0

a Galyak Tengerének déli partja Predoc és Shadon kozott, s

ugyanitt a szigetvilag. Az északi parton a Hat varos és a

Kereskedo Hercegségek kozti mezsgye

okan gyengenek émk a® Besnénumaban leirt
'f szornyek egy részét — a zombit és a kiilonboz6
4| allatokat. Egy zombi valéban gyenge is egy jol

felfegyverzett és felvertezett ld\)ag ellen, de egy

egész hordaval mar lehet, hogy meggyiilne a baja. Ugyan-

akkor Yneven szamtalan olyan ember akad, aki nem kalan-

dozo. Ezek szamara a zombi is halalos fenyegetést jelenthet.
A vadallatokkal ugyanez a helyzet, hiszen ha egy csapat
 fegyveres kilovagol az erd6be vadaszni, akar egy falka

farkast is elejthetnek pusztan kedvtelésbél, fel sem meriil -

“benniik, hogy azok kerekedhetnének feliil. Ugyanakkor egy
fegyvertelen magényos utazo igencsak félhet téliik. Aki pedig
kevesli a szornyeket, attél egy kis tiirelmet kériink - a ta-
vasszal napvildgot 1at6 6nallo Bestiariumban minden.bi-
zonnyal talal majd kedvére valét. Akik a Tapasztalati pon-
tokat knfogsol}ak azoknak figyelmébe ajanlom a Tapasz-
talati pontok fejezetben lefrtakat —a szornyekért adhato Tp-
k csak ajanlott értékek, amit a KM belatasa szerint médo-
sithat.

- ; ssen néhany sz6 a Pszi pajzsokrol ésa Mégla-
ellendliasrol.

~ csak olyan vért

barmilyen mdas kombindcié, de 6sszegiik mindenképpen 10
kell legyen, hiszen ennyi a maximdlis Pszi pontjainak szama.

gy minden pontjat a dinamikus pajzsdban tarolja, ahhoz

hogy més dlszcxpllnat haszndljon, abbdl kell elvonjon. igy

- most Asztralis Magiaellendllasa 18 (3 alap, 10 staikus pajzs,
~ 5 dinamikus pajzs), Mentalis Magiaeellenalldsa 19 (4 alap,

10 statikus pajzs, 5 dinamikus pajzs). Ha Goranra valaki 10-
es erdsitésd asztralis vardzslatot vardzsol, az erdsités
levonddik Goran pajzsabol (18-10=8) tehat Gorannak 8 ala

| o g kell dobnia, hogy ellendlljon a magianak.
Mo 6bben kérdezik, hogy pontosan melyek azoka

égll néhany villémvélasz.
* A kilonleges anyagt vértekre is igaz, hogy tul-
Vel (ités esetén veszitenek az SFE-jiikb6l. A mithril
waSd| egyébkent nagyon ritka Yneven, az atlagember
soha nem is hall feléle, de a kalandoz6k kbziil is csak kevesen

némely torténelmi forrds arra enged kévetkeztetni, hogy a
Kyrek ismerték a mithril titkat.
. Drégakéveknel a lefrt értekek mogyorényi nagysagu (20

. kardtos) kovekre vonatkoznak. :
s A7 anyagi testtel rendelkezé élGholtakat a tiiz sebzi,

meéghozza Ep-t veszitenek t6le. A légies szellemeket és
kisérteteket csak a magikus t(iz sebzi, mig az anyagi testtel
nem rendelkezékre (lelkek) semmifele hatassal nincsenek a
langok.

* A pajzs Védderteke a fegyver mellett szamit, azaz hozza-
adddik, de csak akkor, ha viseldje legalabb Alapfokon jartas

- a pajzshasznalatban.

» A fémpdncélok alé vett posztovért SFE-je nem adédik hozza
a panceél alap SFE-jéhez. A lemezpancél csak a posztovérttel
egyiitt teljes, és a leirt SFE erre vonatkozik.
* Az Ugras kepzettséget harcban eredménnyel hasznalni
tben lehet, ammek eredeti MGT-je 2 vagy
kevesebb

Elvileg lehet az egyik kézben kardot a ma51kban kahrei
nyllpuskat haszndlni, azonban az ismétld nyilpuska nem azt
jelenti, hogy csak a ravaszt kell hazni; bizony, két kézzel
kell felajzani, tehat egy 16vés utan a nyilpuska hasznave-
hetetlenné valik. Természetesen a képzetlen kétkezi harc

“modositoi is vortaikoznak a fegyverekre aTE helyett itt CE

ertendo

Talan a legjobb, ha ezt egy peldan keresztil de-

ST monstraljuk. Goran Lowrick elsé szintd fejvadasz. - )
mtelhgenaaja 16, Asztrélja 13, Akaratereje 14. Asztrélis ME

alapja 3, Mentdlis ME alapja 4. Mint fejvadasz, a pyatrom
metédus alapfokat hasznalja, ezzel elsé szinten 4 Pszi pontja
van, ehhez jén még Intelligencigjanak 10 feletti része 6,
azaz 6sszesen 10 Pszs%omtal rendelkezik. Mentalis és Aszt-
ralis statikus pajzsa mindkettd 10. Ezt egyszer felépitette,

azota ez koncentralas nélkil is 1étezik. Dinamikus pajzsait~

egyenlGen osztotta meg, azaz mind Asztrlis, mind Mentalis
pajzsa 5-0s erésségii. Lehetne azonaban 4 656,306s7, vagy
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Ha erre és mds Sony Music Gjdonsagokra is kivancsi vagy, keresd
tobbek kozott o kvetkezé hanglemezboltokban:

L)
| \ TOP 13 BT. 3300 Eger, Sandor Imre u. 1-3. * MAXI BT. 4400
‘%ﬂ ‘ Nyiregyhdza, Dézsa Gyérgy u. 2. * MAXI BT. 4032 Debrecen, Piac utca
| 57. = SATURNUS Hanglemezbolt 1061 Budapest, Andrdssy Gt 3. o

r

A SONY MUSIC BEMUTATJA A VALHALLA RECORDS PRODUKCIGJAT

BENDA GERGH - FUNNAH FANNY - ERAS ATTILA | 2 B ; MULTIMEDIA Hanglemezbolt 1081 Budapest, Rakoczi 0t 71. * BLUES
PE DIEM - ELJ A MANAK | ¢ 7 ; , -
PRODUCER MARE::'?:SAEA EXECUTIVE PRODUCER NOVAK CSANAD | 0 LA BAGOLY Konyv és Zeneszalon 9400 Sopron, Varkerilet 49.

MOVESZETI VEZETH RIZ LAURA HANGMERNGK HORVATH TIBOR H A 4 " . . b
e AeriEr VAL HALLA RECORESNE T JUHASZ Kényv és Zenemibolt 3100 Salgétarijan, Fé tér 1.

34990 Ft  Quickshot QS — 172 Raider5 IBM 1750 Ft  G. V. P. A4000-040/40/4

odore Amiga 1200 52 990 Ft Quickshot QS — 189 Python5 IBM 1390 Ft G. V. P. G-lock genlock S-VHS

modore Amiga 1200 Desktop Dynamite 34 990 Ft Quickshot QS - 191 Starfighter5 1290 Ft G. V. P. A1230-11/50/00/4 + DPP-II
e Amiga 2000 39 990 Ft Quickshot QS - 101 I. 550 Ft G. V. P. A1291 SCSI Option

dore Amiga CD 32 49 990 Ft Quickshot QS — 111A . Turbo Mikrokap. 990 Ft G. V. P. Impact Vision 24 / CT
mmodore Amiga 4000/040-40MHz/6Mb ~ HIVJON! Quickshot QS — 128 Maverick] 1490 Ft
mmodore Amiga 4000/040-25MHz/6Mb 309 000 Ft Quickshot QS — 130F Python1M 1290 Ft
Commodore Amiga 4000/030-25MHz/4Mb 169 000 Ft Quickshot QS — 149 Intruder] 2690 Ft
+4Mb RAM modul 27 999 Ft Quickshot QS — 130N Python2 Nintendo 1090 Ft
1942 Multisync stereo monitor 59 990 Ft Dynamics Competition Pro’ 5000 Mini 1690 Ft
084s stereo color monitor 35 990 Ft Dynamics Competition Star Mini 2190 Ft
35 990 Ft Dynamics Competition Special Mini 1690 Ft
»ad + 4 jaték 23 990 Ft Dynamics Competition Transparent Mini 1690 Ft A h

Gy, 15 990 Et Core, Liberation, D-Generation, Pinba
DI + 3 CD j6iék 51990Ft  Maxell 3.5" MF2-HD lemez 1a9ties - AmERK e Vs, Kl Kinias Pand

aCD Il. + Road Avenger 41990 Ft  BAFS 5.25" DSHD lemez 790 Ft  Lunar-C, Castles I, Pirates Geld, Dangerous

Gear + Columns 12990 Ft  Polaroid 3.5" DSHD lemez 1190 Ft & Destroy, 7 Gates of Jamballa, Summer Olympi;
g 14" fldelhets monitorfilter 1290 Ft  Polaroid 5.25" DSDD lemez 460 Ft  Faldo's Golf, Chambers of Shaolin, Lotus Trilo
Swifty Amiga Mouse 2500 Ft W'Th ’NC’ Name
Joystickok Mouse-Joystick automatikus kivélaszté 2500 Ft EGYSEGARON 4990 Ft
MIDI Amiga Interface 3500 Ft
Warrior IBM HandyScanner Amigéhoz (fekete-fehér) 17 990 Ft SEGA MEGADRIVE, MEGA CD JATEKOK
1 Aviator5 IBM Sound Enhancer Amigahoz 3500 Ft 2990 - 8990 Ft

Beyond The Mind's Eye (Computer Animdcié
Sound Blaster Pro-2 Deluxe
Sound Blaster 16 ASP Deluxe

Commodore CD** jatékok
Nigel Mansell's World Championship, The
Time, Zool, Morph, Alfred Chicken, S

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790, Fax: 251-2385
1135 Budapest, Szent Laszlé Gt 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel.: 147- 0625, Fax: 177-9419
Nyitvatartas: hétfétél péntekig 9-17, szombaton 9-13
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak! Araink mindenkori valtozasanak jogat fenntartjuk!



- SZENT SZIMBOLUMOK

3 1.resz

. Az alabbiakban az Yneven leggyakrabban hasznalatos vallasi jelképekrdl, a Szent Szimbolumokrél
: tudhatsz meg tébbet, tisztelt Jatékos/Olvaso. Elvben a kontinens minden hivdje visel effélét (legtobbszor
medal formdjaban, de eldfordulnak gyurin, st tetovalva is); a papok, a paplovagok nyiltan hordozzék,
igy hirdetik az altaluk jelképezett halhatatlanok dics6ségét, masok sziviik felett rejtegetik dket,
ahogyan az igazi dragasagot szokds, megint masok afféle talizmant latnak benntik, s tton-ttfélen az
isten segitségéért folyamodnak — dltalanossagban leszégezhetd, hogy viselésének médja legaldabb annyit
drul el az adott karakterrél, mint a Szent Szimbélum maga. Némely Szimbdlumok gyakoriak, md-
sok ritkasdgnak szaémitanak a Hetedkorban; ez utébbiakat akdrki fel sem ismeri. Az alabbi valogatas
Jol tikrozi eqy dtlagos kalandozo Szent Szimbdlumokkal kapcsolatos ismereteit — aki utazni, hirnevet
szerezni vagyik, ennyit mdr az elsé idékben megtanul.
Az illusztraciok onmagukért beszélnek, igy célunk elsdsorban az egyes formdkhoz tartozo eszmei
tartalom és — ha van — filozéfia bemutatdsa. Lassuk els6ként a Pyarroni Panteonra jellemzd formékat!

o SOLYDMHOLD

A Sy Arel istennd jelképe talan a legismertebb, a leggyakoribb a kalandozok kézt. A holdtanyér
2 korébe foglalt ragadoz6 madarrol, a Szimbolum keresetlen szépségérdl szamos koltemény
és dal sziiletett az id6k folyaman — még olyanok is megénekelték, akik mas panteonok

- mas halhatatlanjaiba vetették bizodalmukat. A kezdetekor (a Hetedkor hajnalan) els6sorban
N fabol készitették, mostansag nem ritka ezlistbél, rézbdl vagy acélbol sem. Tisztan tartasa
Z nem elvards: a Harc és a Természet urnéje nem a kiilséségek, hanem a tettek alapjan itél.

VARIUSZ ARNY

Darton isten jelképe ebben a formdjaban legjeljebb férfitenyér méret(. Mindenkor fémbdl,
leggyakrabban acélbdl készitik, sotét bevonattal latjak el, majd felerészben vérosréz,
felerészben eziist kérlapra (a két hold szimbdluma) erésitik, ahonnét azonban kénnyen
eltavolithaté. A , tollak” végét a lovagok és paplovagok — Airun al Marem proéféta Gtmutatasa
alapjan — borotvaélesre koszoriilik; ilyen fegyverrel ellenség életét kioltani igazi hdstett,
Dartonnak tetsz6 cselekedet.

IKERKOR

Kyel isten Szent Szimb6luma a teremtés és a pusztitds 6rok kettésségének jelképe. A két
egymasba fonddé karika fémbdl késziil; a sziv feletti, a Teremtés hagyomanyosan arany
vagy réz-, (meleg) a Pusztitas ezlst- vagy acél (hideg) szind. A két karika metszetében
olykor — féként a Délvidéken — megjelenik egy stilizalt emberalak is.

ARANYKOR

Krad isten jelképe a kezdet és vég nélkiili mindenség apré masa; mondjak, eredetije Selmo
(mds forrasokban: Anselmo) atya, a vallasalapité martir-proféta birtokaban volt. Csak a neve
Aranykor — Szent Szimbo6lumként szinte barmely meleg szind fémbél késziilhet. A karikat
gyakorta diszitik mesteri médon; a valaha késziilt legkiilénlegesebb példény (Elorand
nagymesteré) keriiletén a kontinens mindazon varosai lathaték voltak, ahol Kradnak
temploma all.

KET OKOL

Uwel isten Szent Szimbdlumanak kettds 6kle jelképezi egyfelél a bossztjukban segitségre
szorulok és a mellettitk mindenkor kiallé hivek egyiittes erejét, masfelél azt a hatalmat,
melyet az 6sszetartds ad az lgazsagos Bosszi Urat szolgalé kivalasztottaknak. Erdekesség,
hogy mindkét 6kol jobb 6kol; Uwel teoretikusai szakitottak a ,szivoldalt (ti. balra) a
tisztasag” hagyomanyos elméletével, cselekvd egyhdz 1évén a gyakorlatias jobbot részesitik
elényben. A Szimbdlum barmely ,hideg” fémbdl, vagy akar kébél, asvanyi anyagbdl is
késziilhet.
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LOTUSZVIRAG

Ellana istenné Szent Szimbdluma rendszerint mives munka, s miutan zémmel nék viselik,
kedvelt téméja a kontinens 6tvéseinek, ékszerészeinek. Ugy tartjdk, hogy a jelkép néhany
esztendei viselés utan a hordozoé érzelmeinek hi tikréve valik — vagyis csupan sorsukkal
kiegyezett, boldog fehérszemélyek keblén tiindékél igazan. Ellana papndi, a Lotusz Leanyai
(noha viselhetnék szinaranybdl is) gyakorta testiik valamely titkos zugaba tetovaltatjak,
s csak annak a férfinak mutatjak meg, akit végl parjukul valasztanak.

EZUSTTENYER

Dreina istennd Szent Szimbéluma; bal férfitenyér, kozepén a mindent 14t6 néi szem — az
univerzum egységeének sajatos értelmezése. E hatas hangstlyozasa végett, s persze azért,
mert a pyarroni panteon megmaradt halhatatlanjai nagy sulyt helyeznek az 6sszetartasra,
hagyomanyosan kérbe foglaljdk.

VIHARKAGYLD

Antoh istennd jelképe egyszerre idézi a hullamzo viz és a feszil6 vitorlak képzetét. Talan
meglepd, de a legritkdabb esetben igazi kagyl6 (tokéletes formajut lelni roppant nehéz),
anyaganak azonban mindenképp a tengerbdl kell szarmaznia — e célra jobbara halcsontot,
rakpancélt s mas effélét hasznalnak. Az eredeti kagylohéjak némelyike igazi mialkotas,
a ,legyez6” szeleteire a tengermelléki népek nagy események (csatak, szokéarak)
abrazoldsait karcoljak.

CSILLAGLANT

Alborne isten jelképe a bardok magikus hatalmanak két f6 forrasat, a Kiils6 Szfarak
csillagait és az evilagi zeneszerszamot foglalja dinamikus egységbe. A klasszikus (kyr)
mintjd lant/harmoénium , hideg” fémbdl valé U forma, keretét gyakorta disziti ékkéberakas.
A vandor énekmondok rendszerint beérik ennyivel, nagyvarosi tarsaik azonban elészeretettel
egyénitik a maguk Szent Szimbélumat: kedvesiik elkdnyérg6tt hajtincsebdl készitik a
hurokat, s az apro lantot -mindenki dmulatara — némelykor meg is szdlaltatjdk.

ACELPORDLY

Gilron isten Szent Szimbdluma a fegyverkovacsok erejét s id6tlen befolydsat hirdeti:
.Egyetlen nagyhatalom sem sziiletett volna meg nélkiilink!“ Kevély {izenetéhez képest
meglepden alig ujjnyi méretd, kemeny, ,hideg” fémotvozet alkotja; ennek ¢sszetétele
tdjegységenként valtozhat, jellege azonban nem. Ujabb sajatsag: a papok mindenkor, a
gyakorlé kovacsok csak szertartasok, tinnepek alkalmaval viselik — 6k nap nap utan valodi
pordllyel a kézben 6regbitik Gilron dicséségét.

KIGYDSZIV

Felsorolasunk végere hagytuk Orwella istennd Szent Szimbélumat, ezt a kevéssé ismert
jelképet, melynek hordoz6i a Hetedkorban jobbdra az ismeretlenség homdlyaban
gyakoroljak praktikaikat. A sziv kéré fonddo fekete kigydk sokasaga a Kitaszitott alakjat
idézi, anyaga fém vagy sotét hegyi kézet. Boszorkanymesterek, rossz utra tért varazstudok
kezében veszedelmes fegyverré valhat — oly kevés akad bel6le, hogy tulajdonosa bizvast
szamot tarthat a szornyeteg-asszony , kitiintet6” figyelmére.

Vigydzat: csak valodi Orwella-hivénél marad meg, illetéktelennek akar a halalat is
okozhatja!
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A torténet tulajdonképpen folytatdsa a
Kisértetjarta hazban esett kalandoknak,
ezért célszer(, ha ugyanaz a KM meséli
a jatekosoknak, akik ugyanazokkal a
karakterekkel jatszanak. Ha netan a ja-
tékosok nem jatszottdk volna a Kisértet-
jarta hazat, célszerti el6bb azt a kalandot
megoldaniuk. Am, mivel nem szerves ré-
sze a cselekménynek, a KM donthet gy
is, hogy kihagyja ezt az el6zményt; ekkor
azonban neki kell gondoskodni arrél,
hogy a kalandozok megismerjék meg-
bizéjukat, Desmodust.

-

Madarak Szigete

AZ ALABBI KALAND DEL-YNEVEN JATSZODIK,
ES 2-4. TAPASZTALATI SZINTU KARAKTEREKNEK SZOL.

A jateékosok, visszatérve Tham Cardiff
elatkozott hazaboél, néhany napra meg-
pihennek Pyarron varosaban, és élvezik
eléz6 kalandjuk gyiimélcseit. Ez alatt a
nehany nap alatt megtehetnek minden
olyasmit, amire a varos és az id6 lehe-
téséget ad: készittethetnek maguknak
ruhat, fegyvert, dorbézolhatnak, hodol-
hatnak szenvedélyeiknek, stb. Arra, hogy
Uj Képzettséget tanuljanak, netan Ta-
pasztalati Szintet 1épjenek, csak abban
az esetben van idejik, ha a KM is ugy
akarja, és meghosszabbitja a pihendt.

A néhany gondtalan nap utan Des-
modus, el6z6 megbizéjuk tjbol felkeresi
a tarsasagot. Megjelenése, érkezése és |
modora most is ugyanolyan tiszteletet |
parancsold, mint korabban. Amint belép
a fogaddba, ahol a karakterek éppen tar- |
tozkodnak, pillanatnyi habozas nélkiil,
hatarozottan indul a kalandozok asztala
felé. Kérés nélkiil il le, mintha csak az
6vé volna az egész ivd, és nyomban
megszolitja a karaktereket:

Luraim (és természetesen Hélgyeim), a
multkori sikeres szolgalat meggy6zott



afel6l, hogy a jovében is gyimélcs6z6
lehet egyiittm(ikodésiink. Mint arra min-
den bizonnyal emlékeztek, a mult alka-
lommal egy térképrészlet megszerzésére
kértelek fel titeket. Azéta alaposan atta-
nulmanyoztam ezt a bizonyos papirda-
rabot, és néhany igen érdekes kovetkez-
tetést vontam le.”

1tt egy kis hatassziinetet tart, varva
a karakterek reakci6it, érdeklédését. Akar
rdkérdeznek, akar nem, 6 folytatja.

Az emlitett térképrészlet a Keleti-
6cedn partvidékének és szigetvilaganak
egy darabjat dbrazolja, kilénos tekin-
tettel egy bizonyos szigetre. Mint kutata-
saimbol vilagossa valt, ezen a szigeten
jelentésebb dsszeget képviseld kincset
rejtett el valaki. A feladat ez alkalommal
eme kincs felkutatdsa lenne... amennyi-
ben vallaljatok, urak (hélgyek).”

1tt ismét var, hogy a kalandozok be-
leegyezzenek ajanlataba, de legalabbis
tovabb érdeklédjenek a kiildetés irant.
Az egyes kerdésekre az alabbiak szerint
vélaszol, ha senki sem kérdezi meg, ak-
kor magatél mondja el:

A kincsb6l természetesen ti is része-
stiltok. A teljes érték harminc szazalékat
ajanlom.” A jatékosok valészindleg al-
kudoznak, ezért Desmodus hajlandé akar
6tven-otven szazalékig is elmenni, de et-
t6l kezdve hajthatatlan marad.

A garancia arra, hogy nem tavoztok
a teljes vagyonnal, egy-egy hajtincsetek
lesz. Ezt hagyjatok itt nekem visszatére-
setek fejében. Ez szamomra elég.”

.Ne is gondoljatok, hogy sajat sza-
kallatokra megtalalhatjatok a kincset.
Ez még a térképrészlet birtokaban is
szinte lehetetlen feladat, mivel azon csak
az szerepel, melyik szigeten talalhaté a
kincs, de hogy azon beliil hol, azt még
én magam sem tudom. Tudok azonban
egyet s mast, ami segithet a megtalala-
saban.”

Ha a jatékosok hajlanak az egyez-
ségre, Desmodus gondosan elteszi egy-
egy fiirt hajukat, atnyujtja nekik a ter-
képrészletet, és belekezd tovabbi mon-
dandéjaba.

.A kincset egy dzsad szarmazdasu ka-
16z &sta el azon a szigeten, hozzavet6leg
tiz-tizenot évvel ezel6tt. Az illet6t Kaffar
Dzsidhma-nak hivtak, és a Galydk ten-
gerén mindeniitt rettegték nevét. Egy
napon, mintha csak kdzelgd halalat

érezte volna meg, felhalmozott kincseit
elrejtette a Madarak szigetén, ezen az
aprocska, lakatlan szigeten, s végrende-
letében leirta a kincs helyét. Nem sokkal
ezutan egy tengeri (itkézetben kilehelte
lelkét. A végrendelet fele — a térkép —
mar a kezemben van, a masik fél hol-
létérél azonban sejtelmem sincs. Eddigi
kutatasaim alapjan feltételezem, hogy
Pyarronban lehet, ez azonban korantsem
bizonyos. A hidnyz6 darab, azutan pedig
a kincs felkutatdsa lesz a feladat.”

Ezzel Desmodus elkdszon és tavozik,
ahogy jott. Emlékeztet6iil: sem harcban,
sem magikus mddszerekkel nem tudnak
artani megbiz6juknak; mint KM, minden
koriilmények kozott keriild el ennek
lehetdségét.

Hattértorténet

Kaffar Dzsidhma al Abadana emiratus-
ban sziiletett, egy befolydsos sejk fattyt
gyermekeként. A sejk egyike volt a
tisztavér( jann-eknek, akik az emirség-
ben a hatalmat birtokoltdk, de mivel
dgyasa dzsad né volt, fia félvérnek szi-
letett, s a jann-ek kitagadtak maguk ko-
zil. Tisztavertként az emir halala utan
talan még a tronra is komoly esélye lett
volna, de igy oriilhetett, ha apja vagyo-

nabol legalabb egy kis részt megkapott.
Ez persze az ifjd, 1dzadé lelkd Kaffarnak |
nem tetszett, ezért elhagyta sziiléfoldjét.

embereket gyUjtott maga koré, és kaloz-
kodasra adta a fejét. A Galyak-tengerén |
hamarosan mindeniitt megismerték a /=
nevét, hirhedt kal6z vélt bel6le. Arrol volt
nevezetes, hogy a dzsad hajokat kiilons |

kegyetlenséggel tdmadta meg, és ha egy o

jann-t talalt a fedélzetén, azt minden *

esetben sajat kezlileg mészarolta le. Mar o

elég tekintélyes vagyont hardcsolt dssze, **
amikor egy hirtelen 6tlettél vezérelve,
az egészet elrejtette a Madarak szigetén.
Csak néhany megbizhaté emberével
ment oda, akik titoktartast eskiidtek neki.
Végrendeletet is irt, melyben minden va-
gyondt egyik, Pyarronban é16 térvény-
telen fiara hagyta — de ami fontosabb,
részletesen leirta neki, hol talélhatja meg
a kincseket. Mintha csak megérezte vol-
na, hogy evildgi léte végehez kozelit; né-
hany hénapra ra szembe taldlta magat
Abadana flottajaval. Nem volt menekvés.
Kaffar és kal6zai mind ott pusztultak,
hajéjuk azota is a tenger fenekén nyug-
szik. Azt azonban senki sem sejtette,
hogy a végrendelet nem veszett hul-
lamsirba. Senki, mig Desmodus fel nem
figyelt ra...




A halott kaloz kincse

A jatékosok dolga, hogy a kincset a
Madarak szigetén megtalaljdk — ehhez
azonban tudniuk kell, hol keressék. A
rejtély megoldasa Pyarronban van, ha
nem ott probalkoznanak, néhany sugal-
lattal tereld Gket a helyes ttra. Az alabbi-
akban szerepelnek mindazok az adatok,
amelyekkel a nyomozas soran a jatéko-
sok taldlkozhatnak. Nem fontos, hogy
minden egyes informaci6 a birtokukban
legyen, de itt a teljesség kedvéért szinte
minden lehetséges (it szerepel. Ha a ja-
tékosok mégis valami olyasmivel allna-
nak el6, amire nem talalsz magyarazatot
az alabbiakban, akkor a leirt adatok és
a hattértorténet alapjan Te magad talald
ki, milyen szerencseével jarnak a karak-
terek.

A Hajosok céhe

A céh épiilete a kikétében 4ll, magas,
diszes épiilete messzirél felismerhetd a
homlokzatat ékit6 szines cimerpajzsrol.
Odabent f6leg irodak talalhatok: minden
valamire val6 hajosnak van itt egy szo-
béja, ahol {izleti Gigyeit intézheti, hiszen
aki a tengeren akar szallitani valamit,
az ide jon hajot bérelni.

Ha a jatékosok itt probalnak szeren-
csét, az ajtonallo utbaigazitja Gket.
Amennyiben csak egyszer(ien kérdezds-
kddnek, az 6r az egyik keresked6hoz kiil-
di Gket. Ha kérdésiiknek 1-2 eziist nyo-

matékot is adnak, készségesen vezeti a
tarsasagot a céhmesterhez.

A kereskedd hallott annakidején Kaf-
far Dzsidhmarol és azt is tudja, hogy
meghalt. A kincsrél vagy a végrendelet-
6l nem hallott, annyit azonban segit,
hogy Kaffar is, mint sok mas kal6z, nagy
nécsabdsz hirében allt. N6kben is féleg
a dzsadokat kedvelte. E kapcsolataibdl
minden bizonnyal sziilettek gyermekei.
Konnyen lehet, hogy az egyik utddjara
hagyomanyozta vagyonat.

A céhmester természetesen minden
fenti informaciot ismer, ezenfelil azt is
tudja, hogy itt Uj-Pyarron épitése el6tt
is volt mar telepiilés, amit a pyarroniak
gyakorlatilag teljesen atalakitottak. Az
el6z6 varos azonban egyike volt Kaffar
kedvelt rejtekhelyeinek. Ha valami gond
akadt, gyakran hizta meg magat itt.
Meg aztan, Pyarron épitése is remek
lizlet lehetett egy kal6z szamara, hiszen
a varos mar épiil, lakoi vannak, kézrend-
je, 6rsége azonban még nem az igazi.
Rabldsra, lopdsra sohasem vetemedett
ezen a foldon, am rendkiviil j6 orgazda-
hdalézatot tartott fenn. Ezek hollétérdl
illetve kilétérél azonban ma mar senki
sem tud.

Ha a jatékosok alaposan korltekin-
tenek a Hajosok céhének épiiletében,
felfedezhetik, hogy bar az ajtokon sze-
repl6 réztablak szinte mindegyike pyar-
roni kereskedd nevét jelzi, akad egy,
amelyen az Abdul Dabih név szerepel.

A keresked6 éppen nem tartézkodik a
szobajaban, de ha megvarjak, valéban §
olajbarna bérd, fekete, hullamos haju, |
sotét tekintetd dzsaddal allnak szemben. §
Oltozete teljes egészében a pyarroni di-
vatot koveti, annak is az el6kel6bb val-
tozatat. Ha Kaffar Dzsidhmar6l faggat- |
jak, még annyit sem hajlandé elarulni,
amennyit a fent leirt kereskedd, a be-
szélgetés alatt azonban vegig furcsa, fiir- |
kész0 tekintettel méregeti a karaktereket.
Hacsak teheti, arra tereli a szot, hogy tu- §
lajdonképpen mit is akarnak Kaffartol,
illetve 6rokosétdl. Ha kolcsondsen nem §
tudnak kihtzni egymasbél semmiféle |
informaciét, Dabih elbucsizik a kalan- |
dozoktol. (Abdul Dabih egyébként min-
denben a kés6bb leirtak szerint fog cse-
lekedni.)

A Sziirkecsuklyasok
klanja
Pyarron alvildgaban meghatérozé sze-
repl6 a Sziirkecsuklyasok klanja. Nem is
csoda, hisz’ ez a tolvajszervezet szinte |
egész Dél-Ynevre kiterjeszti hatalmat.
Valéjaban a pyarroni tolvajklan csak igen
gyenge szdlakkal k6tédik a shadoni koz-
ponthoz, f6leg a tdvolsag miatt. Esetiik-
ben a térkapu nem mindig jarhat6 ut,
hiszen ott igen szigoru az ellendrzeés.
Ha a karakterek koziil netan valaki
a Sziirkecsuklyasok kozé tartozna, az ter-
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mészetesen tudja, hol taldlja a klant, és
gyakorlatilag minden informaciéhoz
hozzéfér. Ha ne adj’ isten viszont valaki
a Kobrdk kldnjanak tagja, az jobban
teszi, ha mélyen hallgat err6l.

A varosban némi utanjarassal és ke-
népénzzel fel tudjak venni a kapcsolatot
a Szlirkecsuklyasokkal. Persze, a koz-
pontjukat nem taldljgk meg, am ha a ka-
landozok eleget kérdezéskddnek, a klan
elkiildi egy emberét, hogy kideritse, mit
akarnak az idegenek. A fogaddéban egy
tolvaj 1ép az asztalukhoz. , Enyves” néven
mutatkozik be, és megkérdi a karakte-
reket, ugyan mi dolguk a klannal.

Ha a jatékosok elmondjak, mit akar-
nak, vagy legalabb hihet6 torténetet al-
kotnak, Enyves kozli a feltételeit: Alta-
lanos informaci6 5-10 ezist, ha hasznot
is hajt (pl. betorés itt, Pyarronban), akkor
a zsakmany 25%-a. Ezek a klan térvé-
nyei, s persze megvannak a maga eszko-
zei, hogy be is tartassa 6ket. Amennyiben
a jatékosok hajlanddéak beleegyezni a
szabott feltételekbe, Enyves elmondja,
amit tud, és 7 eziistot ker fizetségiil. Be-
szélgetés kdzben természetesen 6 is meg-
prébal minél tobb részletet kihtizni a
karakterekbdl.

A matroz

Az Enyves altal megnevezett matr6z
valéban Kaffar Dzsidhma hajéjan szol-
gdlt egy darabig, de egy rajtaiitésnél
megsériilt, és parton kellett maradnia.
Tulajdonképpen ennek készénheti az
életét, mivel tarsai egytél-egyig odavesz-
tek az Abadana flottaja ellen vivott {it-
kozetben. A matréz nem tudja, hol a
kincs, azt azonban igen, hogy Kaffar
egyik kedves gyermeke itt él Pyarronban.
Ennél tobbet csak akkor hajlando elarul-
ni, ha kell6 mennyiséqg eziisttel (2-4)
megoldjak a nyelvét. Az illet6t Abdul
Dabihnak hivjdk, jémddu hajos kereske-
dé, vagy legalabbis ezt dllitja magardl.
Valéban tagja a hajésok céhének, keres-
kedik is, f6 jovedelemforrasa azonban —
apja nyomdokain — a kal6zkodas. Hajo6i
tobbnyire Pyarrontél tdvol mikodnek,
igy az itteni hatésagok keveset tudnak
kétes (izelmeirél. Abdul Dabih az el6kel6
negyedben, egy dzsad stilusban épiilt
hdzban lakik.

-\

Enyves
Kaszt: Tolvaj
Szint: 4
Faj: Ember (pyarroni)
Jellem: Kaosz
Vallas: pyarroni (Noir)

Eré:13
Gyorsasag:12
Ugyesség:14
All6képesség:13
Egészség:14
Szépség:14
Intelligencia:16
Akarater6:15
Asztral:14
Bdtorsdg: 14
Miveltség: 11

Kezdeményez6 érték: 18/28/28
(alap/t6r/6kol)

Tamado érték: 35/43/39
Védo értéek: 93/95/94
Célzo érték: 14

Eleter6 pont: 8
Fdjdalomt(irés pont: 45

Képzettségek

[ras/olvasas

Fegyverdobas (t6r)
Nyelv (dzsad 3, shadoni 2)

Kotelekbdl szabadulas
_Csomoza

Esés

Zarnyitas

Titkosajté keresés

Pszi: pyarroni Af (19 ¥p)
Szint: 4

Asztral ME: 33

Mental ME: 33

Enyves a Sziirkecsuklyasok klanjanak
egyik fontos tisztségvisel6je Pyarronban.
Ismeri a Kaffarrél sz616 térténeteket, de
a karaktereknek csak pénz fejében haj-
lando segiteni. Kaffar 6rokdsét ugyan
nem ismeri, de ismer egy matrozt, aki
valaha a kalézvezér hajéjan szolgalt,
most pedig a varosban él (lasd fent). Ha

"a jatékosok be akarnak térni Dabih ha-

zaba, Enyvesen keresztiil igen jo segitsé-
get kaphatnak: a zsakmany 25%-anak
fejében hozzdjutnak a haz alaprajzahoz.
Ha a karakterek elég sokat eldrulnak
valddi céljaikrol, Enyves megpréobélja
maga megszerezni a kincset, mégpedig
gy, hogy megvarja, mig a tarsasag
Osszegyjt minden lényeges informéaciot,
majd ellopja t6lik a térképet és a vég-
rendeletet. Kizarélag szolid mddszerekkel
dolgozik, az er6szak nem kenyere.

Abdul Dabih

Kaszt: Kal6z (harcos)

Szint: 5

Faj: Ember (dzsad-jann félvér)
Jellem: Kdosz

Vallds: dzsad (Galradzsa)

Er6:17

Gyorsasag:16

Ugyesség:14

Alléképesség:17

Egészséqg:18

Szépséq:10

Intelligencia:13

Akarater6:11

Asztral:15

Batorsag: 15

Miveltség: 12

Kezdeményez6 érték: 19/35
(handzsér)

Tamado érték: 60/84

Védo érték: 117/142

Célzo érték: 4

Eleteré pont: 15

Fdjdalomt(irés-pont: 61

Képzettségek




Hadvezetés (tengeren)

1d6joslas
Hajézas

Asztrdlis és mentalis behatasok ellen
amulettet visel, mely sajat értékeit 20E-
vel noveli.

Abdul Dabih Kaffar Dzsidhma legked-
vesebb gyermeke és 6rokose. Pyarron-
ban, az elékeld negyedben ¢l, és tisztes-
ségtelen kaldz-ligyeit a becsiiletes ke-
reskedd alcaja mogé rejti. Kilon irodaja
van a hajésok céhében. A Sziirkecsuk-
lydsokkal nem tart fenn kapcsolatot, mi-
vel tevékenyséqgi kdre messze esik a va-
rostél és a szarazfoldtél.

Anyja kézonséges érémlany volt, ap-
jat nem nagyon ismerte, mégis 6 orokolte
hatalmas vagyonat. A vagyonnal azon-
ban mit sem tud kezdeni, mivel sejtelme
sincs réla, hol talalhatd. A végrendelet
ugyan nala van, a térképrészlet viszont,
ami alapjan a Madarak szigetét meg le-
hetne taldlni, nincs a birtokdban. Gyer-
mekkora 6ta minden vagya, hogy apja
nyomdokaiba Iépjen, és 6vé legyen a
hirhedt kal6z minden kincse. Erre eddig
nem volt lehet6ség; ha azonban a ka-
rakterek felkeresik 6t, netan a Hajosok
céhében érdeklddnek utana, minden bi-
zonnyal gyanut fog. Hacsak a jatékosok

nem taldlnak ki valami jol hangzé, hiheté
mesét, Dabih ra fog jénni, hogy naluk
van a hianyz6 térkép, és meg akarjdk
szerezni téle a végrendeletet.

Ha a karakterekkel beszél, letagadja,
hogy ismerte volna Kaffart, azt meg kii-
16nésen, hogy az érokése lenne. Végig
kitart amellett, hogy 6 szolid keresked6,
aki csak a megbizhatatlan mendemon-
dakbol ismeri a hirhedt kal6zt.

Amint elvalnak téle a kalandozdk,
azonnal rajuk uszitja embereit, hogy sze-
rezzék meg az idegenekt6l a térképet.
Parancsa ugy szol, el6szér deritsék ki,
hol a térkep, gyézédjenek meg réla, hogy
nincs-e masolata, aztan lopjak el, és a
masolatokat semmisitsék meg. Ha meg-
oldhatd, ne 6ljék meg a kalandozokat,
az csak bonyodalmat okozna; ha azon-
ban nincs mas madd, el is tehetik 6ket lab
alél. Dabih emberei dzsadok, handzsart
forgatnak; KE 26; TE 48; VE 107; Ep 10;
Fp 27; Batorsdg 13. Osszesen hatan
vannak, de dltaldban ketten-hdarman jar-
nak egyiitt.

A végrendeletet Dabih a hazaban 6r-
Zi, egy vasalt szekrényben. Minden fon-
tos irata, pénze itt talalhato. Ejjel a hazat
hat ember 61zi, értékeik a fentiekhez ha-
sonléak. A haz maga nem tidl nagy,
azonban lényeges segitséq, ha a karak-
terek a Szlirkecsuklydsoktdl megszerzik
az alaprajzot (1asd mellékelt vazlatot).

Dabih hazan az ablakok racsozottak,
a falak a Pyarronban altalaban hasznalt
fehér granitboél épiiltek. A végrendeletet
tartalmazd szekrény az emeleten, Dabih
dolgoz6szobdjaban taldlhato. A hazat
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6rz6 emberek a kertben helyezkednek
el, a haz koriil.

A végrendelet szévege jellegzetesen
dzsad megfogalmazas. {roja mindvégig
képekben beszél, semmit sem mond ki
nyiltan.

.Ne hidd, hogy e vilagtél véalni félek,
hogy lelkemmel s6tétbe szallni félek.
Mind nem riaszt, hisz elpusztulni: torvény.
Mert nem tudtam j6 Uton jarni: félek.

Tudod, hogy 6r6kddbél részesiilsz majd,
Ha titkok fiiggénye mégé kertilsz majd.
1gyal, hisz nem tudod honnan fakadtal,
Vigadj, hisz nem tudod, hova meriilsz
majd.

Megforditott gyertydk alatt,

Ahol a kék fiiggény hasad,

Belép csodalatos csapat,

Minden titkok felfénylenek

Galradzsa vigyazzon utadon mér,
Keresd a kincset, hol madar se jar!*

Dabih maga sem tudja, pontosan mit is
jelentenek a verssorok, de gy gondol-
ja, a térkép majd segit a rejtély megol-
dasdban.




Ha Dabih megszerzi a térképet, leg-
gyorsabb hajojaval indul a kincs felku-
tatdsara. Probalkozasa azonban kudarc-
ra itéltetett, mivel a szigetre érve sem
tudja megfejteni a végrendeletet. A tér-
kép nem jel6li a rejtek pontos helyét,
dzsadunkat pedig nem dldotta meg az
ég annyi siitnivaléval, hogy kihtivelyez-
ze a sorok mogott megbuvé tampon-
tokat.

A hajout

Amikor a jatékosok Ugy érzik, minden
fontos informaciot 6sszegytijtottek, ttnak
indulhatnak tavoli céljuk felé. Ha a ki-
kotében hajét prébalnak szerezni, azt
talaljak, hogy egyetlen barka sem val-
lalkozik erre az utra. Legfeljebb a Ke-
reskedd Hercegségekbe vagy Shadonba
juthatnak el, onnan tjabb hajot kell bé-
relniiik. A hajo Shadonig 2k6 aranyba(!)
kertl, onnan tovabb 2k10 eziist.

Amennyiben kideritik, hogy Dabih
el6ttiik jar, tandcsos sietnitk, hiszen 6k
nem tudhatjak, hogy a dzsad nem fogja
megtaldlni a kincset.

A karakterek kénytelenek atszallas-
sal utazni. Az egyetlen hajd, ami haj-
landé kihajozni veliik a Keleti-6ceanra
a Ravanea nevet viseli, és csoppet sem
bizalomgerjeszt6. Kozepes mérett, gyors
jaratu vitorlas, amelyr6l szakérté szem
megallapithatja, hogy nem csak keres-
kedelemre haszndltdak.

A Madarak szigete

Végre mégiscsak megérkeznek a kis,
szubtrépusi szigetre. Legnagyobb szé-
lessége sem nagyobb 20 km-nél. Dis
névényzet boritja, nagyobb allatot azon-
ban nem latni rajta. Azonnal szembedt-
lik viszont, mir6l is kapta a nevét — ezer
és ezer madar sereglik mindenfelé. Nem
lattak még embert, ezért nem is félnek
t6lik igazan, noha a kell6 tavolsagot
megtartjdk.

A sziget maga vulkani eredet(, errdl
arulkodik a kozepén emelkedd hatal-
mas, kip alakd hegy. A vulkan mar
régen szunnyad, am a tetejét még nem
nétte be a névényzet. Az élet azonban
nem hidnyzik réla, mert a sziklas, kéves
vidéket kedvel6 madarak ott fészkelnek.
A névenyzetet és a madarakat egy kis

forras latja el édesvizzel, ami a hegy 1a-
banal ered, és vékony patakként csor-
gedezik ala egy nagyobb téba, ahova
egy 4-5 méteres zuhatagon at jut.
Az egész sziget teljesen érintetlennek
és lakatlannak latszik. Valoban, a kalo-
zok 6ta nem is jart itt senki.

A Kkincs a t6 mellett rejtdzik, a vizesés
alatt. Egy egészen sziik barlangnyilas
indul a zuhatag tévébdél, amit azonban
csak akkor lehet felfedezni, ha valaki
tudja, mit keres. Hseinknek a végren-
delet rejtelmes soraibél kell kihdmoz-
niuk, hol is keressék az elrejtett vagyont.
Véletlentl szinte bizonyosan nem talalja
meg senki, mert a barlangfolyosé nagy
része a viz alatt van. Ha valaki bema-
szik, sikeresen vissza kell tartania a lé-
legzetét 3 korén at. A hasadék végén
egy tdgas barlangcsarnokba jut, amit
hajdanan a magasabban all6 viz vaj-
hatott a vulkani hamuba. A barlang-
csarnokban hatalmas lada 4ll, viaszos-
vaszonnal bevonva. A lada elmozdité-
sahoz legalabb két ember kell, akiknek
egylittes Ereje legalabb 32. A ladaban
Kaffar Dzsidhma dsszerabolt kincse
hever. Arany, ékszerek, drdgakovek,
egyéb értékek — 6sszesen kortilbeliil 860
aranyra raghat.

Az at hazaig

Ha a kincset felviszik a Ravanedra,
a kapitany természetesen azonnal meg-
kérdezi, mi van a ladéban. Ha kidertil,
és a kapitany nem elég lojalis a kalan-
dozokhoz (pl. Bajolas!), akkor bizony

nehéz lesz a karaktereknek
megvédeniiik a zsakma-
nyolt javakat. A kapitany és
matrézai a mesés vagyontol
megrészegiilve szinte min-
dent el fognak kévetni, hogy
megkaparintsak. A matro-
zok tizenketten vannak,
harcértékeik: KE 18; TE 57;
VE 106; Ep 11; Fp 34; Bator-
sag 11. A kapitany a matro-
zaihoz hasonlé harcértékek-
kel bir, harcolni azonban
csak a végs6 esetben fog. A
jatékosok komoly dilemma
elétt allnak, mivel a kapzsi
matrézok az életiikre tornek,
a hajoét viszont legénység
nélkil képtelenek visszanavigalni a ki-
kotébe — ennek a kapitany is a tudata-
ban van, éppen ezért (patthelyzetben)
100 aranyat akar kizsarolni a szallitas
fejében.

Ismét civilizalt vidékre érve, mar
kénnyen talalhatnak nagy kereskedelmi
hajot, ami elviszi 6ket Pyarronba. Itt mar
nem kérdezdskddnek, megszokott, hogy
valaki nagy és nehéz utazéladaval ha-
jozik.

A kaland befejezése

Amint visszatérnek a fogadéba, megbi-
z6juk felkeresi 6ket. Mivel nem tudja,
mennyi kincs volt eredetileg a 1ddaban,
a vagyon felét kéri. Ha legalabb 350
arany értéket adnak neki, megelégszik,
ha azonban ennél kevesebbet, gyantt
fog és rosszallasanak ad hangot.

Amennyiben a jatékosok lennének
olyan meggondolatlanok, és megpré-
bélndnak a teljes dsszeggel egérutat
nyerni, Desmodus az el6relatéan eltett
hajtincsek segitségével, szimpatikus ma-
gidval és Asztralis-Mentdlis mozaikok
felhasznalasaval jobb belatasra birja
Gket. Minden tekintetben kezeld ugy
Desmodust, hogy a jatékosoknak ne le-
gyen esélylik elmenekiilni a teljes
0sszeggel. (Figyelmedbe ajanlom a
,Vagy" mozaikot.)
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A papi gdgyitisél és Alvdsrol

Ynev szamtalan varosaban fordulnak a gyogyitasra szorulék a
papokhoz, tudvan, hogy 6k — igaz, sokszor borsos aron — bizonyosan
segithetnek. Valéban, a magiahasznald kasztok kozil 6k enyhithetik
a fajdalmat, tizhetik el a betegséget, sziintethetik meg a mérgek
hatasat a legeredményesebben. Elsé latasra tébben szallhatnanak
vitdba e kijelentéssel, hiszen a pap, barmely gyégyit6 formulat all
is szandékaban alkalmazni, koteles elétte megaldani a raszoruldt.
Aldas hianydban a megidézett magia hatéstalan marad. Az igaz-
saghoz tartozik azonban, hogy az Aldast elég egy személyen csak
egyszer alkalmazni, a tovabbiakban a gydgyitast nem kell dldasnak
megel6znie. A Gydgyitas varazslat lefrasanal az olvashato, hogy
az Aldas id6tartamanak meg kell egyeznie az alkalmazni kivant
gyoqyitdséval. Ez természetesen igaz; az idétartam mutatja meg,
hogy az Aldas milyen erds, milyen mélységi volt — ennek
fliggvénye, hogy a pap milyen hatalmi magiat képes sikeresen
megidézni az adott személy gydgyitasaval kapcsolatban. Mivel az
Aldast elég egy alkalommal hasznalni, érdemes minél hosszabb
ideig fenntartani. Az Ald4s ideje két tényez6tél fiigg: a pap
Tapasztalati Szintjétdl és a felhaszndlt Mana-pontok mennyiségétdl.
Utobbiak Ujabb befektetésével megkétszerezhetjiik az idtartamot.
Az alap id6tartam tehdt szintenként 2 kor, s ez 3 Mana-pont
felhasznalasaval megduplazhatd. Ezek szerint, ha egy 2. TSz-d
pap 0sszes Mana-pontjat egyetlen Aldésra szeretné felhasznalni,
az id6tartam a kovetkez6képpen alakul: Tegyik fel, a pap
eredenden 16 Mana-ponttal rendelkezett. A varazslat
alapidétartama 4 kor lesz, de a pap 13 tovabbi Mana-pontjabdl
kitolhatja a hat6idét. Mivel a 13 pontbdl 5-8s szorz6 adddik, az
Aldas ideje 4x5, azaz 20 kor lesz. Ez mar sokkal hosszabb gy6gyitast
is lehetGvé tesz, mint amennyire jelen Tapasztalati Szinten a pap
— alaphelyzetben — képes. Mindebbdl lathatd, hogy adott személyen
az egyszer felhasznalt Aldast csak akkor kell megujitani, ha az
alkalmazni kivant Gyogyitas hossza meghaladja az egykor celebralt
Aldas id6tartamat.

A fent leirtakbdl kovetkezik, hogy a kalandozok is elére felké-
sziilnek az esetleg sziikségessé valé gyoégyitdsra. A kozos ttra
indulék — amennyiben van koztlik pap, aki rendelkezik a Gydgyitas
varazslattal — sokszor kiilonds szertartassorozaton mennek keresztiil.
A pap 0sszegy(ijti mindazokat, akiknek jelleme illetve vallasa nem

ellentétes az dvével, majd mérlegel. Azokat, akiket méltonak talal "

arra, hogy a késébbiekben segitse ttjukat, Aldasban részesiti.
Megjegyzend6, hogy kalandokban jaratos pap ebben a kiilénleges
esetben hajlamos az emberi értékek elé helyezni a hasznossagot —
még ha ki is dertil valakirél, hogy tolvaj, lopakoddsi €s zarnyitdsi
képességei meggyd6zhetik a legtérvénytisztel6bb papot is, hogy a
tarsasdg ezen tagja komolyan hasznukra valhat. A pap ezek utdn
végrehajtja a sziikséges el6késziileteket, majd sorra megaldja
tarsait. igy a késébbiekben akkor is segitségiikre siethet, ha netan
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elvesztették eszméletiiket, fennmarado statikus pajzsukkal lehe-
tetlenné téve az aldast, vagy abban az esetben, amikor a papnak
kevés Mana-pontjaval nem lenne lehetdsége az tjabb Aldas lét-
rehozasara.

Wi barasslatok

A papmagia eddig leirdsra kerlt varazslatai némi szambeli arany-
talansagot mutattak, ugyanis — bar a Nagy és Kis Arkanum Litanidi-
nak és Ritualéinak szama megegyezett, mind a négy csoportbdl
20-20 formula bemutatasa tértént meg — a varazslatok egymashoz
viszonyitott szama nem egyenld: a Kis Arkanum valamivel t6bb
varazslatot tartalmaz, mint a Nagy, a Litaniak szama pedig meg-
haladja a Ritudlékét. Ezért — és az alacsony Tapasztalati Szint(
pap karakterek érdekeit is szem el6tt tartva — inkdbb a Kis Arkanum
vardzslataival foglalkozunk, a nagyobb, hatalmasabb méagiakrél a
kés6bbiekben esik sz0.

Rig Arkanum Litaniai
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A varazslat lehet6vé teszi, hogy alkalmazéja hitének erejét harci
elvakultsagga formdlja. A pap csak istene szolgalatdban alkal-
mazhatja e magiat — azaz jellemével ellentétes 1ényekkel vivott
kiizdelemben —, amennyiben maskor probalkozna, a varazslat nem
jon létre. A magia ideje alatt a pap testi ereje, harci kedve és
-fegyverforgatdsi-képességei megnének; az elvakultsag, a szinte
fanatikus hit tiize fliti. Az Eré Tapasztalati Szintenként 1-el
emelkedik, de legnagyobb értéke nem haladhatja meg a 20-at. A
KE és TE minden esetben 15-tel né. A varazslat ideje alatt a pap nem
gondolhat menekiilésre, nem vardzsolhat, csak kétkezi harcot
folytathat. A varazslatnak csak az id6tartama hosszabbithat6 meg
tovabbi Mana-pontok felaldozaséval: 4 Mana-pontért az id6tartam
megduplazhat6. A varazslat meglehetésen népszerii Arel papjai
kozt, akik csatdban sokszor fordulnak ily médon segitségért
istenndjiikhéz. Haszndlata tobb lathatd jellel jar. A hatasa ala keriilt



pap bamulatos gyorsasaggal viv, keresi a veszélyt és a legerésebb,
leghatalmasabb ellenfelet. Szemében kiilénds, vad tliz langol, ajkat
harci kialtasok, az ellenfelet ingerld, kihivé szavak hagyjak el. A
varazslat kiilonlegessége, hogy kis eséllyel ugyan, de kapcsolatot
tesz lehet6vé isten és papja kozt — mar amennyiben a pap valds
istent imad. Tapasztalati Szintenként 1% az esélye annak, hogy az
isten felfigyel kovetéjének elvakult kirohanasdra, és sajat maga is
szemlélGje lesz az dsszecsapasnak. (Ez az esély Arel papjai esetében
kétszer ekkora, TSz-enként 2%). Amennyiben az istenség lepillantott
hivére, néhdny aprosag térténhet, amit tébben hajlamosak kizarélag
a véletlen, a jo szerencse szamlgjara irni. Az alkalmaz6 pap utjabol
az als6bb rendi, gyenge ellenfelek félrevonulnak, nem allitjak
meg, nem probaljak feltartoztatni. A pap igy elérkezhet kiszemelt
célpontjahoz, aki az esetek nagy részében az ellenséges erék egyik
vezetdje, irdnyitdja. Kezdetét veheti a parbaj. A papot a véletlen is
segiti harcaban. A KM a harc minden kérében dob k6-ot. Amennyi-
ben az eredmény 5 illetve 6, a szerencse valamilyen formaban a
pap oldalara 4ll. A hatasok lehetséges szamdnak csak a KM
fantazidja szabhat hatart. Megtorténhet, hogy az ellenfél a kritikus
pillanatban egy vizes flicsomdra Iép, és elesik. Ekkor a kiizdelmet
- mig fel nem 4ll ismét — a féldre kertilés negativ modositéival kell
folytatnia. El6fordulhat, hogy az ellenség gyonyord vagasa, mely
minden bizonnyal végzett volna hdsiinkkel, mégis a pap fiile mellett
suhan el, mert az utolsd pillanatban az isten kévetdje egy szemvil-
landsra elvesztette egyensulyat, és oldalra billent. Szamtalan
lehetdség kindlkozik a parharc eredményének befolyasolasara, de
néhany apro szabdlyt mindenképp érdemes szem el6tt tartani. Az
isten véletlenhez hasonlatos beavatkozasa semmiképp sem dontheti
el kozvetleniil a kiizdelmet — azaz az ellenfél nem halhat meg, nem
ajulhat el egyiktél sem. A masik kikotés, hogy a pap életét egy
osszecsapasban legfeljebb egy alkalommal mentheti meg a sors.
Ne feledjiik tehat, a masodik haldlos csapas kdnnyen az utolséva
valhat. A varazslat kiilon érdekessége lehet, ha mindkét kiizd¢ fél
sikeresen alkalmazta a vardzslatot, és a véletlen szinte minden
masodpercben komolyan befolyasolja a harc kimenetelét...
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a Csapds. Ennek segitségével megtorheto az ellenfél rohama, vagy
fajdalmas seb okozhato rajta. Egyes magiaelmélettel foglalkozo
papok szerint a varazslat az Elemi Er6 kiilonds megidézése — sok
tekintetben igazat kell adnunk nekik, de a dolog korantsem ilyen
egyszer(. A varazslat végrehajtasakor a pap vdlaszthat, milyen
modon kivanja felhasznalni a mdagidt. Két lehetdség all
rendelkezésére, az elsé inkabb védd, a masodik tisztan tamadé
jellegii. A vardzslat megidézése a kdvetkez6képpen zajlik: a pap
mindkét kezét 6kolbe zarja, majd behizza a mellkasdahoz. Ezt
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kovetben szorosan egymads mellett kinyujtja két karjat, mintha a
levegében maga elé iitne. A vardzslat elsé felhasznalasi médja
esetén a kéz kinytjtasanak hatasdra lathatatlan eréfal keletkezik,
mely rohamban megakasztja a tdmadot, az 4ll6 ellenfelet pedig
er6sen hatrataszitja. A 16kés nagysaga elegend6 ahhoz, hogy az
allé vagy lassan halad6 aldozat 1-2 métert hatrazuhanjon —
figyelem, ez nem jdr feltétleniil hanyatt eséssel! A rohamozd vagy
gyorsan haladé aldozat k6 Sp-t veszit az (itk6zéstél, lendiilete pedig
elvész; a fallal valo talalkozas helyén az illeté megall. A varazslat
masik, tdmadé felhasznaldsa esetén az erd nem fal, hanem rud,
kopja alakjaban jelenik meg. Ezt a rudat ,l6ki ki, a pap gyors
karnyuijtésa. Sikeres Tamado dobds esetén — a varazslat TE-je 20
— az ellenfélen keresztiilszalad a fantomfegyver. Ennek hatasara
2k6+1 Sp-t veszit az dldozat. Amennyiben a sebzés maximalis,
tehat alapesetben 13 Sp, az aldozat az Fp-ken kiviil tovabbi 3 Ep-
t is veszit. A varazslat sebzése 4 Mana-pont befektetésével k6-tal
novelheté mindkét esetben, azaz a roham megakasztasakor és
tamado formaban egyarant. A sebzés névelésének az utdbbi esetben
annyi a hatuliitéje, hogy nagy erdsités esetén (a tobb k6-bol)
nehezebb kihozni a maximalis eredményt — tehat nehezebb a
varazslattal Ep-t sebezni.
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A Veszély észlelése — mint az mar nevébdl is lathatd — az érzékeld
mdgiak egyike. Segitségével a pap tudomast szerez a ra leselkedd
veszélyek létezésérdl — pontos helyérdl, természetérsl azonban
nem. Az irdnnyal és tavolsdggal nagyjabol tisztaban lesz, 4m a
veszély mibenléte teljesen ismeretlen marad. A varazslat egyetlen
komoly hatrannyal rendelkezik, ennek készonhetd, hogy hatalma
ellenére kevesen hasznaljdk. Nevezetesen: képtelen megkiilon-
boztetni a veszély fokozatait. Az 8sszes lehetséges veszélyt jelzi a
papnak — még az egészen kis szazalékban artalmasakat is. Hogy
vilagosabb legyen a dolog, lassunk egy példat: Amennyiben a pap
és tarsai olyan épiilethez érnek kalandozasaik soran, melynek
tetdszerkezete mar meglehetdsen régi, de annak esélye, hogy
leszakad, egészen elhanyagolhatd — esetleg orkdnszerii szélben
vagy kisebb foldmozgaskor — a varazslat veszélyt jelez majd. Mivel
a fokozatokban nem tesz kiilonbséget, messzirél a pap csupan azt
érzi, hogy benn art6 elemek lapulnak. Ezek lehetnének akar ork
vagy goblin csapattestek is, a varazslat ugyanolyan erésen jelezné
a veszélyt. Ezért csak akkor hasznos, ha mas felderit§ madszerekkel
egyttt alkalmazzdk, mely kiegészitheti e hidnyossdgot. Minden-
esetre kellemes idétoltest jelenthet a KM szamara, hogy a lehetséges
artalmas és teljességgel artalmatlan, de potencidlisan veszélyes
targyakat, kériilményeket tigy dllitsa 6ssze, hogy ne csak a
jatékosok, de 6 is jol szérakozzon — a jatékosokon.
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Az 1zz6 veér a vérmagia varazslatainak egyik leggonoszabbika,
legcsufabbika. Az dldozat sajat vére valik onnon elpusztitéjava,
ha a koriilmények megfelelnek erre. A varazslat hatdsa meglehe-
tdsen sajatos. Alkalmazasa esetén az ellenfél vére, ha levegére

keriil — példaul kapott seb miatt — langra lobban. A hatas t6bb
szemtant leirdsa szerint débbenetes. A tébb sebbdl vérzé dldozat,
még ha sériilései nem is lennének végzetesek, a langok orok
oltdsaba hal bele, ha be nem kotdzik. Tobb seb esetén minden
egyes mozdulata, mely a vérzés csillapitasara iranyul, az ellenkez§
oldalon feltépi a sebeket, fellobbannak hat a langok. Ekkor két-
ségbeesetten probalja eloltani a bérén csorgo, eleven tiizet, mire
a lassan mar-mar lecsillapodd vérzés kezdddik eldlrél az ellenkezd
oldalon. A vardzslat kegyetlen, kizarélag halal jellemt papok
hasznalhatjak — 6k viszont kiilonés élvezetet taldlnak benne. Vér és
tliz egyiitt — igazan nekik valé moka. A fellobban¢ tiz nagysaga
persze aranyos az elvesztett vérrel, igy a langok sebzése is ettdl
figg. A tliz minden kérben fele annyi Sp-t sebez, mint amennyi
az eredeti seb okozta veszteseg volt — amennyiben a sebzés csak
Fp vesztéssel jart. Az Ep csokkenéssel jaro, kiilonosen erésen vérz6,
komoly sebek a langok igazi taplaldi. Minden egyes elvesztett Ep
tovabbi k6 Fp sebzést eredményez a langold vérnek koszonhetden.
Megtdrténhet tovabbd, hogy az dldozat ruhdi, felszerelesi targyai
is tiizet fognak, ezzel a helyzet még reménytelenebbe valik. A va-
razslat id6tartama 16 Mana-pont befektetésével megduplazhato.
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szféra: Elet, Lélek
Mana-pont: 2

Erdsség: 25 :
Magiaellendllas: Mentdl -

A varazslas ideje:

; 3 szegm.
Id6tartam: lasd a lefrdst
Hat6tav: 15 méter
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Ez a varazslat akkor juthat komoly szerephez, ha a papnak egy
magabdl kikelt hivével kell foglalkoznia. Olyan esetben, melyben
a pappal azonos vallaskorbe tartozé, a papot mas koriilmények
kozott tisztels, esetleg szeret6 személlyel akadnak problémak.
Eléfordulhat, hogy az illet olyan cselekedet végrehajtasdra készil,
mely istenének nem tetsz6. Amennyiben a pap tudomast szerez

err6l, a varazslattal — a kell§ idében, a kell§ helyen -

megakadalyozhatja a tett végrehajtasat. igy megkimélhet egy mas
koriilmények kozott tisztességes, hivé személyt, s megmentheti
lelkét is. A vardzslat nem tesz mast, mint raébreszti a cselekedetet
végrehajtani szandékozét a tett valédi hatasaira, kévetkezményeire.
A pap alakja a vardazslat pillanataban eleven, félelmetes lelkiis-
meretként szegiil szembe a megtévedt hivé akarataval. Ennek
lathaté jelei vannak, de csak a célpont szemében. A pap — ha a
vardazslat sikeres volt — alakja a megtévedt szemében dtalakul. Egy
méterrel magasabb lesz, mégoétte a hattér elsététiil, egy tenyérnyi
szelesseqi fényudvar kivételével, mely kériiloleli a papot. Az alak
maga elé emeli Szent Szimbdlumat, s mélyen a célpont szemébe
néz. Eqgy-két szegmenssel késébb a Szimbdlum ldngra lobban,
langol, de nem ég el. A tiz nem emészti el a Szimboélumot, a lan-
gokat semmi sem tapldalja. A pap alakja ebben a pillanatban a leg-
fenyegetébb; majd egy kér mulva minden visszatér régi mivoltaba,
a pap visszavaltozik a csendes, nyugodt, de hatarozott alakkd, a
célpont pedig — az esetek tdbbségében — igaz hivéveé, ki hitének
fényében mérlegeli tetteit. A varazslat alaperéssége 25, ez tovabbi
2 Mana-pontonként 6E-vel névelheté. Megjegyzendd, hogy a
vardzslat csak akkor mikédik, ha a célpont valéban istenének nem
tetszé dolgot kovetett el, vagy annak elkévetésére késziilt.
Amennyiben az el6bbi feltétel nem teljesiil, a vardzslatnak sem-
miféle hatdsa nem lesz. Kiilénésen jol hasznalhat6 példaul akkor,
ha két hivé 6sszeveszett valamin, és egymas torkanak ugrott. A méa-
gia minden artalom nélkiil vezeti vissza az eltévelyedettet istenéhez,
hitéhez. Persze, a KM is alkalmazhat NJK papot a kalandozok
lelkiismeretének alland6 ébren tartasara. Ezzel tobb, vallasénak
nem megfeleléen viselkedd jatékos kozvetett tton torténd kordaban
tartasara is lehetdség nyilik.
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- Szféra: Lélek A varazslas ideje: ::7
Mana-pont: 12 3 szegmens _°*
Erdsség: 15 id6tartam: 1 kor/szint =
Mégiaellenallas: Méﬁtél ; Hato6tav: 5 méter \:;
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A pap ezzel a vardazslattal részlegesen bénithatja az ellenfél moz-
gasirdnyité kézpontjat. Ra kell mutatnia a kiszemelt aldozatra,
majd — Szent Szimbélumaval kezében — ki kell mondania a varazslat
megidézéséhez sziikséges szavakat. A mdgia hatasdra, amennyiben
a Mental ME sikertelen volt, az aldozat a mérgeknél leirt gorcsos
dllapotba kertil, a kévetkez6é modositokkal: Er6: -8, Gyorsasag: -8,
Ugyesség: -8, KE: -30, TE: -40, VE: -35, CE: -15; varazsolni pedig
nem lehetséges. A Bénitas jol alkalmazhaté szinte minden harci
helyzetben, s tovabbi elénye még, hogy id6tartama alatt az ellenfél
a vardazslatait sem hivhatja segitségiil a gércs semlegesitésére.
A vardzslat eréssége 1 Mana-pontért 1E-vel novelhetd.
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Szféra: Természet, Hall
Mana-pont: 15
Erésség: 25 '
Maglaellenallas -

A varazslas ideje:

~ Hatétav: 25 méter

1 szegmens
ld6tartam: végleges
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A vardzslat hien tiikrozi azt a tényt, hogy a papi magia sokszor
messze tobbre képes, mint az Anyagi Sik energiaival manipulalé
barmely mas varazslasi mod. A papok isteni forrasti magigja
tobbszor is megsérti a varazslok altal leirt, természetet iranyito
torvényeket — ebben az esetben is. A vardzslat hatasanak ugyanis
nem szab hatart a Személyes Aura jelentette védelem. A pap a
vardzslat alkalmazasaval porrd zlizhat egy dltala kivalasztott, nem
magikus, élettelen, legfeljebb 35 kg témeg( targyat. Ez lehet ké,
fém, arany — barmi. A hatas azonnali, a varazslas maga is gyors.
A pap nem tesz mast, mint ujjaval ramutat az elpusztitandé targyra,
majd kimondja a varazslat megidézéséhez sziikséges kiilénos,
inkdbb torokhangu kialtashoz hasonlatos révid szot. A pusztulas
teljes, réadasul meglehetésen latvanyos. A kiszemelt targy szilan-
kokra hull, s a szilankok még tovabbi darabokra esnek szét. Mindez
villdmgyorsan térténik, az aprd, szerteszét repiilé maradvanyok
folyamatosan porladnak, a targy eredeti helyét6l nagyjabdl fél
méter sugart kérben mar porszemekként hullanak ald. A varazslat
hasznalataban szamos lehetdséqg rejlik; konnyen megszabadithatjuk
ellenfellinket draga lanc- vagy sodronyingétdl, esetleg féltett bu-
zoganyatol, kétkezes kardjatol. A varazslat hatasat tovabbi Mana-
pontok befektetésével semmilyen médon nem lehet befolydsolni.
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Eermészet megidézése 2

Szféra: Természet

A varazslas ideje: 1 kor

Mana-pont: 35
Erdsség: 5

Ak

Idétartam: 3 kor/szint
Hatotav 15 méter
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Ezzel a varazslattal a papok nem uralmuk ala hajtjak az él6lényeket,
mint az Engedelmesség — allatok illetve ndvények esetében, hanem
a segitségiiket kérik. A varazslat hatasara 15 méter sugart koéron
beliil minden é&llat és névény a pap céljainak szolgalatdba 4ll.
A papnak nem kell iranyitania a lényeket, csupan céljanak végre-
hajtasan kell munkalkodnia, vagy annak beteljestilésére gondolnia.

25

Ez lehet gydztes kozelharc, egy menekiild foglyul ejtése, esetleg
feljutds egy falra vagy egy fa tetejére. A varazslat nem idéz meg
dllatokat, a névények névekedését sem befolydsolja — tehdt nem
nének 0j agak vagy indak a fakon, nem kertil elé a semmibél egy
kisebb csapat hofarkas a pap megsegitésére. A magia csak az adott
pillanatban jelenlévd lényekre fejti ki hatasat. A vardzslat hatdsa
alatt all6 allatok sajat maguk tevékenykednek, irdanyitas nélkil,
kizardlag a cél ismeretében. Mivel gondolkodasuk nem nevezhet
fejlettnek — a névényeké még annyira sem — nem terveznek, hanem
cselekszenek, a lehetd leggyorsabban, leghatékonyabban. Ez lehet
tamadas, az ut eltorlaszoldsa, a célpont varatlan megzavardsa. A
noévenyek agaikkal 6vhatjak a papot, esetleg lestjthatnak az el-
lenségre, vagy koérilfonhatjak, szinte megbilincselhetik. Akada-
lyozhatjdk latasat, ratekeredhetnek a labara, terméseket, magokat
zudithatnak ra. A varazslat félelmetes és egyben rendkiviil
latvanyos. Sokszor a pap nem is csinal egyebet, mint szildrdan all,
korilotte pedig a megelevenedett erdd kiizd az ellenféllel. A va-
razslat természetesen csak ott lehet igazan hasznos, ahol megfeleld
mennyiségl és mindségld néveny vagy allat — szerencsésebb
esetben mindkettd — dall rendelkezésre. A névények fajtdja sokat
szamit — hidba van egy kisebb réten rengeteg fliféle, ezek legfeljebb
lelassithatjak az ellenfél haladasat. Ezért a varazslatot leginkdbb
stird erdében alkalmazzak. A hatas minden egyes esetben mds, a
dont6 sz6 ebben is a KM-é. Erdemes azonban tartani magunkat
néhany hatarhoz: a varazslat sebzése méq a legidealisabb koriil-
mények kozt sem haladhatja meg a 8k6 Sp-t személyenként. Ez a
magas sebzés is csak akkor adhaté meg, ha a KM és jatékosa
valoban 6tletes, és a sebzés valoban indokolt. A vardzslat idGtartama
20 Mana-pont rdadldozasaval duplazhaté meg.

Yarazslo varasslatok

A vardzslok mozaikjai szinte kimerithetetlen lehetGségeket rejte-
nek magukban, hiszen kombinalasukra, felhasznalasukra kozel
végtelen lehetéség kinalkozik. Az aldbbiakban néhany, mozaikok-
bol 6sszeallitott varazslatot taldlhatsz, melyek felhasznalasanak,
tovabbfejlesztésének csak a képzelet (és a KM) szabhat hatart.
A fivocsd nevi vardzslat Hortobagyi Jozsef érdeme. 1tt ragadom
meg az alkalmat, hogy kdszonetet mondjak neki ezért és a tobbi
hasznos javaslatért.
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Mana-pont: 7 A varazslas ideje: %
Er6sség: 1 4 szegmens -
~ Sebzés: 1 Fp Idétartam: azonnali
Magiaellenallas: nincs 2
Felhasznélt mozaikok: 4 T
Teleport - 1 Mp; Oslég cséva - 4 Mp; i,
Elemi erd, telekinézis — 1 Mp; Teleport — 1 Mp ——
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Ez a varézslat egy lehetséges megoldast kinal azon szabaly
athidalasara, miszerint senkibe és semmibe nem lehet szilard




anyagot teleportalni. Segitségével a vardzslo a hatizsakjabol egy
fivocsovet teleportal kozvetleniil az ellenfél mellé, ott telekinézissel
megtartja, majd a végében csévaba formazott Gslevegét teremt.
A varazslat vegeztével 1 Mp-ért visszateleportdlja a fivocsévet a
hatizsakjaba. A sebzés persze nem lesz til nagy, hiszen a fivocsé
igy sem sebez tébbet 1 Fp-nél. Annyit azonban mindig, mivel az
dsléggel, kozelrdl kil6tt td sokkal mélyebbre furodik, mint a
kozonséges tlovedékek. Az alkalmazas nagy elénye, ha a tin
meéreq is talalhato, hiszen ekkor nem a kdzvetlen sebzés szamit.

A favocsé méq ilyen kozelségbdl sem talal automatikusan, de
a varazslo +70-et adhat Célzo Dobdsahoz. Természetesen a celpont
viselkedése, mozgasa ugyanugy befolyasolja a talalat eselyét, mint
egyébkent, itt azonban az aldozat nem ésszpontosithat a kitérésre,
hiszen nem tudja, honnan fogja érni a l6vés. A pancélok SFE-je is
ugyanugy érvényestl, mint kézonséges fegyvereknél, igy ha egy
vértezett ellenféllel szemben 6hajtja a varazslé haszndlni varazslatat,
kénytelen pontosabban meghatarozni a célpontot, ahova 16 - igy
viszont elszenvedi az ezzel jar6 modositokat is.
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-~~~ Mana-pont: 21 A varazslas ideje:

7| Erésség: 10 3 szegmens -
«| Sebzés: 4+2Kk6 Sp Idétartam: azonnali b
fer” ’{ Magiaellendllds: nincs (+2 kor) i
’i:, | Felhasznalt mozaikok: i
== | Teleport — 1 Mp; o
(&2 | Elemi hé kupola - 20 Mp i
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A bomba a magia egy kiilénleges tulajdonsagat hasznalja fel,
miszerint a teremtett 6selem vagy paraelem a teremtés pillanataban
azonnal, teljes egészében jelen lesz. A varazslat folyaman egy
adott tertileten létre kell hozni egy elemi hé kupolat (1 m sugaru),
amelynek erdsitése 10E. A hatotertletén belll nyomban minden
120 C fokos lesz (20 C fokos kornyezeti hémérsekletet feltételezve).
Ha a varazslé ezutan egy kulacs vizet teleportdl a kupolaba, az ott
gyakorlatilag egy szempillantas alatt gézzé valik, s ez lényeges
térfogatvaltozassal jar. Ennek eredményeképpen a keletkezett g6z
szétveti a kulacsot, és hatalmas robbanas keretében igyekszik
felvenni a megfelel6 térfogatot, ami 2 méter sugaru korben 2k6
Sp, tovabbi két méteren pedig 1k6 Sp sebzést okoz. Ehhez adddik
még a kupola sebzése (4 Sp), ha valaki netan benne tartozkodik.

Bér viszonylag sok Mana-pontba kertil, elénye, hogy a kupola
két koron at a helyén marad és az utébb odateleportdlt viztartalmu
edényekre ugyanilyen hatassal van. A teleport mozaik létrehozasa
viszont csak egy szegmens. Ha valaki tobb vizet juttat a tertletre,
természetesen a hatas is latvanyosabb lesz, azonban ennek is van
hatéra, hiszen a kupola véges.
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A varazslas ideje: 3 perc - il
ldétartam: azonnali e ‘
(amig a vonalak épek)
Hatotav: erintés

Mana-pont: 47
Erésség: 1

Sebzés: nincs
Magiaellenallas: nincs
Felhaszndlt mozaikok:
Kisugarz6 varazsjel: — 20 Mp

Teleport — 27 Mp (80kg); Elemi hé kupola — 20 Mp
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A kisugarz6 varazsjelbe barmilyen varazslat beirhaté, igy teleport
is. Ezt kihasznalva sok varazslo folyamodik ahhoz a megoldashoz,
hogy egy kis szelencébe felrdja e jelet, teleport varazslatot plantalva
bele, amely hazajuttathatja a hazaba, varaba. Ha barmi baj lenne,
csak ki kell nyitnia a szelencét és megérintenie a jelet, maris otthon
terem, megmenekiilve a bajbol.

A vardzslatnak tébb hatultdje is van. Ha a varazslé igy hazatér,
csak nehezen taldl vissza tarsaihoz, amennyiben esetleg mégis
folytatni kivanna a kalandot. Nem beszélve arrél, hogy igy cserben
hagyni a tarsakat nem vall éppen nemes lélekre. Ezenfeliil a
rajzolatot hatarozottan meg kell érinteni, ekkor viszont komoly
esély van rd, hogy az megseril. Az adott esetben még mikddik,
de a tovabbiakban elvesziti magikus tulajdonsagait. Ez az esély
50%, de a KM ezt a kortilményeket figyelembe véve modosithatja.
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.~~~ Mana-pont: 30 A varazslas ideje: =
[cF | ‘ErGsseg: 3 (15) 2 szegmens -
{~7|  Sebzés: nincs Hat6tav: 5 m sugaru K
| Magiaellenallas: nincs szényeg X
| Felhasznalt mozaikok: ldGtartam: 2k6 perc )
t",,./ Teleport — 1 Mp; s,
f ';/ Elemi hideg szényeg — 30Mp (5m sugar) i
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Sok kalandozd kertilt mar olyan helyzetbe, hogy egy folyén kellet
volna atkelnie, azonban se hid, se rév nem volt a kozelben, Giszni
pedig nem tudott. Egy varazslonak ez nem jelenthet gondot: a
foly6 vizét megfagyasztva, kitling jéghidat alkothat. A fenti adatok
5 m sugaru (10 m hosszu) jégtablara vonatkoznak, de természetesen
a vardzslo ezt modosithatja a folyd szélességétél fiiggden. A jéghid
elég erdés ahhoz, hogy megtartson embereket, lovakat, sét,
szekereket is. A vardzslat id6tartamanak lejarta utan a folyo vize
nem olvad fel azonnal, még 2k6 korig tart annyira, hogy
biztonsaggal jarhato legyen. Ezutdn nagyobb stlyt (szekeret, lovat)
mar nem tart meg, de emberek tovabbi 3k6 kérig kozlekedhetnek
rajta biztonsaggal.
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[~ | Sebzés: nincs Hat6tav: varazslo zéna
[©77 | Mdgiaellenallés: Idétartam: 1 kor
|77 | személyes aura védelme
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Alacsony szinten a varazsloknak nem all rendelkezésére annyi
Mana-pont, hogy a M.A.G.U.S.-ban leirt repiilés varazslatot alkal-
mazzak, azonban egy magas fal ekkor sem jelent akadalyt. Ha
a varazslé telekinézissel csak sdilydnak felét emeli, mar kétszer
olyan magasra képes ugrani és kétszer akkora magassagbol eshet
le anélkiil, hogy megtitné magat. Termeszetesen egyharmad test-
sullyal haromszorosat képes ugrani, és igy tovabb. Altalaban
a telekinézis 1 kords id6tartama elég egy kerités atugrasara.
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E, ~—| Sebzés: nincs Hatétav: varazsloé zongja
/7| Magiaellendllas: nincs Idétartam: azonnali
<~ | Felhasznalt mozaikok:
Lol Elemi fény kitorés — 30 Mp
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A varazslo ellenfeleit elemi fény kitoréssel elvakithatja. 13-as er6-
sités 1k6 korre, 14-es 2k6 korre, 15-0s 3k6 korre teszi az dldozatot
vakka. Természetesen tovabb is aranyosan névekszik, egészen 20
E-ig, ami maradando6 vaksagot okoz. Természetesen a varazslonak
arra is figyelemmel kell lennie, hogy ra és tarsaira ne hasson a va-
rdzs, ezért célszerti el6re szolni nekik, mikor csukjak be a szemiiket.
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ékesség i

Mana-pont: 1(2) erésité

Erésség: 1

Sebzés: nincs

Magiaellenallas: Asztral

Felhasznalt mozaikok:
Asztralmagia, undor — 1(2) Mp

A vardzslas ideje: '
3 szegmens ‘=

Hato6tdv: varazslo zénaja

Idétartam: 1 perc (6 kor) -
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Ha egy harcosban undort keltiink sajat kardja, netan az dsszes
fegyver irant, akkor nagyon mostohan érezheti magat. Kiilénosen
igaz ez magas szintd vardzslok aldozataira, akiknél akar évekig
is tarthat az undor...
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lethentartas w ;

Mana-pont: 52+39
Erésség: vegtelen
Sebzés: nincs
Magiaellenadllas: nincs
Felhasznalt mozaikok:

A varazslas ideje: “i

5-5 perc -

Hatétav: varazslo zonaja
Id6tartam: amig a

rajzolatok toretlenek

('; Halottmozgatds bélyeg — 52 Mp

’_.;;, Léelekcsapda belyeg - 39 Mp

i;?/ ! : , :

el D B Lo e B Do B D e e B )

Egyes varazslok a halaltdl vald beteges félelmiikben azt talaltak
ki, hogy sajat magukra rajzoljak fel a , halottmozgatas” és a
.1élekcsapda” bélyegeket, s a Iélekcsapdaba sajat neviiket irjak.
Ennek semmi értelme, amig élnek, ha azonban valaki megoéli Gket,
az élet principiuma ugyan tavozik testiikbél, de a lelkiik nem — igy
magiaval mozgatott homonkulusként folytatjék evilagi létiiket.
~Halaluk” pillanatdban szinte biztosan eldjulnak, hiszen nem kis
megrazkodtatas meghalni, azonban nem sokkal uténa Ujra esz-
méletre térnek, immadron sokkal ellenéllébban. Ep-jiik — barmennyi
volt is elétte — 20 + Egészséqiik tiz feletti része lesz, és érvényesiil-
nek rdjuk az ember-homonkulusnal leirtak. igy megérzik létiiket
legalabb addig, amig bosszut allhatnak gyilkosukon.

Teleport — 30Mp

/‘/‘//‘f/”f/‘/‘/‘// o, ‘///‘//"f
édekezés a tulvilag -
teremtmenyei ellen =2

= Mana-pont: 30 A varazslas ideje: “
{or= Erdsség: 1 1 segmens
{er—| Sebzés: nincs Hatotav: varazslé zondja c
| ¢~ | Magiaellenallas: nincs Id6tartam: azonnali el
;,’;’ Felhasznalt mozaikok: =

A varazslat azt hasznalja ki, hogy a tdlvilag bizonyos teremtményei
nem rendelkeznek lélekkel, éppen ezért személyes aura sem védi
Gket. Egy démon ellen a leghatékonyabban talan tigy lehet véde-
kezni, ha a vardzslo egyszertien elteleportélja. Ehhez természetesen
jo, ha tud tavolba hatni, vagy van valahol egy z6najele, hiszen
minél messzebb kerdl téle az illeté teremtmény, annél nagyobb
biztonsagban lesz a vardzslé. Néhany esetben — példaul, ha a
démon képes a sikok kozt jarni, netén teleportalni — ez a madszer
nem célravezetd.
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| sotét-elfek nemcsak az Elfelejtett Birodalmak
x|l vilagan jelentenek veszélyt a felszin népeire. Az
M) altalanos AD&D vilagokban is talalkozhatunk
= & népiikkel; kialakulasuk legendajat, isteneik jel-
LAY M| |omz6it ismertetjiik a kdvetkezSkben.

Miutan az istenek megteremtették a vilagokat, tobbszaz
éves haboru tért ki kézottiik, mert mindegyik azt szerette
volna, ha az altala teremtett faj valik uralkodéva. A haboriban
senki nem tudott gy6zedelmeskedni, igy felosztottak egumas
kozott a hegyeket, volgyeket, mezdket, tengereket. Az elf
istenek gyermekeik lakhelyétil az erdSket valasztottak. Persze,
voltak mas istenek is, akik szintén ezt cselekedték — igy 6rok
gyuloletek sztilettek. Az elfek ebben az id6ben még egységesek
voltak, apré kiilénbségektdl eltekintve, de ez inkdbb gondol-
kodasmaodjukban nyilvanult meg, mintsem kiilsejiikben.
Ezektdl a kildnbségektdl eltekintve, az elfek harméniaban
éltek egymassal. Egyesek hatalomra vagytak, mésok erdék

mélyén akartak lakni, s voltak olyanok, akik jobban kedvelték

a vérosokat. Néhanyan azt kivantak, kizarélag csak az elfek
népe létezzen, mig méasok sokkal elnézébbek voltak a tobbi
fajjal szemben. A legtobb elf gy gondolta; minden fajtarsuk- -
nak tigy kéne élnie, mint nekik, s errél megprébaltak testvé-
reiket is meggyézni. Azonban ezek a kisérletek a bizalmat-
lansag és széthtizas csirait vetették el — a sétét, gonosz erék
egyik megnyilvanulasaként. Vitak, ellentétek alakultak ki, és
a gonosz istenek kovetSkre leltek. A legtobb hivet Lolth, a
Pékok Gonosz Kiralynéje nyerte meg maganak. Hivei a téle
kapott hatalmat masok befolyasolaséra, iranyitasara hasznaltak
fel. Ekdzben lelkiik egyre sotétebbé valt; tiltott tanokat, sétét,
gonosz magiakat hasznaltak arra, hogy még tébb hatalmat
nyerjenek, s ekdzben észre sem vették, hogy mind messzebb
kertiltek a fénytél, amit annyira szerettek.

Az ellentétek egyre élesebbé valtak. Lolth hivei titokban
szervezkedtek és habortra késziilédtek. Az elsé tamadast a
sotétség leple alatt hajtotték végre: a tobbi elfnek még véde-
kezni sem maradt ideje. A harcok taléléi ésszegydjtotték
erdiket, és keményen visszavagtak. Evtizedeken at dult a
kegyetlen, pusztité haboru, de egyértelmi gyézelmet egyik
félnek sem hozott. A veszteségek elképeszté méreteket dltéttek:
tébb ezer halott és még tobb sebesiilt hevert a csatatereken.
S szamuk egyre nétt.

Lolth kovet6i ezalatt felvették a ,,Drow” nevet, megpecsé-
telve ezzel szovetségliket a gonosszal, és azokban a varosokban
telepedtek le, rendezték be otthonaikat, amelyeket a harcok
soran foglaltak el. Minden erejiiket egy végsd, mindent eldonté
tamadasra gyujtotték. Lolth segitségéért imadkoztak, aki meg-
hallgatvan Sket, s6tétségbe burkolta a foldet, s ez a s6tétség
félelmet ébresztett minden igaz elf szivében. Az Gsszes jel arra

vallott, hogy a drowk gyézedelmeskednek — de az elf istenek
nem hagytak magukra gyermekeiket.

Az elf istenek vezére, Corellon tarsaival mélyen benyomult
a drow-k tertiletére. Hosszt és nehéz kiizdelmek aran végre
rabukkantak a sokat keresett gonoszra. Corellon Larethian
rogvest a Sotét Istenndre, a Pokkiralynére tamadott. Irgal-
matlan parviadal alakult ki kettejiik kozott: a fény és a sététség
ereje szegllt szembe egymassal. Korilottiik mindent vér
boritott. A hosszantarté kiizdelem a Pékkiralyné bukasaval
ért véget. Corellon csapéasa Lolth-ot a f6ld mélyébe taszitotta.
A Sotét Istennd bukasa megtorte a foldet borité sététséget,
s a nap ragyogé fénye gyégyité sugaraival itatta at a
meggyo6tort foldet.

A drow-k elforditottdk arcukat a nap tisztité fényétél, to-
vébbra is hivei maradvan a Bukott Istennének. A sététséget,
az arnyékot valasztottak a fény helyett. Ezen végsé arulas —
Corellon biintetéseként — 6rokre nyomot hagyott az arcukon.
Ez az oka annak, hogy a drow-k bére s6tét; neviiket is innen
kaptak, sétét-elfek. Corellon Larethian utébb szamtizte Gket
a mélységekbe, ahova istenndjiiket is taszitotta. Emiatt élnek
a sotét-elfek mind a mai napig a fold alatt, tisztelvén sotét
isteneiket, koztlik is leginkabb Lolth-ot.

A drow mitolégiaban Lolth, a Pékok Urnéje jatsza a leg-
jelentésebb szerepet, de elismernek rajta kiviil mas isteneket
is. Lolth azonban nem tri el mas istenek tiszteletét, ezért a
tobbit kénytelenek titokban imadni; ez az oka annak, hogy
csak Lolth-nak van nyilvanos temploma. Lolth tisztelete a
tavoli multba nyilik vissza, a drow-k 6t tartjak legfébb istentik-
nek, mert hitiik szerint 6 vezette Sket ebbe a csodas, fold alatti
birodalomba. Ezzel kapcsolatban tébb legenda is terjeng, a
papndk jovoltabol. Persze, mindegyik Lolth nagysagat hirdeti,
s lekicsinyléen, gyalazkodéan szél a tébbi elfrdl és azok iste-
neirdl. E legendék ismeretében nem meglepd, hogy a hatalom
a nok kezébe kertilt. A nemesi Hazakat nék iranyitjak, akik
Lolth f6papnéi egyben, s a legfébb papné mindig a legerésebb
nemesi haz feje. Ok azok, akik legelészor hallgattak meg Lolth
bolcsességét, Sk azok, kiknek a népet vezetnie kell. Emellett
a papndk a birdk, héhérok és persze katonai, rendéri felada-
tokat is ellatnak, nem pusztan Lolth-ot szolgaljak, s nagysagét
hirdetik. A népet folyamatosan befolyasoljak, és mindig tigy
cselekszenek, ahogy azt gonosz istenngjiik megkdéveteli. Ural-
muk a rettegésen, a félelmen alapszik. Kegyetlenek; a szere-
tetet, megbecstilést nem ismerik, csupan egyetlen szabalyt:
aki erés, annak uralkodnia kell, mig aki gyenge, annak el kell
buknia. Ez valahol érthetd is, hisz’ istennéjiik is kegyetlen,
sotét erdk trndje. Gyermekeit szeretné minél erésebbnek és
hatalmasabbnak latni, s ennek érdekében mindent megtesz.
Gyakorta nézi tétlentil, ha egy nemesi Hazat eqy masik
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lerohan, és tagjait az utolsé szalig lemészarolja. Ez csupan azt
bizonyitja, hogy az a Haz gyenge volt, életre képtelen — hiszen
sikertilt elpusztitani. A folyamatos kémkedések, orgyilkossagok,
kisebb-nagyobb parbajok és a Hazak kozotti allandé viszalyko-
das mind megbocsathatéak, mert altaluk a drow-k csak eré-
sédnek. Azonban azokat a harcokat, haborikat, amelyeket
egyes Hazak hosszt idére elhtiznak, netan évekig fenntartanak,
nem nézi j6 szemmel, mert ilyenkor a Hazak meggyengtilnek,
nem pedig megerésddnek. Persze, vannak Hazak, amelyek
kihasznaljak az elébbiek gyengeségeit, és megfelelé idében
lecsapva, képesek Sket elpusztitani — az erés még erGsebb lesz.

Ebben a tarsadalomban a nék a hatalom letéteményesei,
mig a férfiak csak masodrendi szerepet toltenek be. Emiatt a
nék abszolut lojalisak Lolth-hoz, mig a férfiak nagy része
ellenséges érzelmeket taplal iranta. Ezért Lolth minden fiatal
férfit préobara tesz; bizonyitaniuk kell hiségtiket. Ha ezen a
préban elbuknak, akkor felaldozzék éket Lolth-nak, aki Gjrate-
remti Sket, lelkiiket egy torz testbe zéarva. Ezek a megkinzott
férfiak (és nagy ritkan nék) a ,,drider”’-ek. Az atvaltozastdl valo
félelem miatt a férfiak egy része inkabb elszokik, masok mas
isteneknél keresnek védelmet, a varazslok pedig (akik szinte
mindig férfiak) magiajuk segitségével rejtik el gondolataikat,
érzelmeiket. A nék szakadatlan, fanatikus hiiséggel szolgaljak
Urnéijiiket, mert rettegnek attél, hogy 6k is a férfiak sorséra jut-
hatnak. A rettegésen til persze komoly célokat is kaptak isten-
néjiiktsl. Ezen célok egyike a fold alatti vilag teljes uralma, az
itt él6 gyengébb fajok teljes elpusztitasa, az erésebbek meg-
gyengitése, majd leigdzasa. A masik fontos cél Corellon
gyermekei, a felszinen él6 elfek teljes elpusztitasa. Azonban,
amig a nemes Hazak szovetséget nem kotnek, addig ezen célok
nem teljestilhetnek.

A drow-k mas isteneket is tisztelnek, bar legtébbszdr titokban.
llyen Vhaeraun, a tolvajlés, a felszini erdk istene, akit szinte csak
férfiak tisztelnek, mivel szemben all Lolth-tal. Szerinte a nék
nem jobbak, mint a férfiak, és a drow-knak a tobbi elf fajjal
kellene kapcsolatba lépnie. Szerinte a drow-knak el kell fog-
lalniuk mélté helytiket a felszinen, visszadllitva a nemek kozotti
egyenléséget. Tanitasa szerint a sotét-elfeknek egyestlnitik kell,
nem pedig nemes Héazakra és klanokra bomolva egymast irtani.
Ezen harcok miatt gyengék a drow-k, és ezt Lolth-nak készon-
hetik — igy a matriarchakat Lolth hitével egyiitt el kell Gzni.
Lathaté, hogy Vhaeraun minden tanitasa ellentmond Lolth-
énak, emiatt tldozik is papjait.

Tisztelik a tolvajok istenén kiviill Ghaunadaurt, az [dGsebb
Szemet; egy sotét, Gsoreg istent, a nyalkalények, iszap, zselé
és kocsonyalények (slime, ooze, jellie) urat. Az & hite szerint
minden lénynek megvan a maga helye, és mind képes arra,

. hasznalataval, és ezen tudast amikor csak lehetséges,

hogy kilonféle eréket hordozzon. Vannak, akik a gyengékre
vadasznak, és ezzel a tobbséget erdsitik. Masok, akik lazadoz-
nak, 0j utakat keresnek, Gj dolgokat prébalnak ki, fajuk fejlé-
dését segitik el6. Hithid papjai aldozatokat mutatnak be neki,
akar agy is, hogy sajat magukat aldozzak fel, mig mas papjai
szolgéljak 6t, tudast gydjtenek, félik hatalmat és életiik alkonyan
magukat ajanljak fel aldozatul. Papjainak mindenkit meg kell
téritenitik istentik hitére, mas istenek papjait el kell pusztitaniuk,
azok templomait le kell rombolniuk.

Rajtuk kivil még két félistennét ismernek el. Egyikiik
Kiaransalee, a pusztulas és az él6halottak istenndje, aki azt
tanitja, hogy az élet nem mas, mint lasst haldoklas. Papnéinek
célja a pusztitas, gyilkolas, minden kis sérelem halallal val6
buintetése. Aldozataikat halaluk utén istenngjiik szolgalataba
kényszeritik, mint él6halottakat.

A masik Zinzerena, ki egykor halandé volt és a kitaszitott,
semmit sem tisztel$ sotét-elfet testesitette meg. Tanitasai esélyt
adnak a gyengének is, hogy gyézedelmeskedjék barki felett.
Az erGset is le lehet gy6zni, hisz’ barki legyézhets, ha ismerjiik
a gyengéit, vagy ha megvarjuk, mig meggyengtil — ilyenkor
orvtamadassal és mérgekkel konnyen elpusztithatjuk. Ezéltal
a gyenge is képes életben maradni. Ezen tanitasai sok kitaszitott,
gyenge drow tetszését elnyerték.

A fenti istenek ismertetésébdl kidertil, hogy a drow-k velejéig
romlott, s6tét lelkd teremtmények, akik még maguknal is soté-
tebb, gonoszabb isteneket imaddnak. Azonban még ezen te-
remtmények kozott is sziletnek'néha olyanok, akiknek lelkét
nem rontotta meg a gonoszsag, valamiképp tiszta maradt. Ezen
jo lelkd sotét-elfek egy gyonyord istenndt, Eilistraeet, a Sotét
Holgyet tisztelik. Hiveinek segitenie kell mindenkin, legyen az
erGs vagy gyenge, kegyetlen vagy kegyes. Mindig kedvesnek kell
lennitk, kivéve, amikor gonosz erékkel szallnak harcba.
Boldogsagot kell vinnitik mindenhova, a szivekben melegséget
kell ébresztenitik szavakkal, tréfaval, zenével. Uj dalokat,
tancokat kell tanulniuk, meg kell ismerkednitik a fegyverek

gyakorolniuk és terjeszteniiik kell. Védelmezniiik és segiteniiik
kell minden népet, helyre kell dllitaniuk a békét és a harméniat
a kiilénbozs fajok kozott. Papnéinek legnagyobb feladata az,
hogy a drow-kat visszavezessék a felszinre, és békét teremtsenek
fajuk és a tobbi felszinlaké nép kézétt. El kell érniiik, hogy a
tobbi faj a sotét-elfeket elfogadja tigy, mint a felszinen jogosan
€16, nem-gonosz népet. Ehhez természetesen elébb azt kell
megoldaniuk, hogy a drow-k lelke megvaltozzék, és visszatér-
jenek a fény utjara.

Szabé Dezséés Molnar Attila
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B XP: 3000 arany 15000

Allatok gyfiriije

Visel6je ugy képes beszélni az dllatokkal, mintha
veliik szemben 18-as karizmaval rendelkezne.
Addig beszélhet, amig ujjan a gyr(, de elba-
jolni hosszabb id6 alatt sem tudja az allatokat.
Csak ,igazi” allatokkal (eml6s6k, madarak,
halak, hiill6k) lehet sz6t érteni, a szérnyekre nem
hat a magia. Ebbdl a szempontb6l az a megha-
tarozo, hogy a lény képes-e varazslatokat hasznalni.
lgy a pegazus, a bagolymedve és a warg allatnak
tekintendd, mig az egyszarvu, a bugbear (képes papi vardzslatokat
hasznalni), vagy a téli farkas szornynek. A gytird visel6je megpro-
bélhatja rabeszélni az allatokat, hogy dolgozzanak neki vagy har-
coljanak érte. A lények viselkedését ugy hatarozzuk meg, mintha
emberek lennének (véletlen taldlkozas tabldzat). Az allatok nem
tamadjak meg a gyrd visel6jét még akkor sem, ha éhesek — hacsak
Gket meg nem tamadjak.

Az ilyen gy(iriik 10%-a atkozott, és két kilométeres kérzetbdl
odavonz minden allatot, akik szorosan kérbeveszik az ékszer
viselGjét. Ha ekkor valaki megtamad koziiliik egyet, akkor a tobbiek
egyszerre rontanak a gyur( gazdajara.

Ha leveszik az eldtkozott gytir(t (atokeltavolitas segitségével),
akkor az allatok visszatérnek eredeti szokasaikhoz, és vagy elme-
nekiilnek (1-2 a d6-on), vagy tamadnak (3-6 a d6-on).

XP 1000, arany: 5000
XP —, arany: 1000, ha atkozott.

Madgia hatastalanitds gyiirtije

Amig valaki egy ilyen gy(irtt visel, addig az altala iranyitott magia
nem mikodik. (Ide tartoznak a magikus targyak, varazslatok, va-
razsképességek.) A viseldre kiilsé forrasbél mondott vardzslatok
azonban rendesen hatnak.
A gytritél , Atokeltavolitds” varazslattal lehet megszabadulni.
A ,Mdgia megsziintetése” varazslatnak szintenként 1% esélye van,
- hogy egy korre megsziintesse az atkot, és ez alatt a gy(r( leveheto.
XP: —, arany: 2000

A bard gyfirtij e

Ez a ritka ékszer, amennyiben nem bérd viseli, kozonséges, +2-es
védelmezdgytr(. A kiilonbség csak a bevésett mintazatban van. Ha
azonban egy bard ujjara keriil, akkor — bar megtartja addigi tulaj-
donsdgait — Gjabb jellegzetességei is megmutatkoznak. Ekkor is

+2-es védGgy(rd tehat, de a mentédobasokra +4 bonuszt ad, és =~

~ -2-vel dobnak ment6dobast a bard befolyésa ellen. Efféle kszerre
~ tobbnyire 6si, erdei romokban bukkanhatunk .

2. rész: vardzsgyiiriik

Az elfeledettség gylirtije

Ezt a kis ezlstgydr(t dltalaban egyéb kincsek kézott lehet csak
megtalalni. Amennyiben valaki az ujjara htizza, mentddobést kell
dobnia varazslat ellen — ha nem sikeriil, akkor a probalkozo vala-
mely tavoli helyre kertil. (Ez lehet masik létsik, vagy a mesélé masik
vilaga...) Az dldozat elfelejti addigi emlékeit, tarsai is elfelejtik 6t.
(Az altalanos ismeretei, varazslatai, szintje és tudasa megmarad.)
Csak a karakter teste tavozik, teljes felszerelése ottmarad.

Elég j6 modszer arra, hogy Uj targyakat és kincseket hozz be
a vilagba, vagy bosszanto jatékosokat tavolits el anélkiil, hogy
megolned Gket; esetleg magas szintl karaktereket lehet Ujrakez-
désre 6sztonozni.
XP: —, arany: 80000

Kozos atok gyliriije

Csak magusok képesek hasznalni. Els6 pil-
lantésra diszes gyfiriinek latszik, az , Atok
Hatalma” felirattal. Kdzelebbrél megnézve
ugy tiinik, mintha két, eqymas koré tekert
gydrtbél allna. Még tiizetesebben megszem-
1élve kidertil, hogy ez lényegében egy 6sszehajtott Mobius szalag.
Vlselqe napl egy .Atok” varazslatot képes elmondani, de ez ugyan-
ugy hat ra is, mint az dldozatra. (Ha az dldozat megdobja a ment6-
dobast, akkor egyikéjiikre sem hat, ha nem, akkor a visel6 még
dobhat egy mentddobast vardzslat ellen — ha ez sikeres, akkor ra
nem hat.) A gylr( nem képes az atok eltavolitasara.
XP: -, arany: 30000

A hallgatézds gyiiriije

A gytir( kove egy kis ametiszt (kb. 100 arany értéki), amit ki lehet
venni a foglalatabol, azutén — a megfelel6 helyre csempészve -
hallgatézni lehet vele. (Erre megfelel egy sikeres zsebmetszés
dobas, egyebkent barki elrejtheti egy (ires szobaban.)

; Ami a k6 20 meteres kérzetében elhangzik,
azt a gy(rd viselGje — és csak 6 — kihallgathatja,
amennyiben egy kilométeres tavolsagon belil

tartozkodik. Az ametiszt csak azokat a hangokat
tovabbitja, amelyek egy atlagos ember szamara
is hallhatéak lennenek

XP 1000, arany: 7500 .

A

CATEE

- Parancsgyfirii

;;Altaléban 3-30 tbitessel rendelkezm A kovetkez6 tula}donségal



- észleli gydr(je hatasat, le

1. Parancs — Ez az elsé szintii papi parancsvarazslatot képes
elmondani. 13 vagy ef6lotti intelligenciaval rendelkezd lények,
vagy 5 HD feletti Iények azonban dobhatnak varazslat ellen men-
t6dobast. A parancs koronként egy téltést hasznal fel mindaddig,
amig hat. Példaul, ha egy orknak azt mondjuk, hogy fekidj, és ot
toltést aldozunk ra, akkor 6t korig fekidni fog.

2. Elbdjolas (Charm Person)— Az elsé szintd magusi ,Bajolas”
varazslatot képes elmondani. Az aldozat elbajolasahoz keét toltés
szitkséges, és a hatds fenntartdsahoz naponta még egy toltes. Az
4ldozat dobhat mentédobast varazslat ellen. Ha az elbajolas siker-
telen, akkor termeészetesen tjra meg lehet prébalni, két toltésert.

3. Sugallat— A harmadik szintd magusi ,.Sugallat” varazslathoz
hasonld. A sugallat dldozata dobhat mentédobast varazslat ellen,
mint az elbajoldsndl. A sugallat két téltésbe kerl, és egy oraig
hat. Ez a hatds is meghosszabbithat6, 6ranként egy toltéseért.

Mindezek csak olyan Iényekre hatasosak, amelyekre hat az , El-
bajolas” varazslat. (A kritériumok a Jatékosok Keézikonyvében meg-
talalhatok.)

XP: 2000, arany: 10000

Sebgyiijtés gyfiriije

Altaldban gyémantkéves platinagydrd, t6bb-
nyire holttest mellett lehet rdbukkanni. A gyu-
i magikus, de részletesebb informacid csak
tizetesebb vizsgalattal szerezhet6 rola. Amig
valaki viseli, addig gyakorlatilag semmi nem
hat rd. Nem fogjék a fegyverek, nem érintik mérgek, varazslatok
- minden hatdst vagy sebzést korlatlan mennyiségben tarol az ék-
szer. Azonban, ha leveszik (netdn lecsuszik), akkor viselje egy-
szerre kapja meg az 6sszes elraktarozott sebzést és hatdst.

Az ékszert efféle karos kovetkezmény nélkil csak tigy lehet
levenni, ha egyszerre mondanak hordozojara sikeres ,Magiameg-
sziintetés” és , Atokeltavolitds” varazslatot a lehtizas pillanataban.
(Az 6sszegylilt sebzések azonban még ekkor is megmaradnak a
gytriben.) Eles helyzetekben a gytir( lecsuszhat viselGje ujjarol.
(1-es érték a 12 oldalt kockan, a dobds gyakorisagdt a meséld
donti el.) Nem puszta véletlen ez — az ékszer semmilyen médon
nem rogzithet6 az ujjon. Ha kesztyd van a gy(r( felett, akkor az is
le fog esni, még akkor is, ha szorosan hozzavarrtak az ingujjhoz!
A tolvajok azonban nagyra értékelik e gyir(it. Mivel minden hatast
tarol, ugyanigy képes gyogyerét is raktarozni, és levételkor ez
levonédik az elszenvedett sebzésbdl.

XP: 5000, arany: 60000

Figyelemelterelés gyiiriije

Kiilsére teljesen kozonséges gytrtinek latszik, azonban harc kézben
hirtelen fény és hangkitoréssel képes elvonni egy ember figyelmét
a visel6jérdl (ijaszok, vagy kéhajigalé oriasok figyelmét is, ha 20
méteren beliil vannak). A fényt és a hangot csak az észleli, akire
az ékszer gazdaja gondol. A figyelemelterelés miatt. az adott kérben
az illet6 -4-es modositéval témad. Ha az &ldozat sikeres mentédo-
bést dob varézslat ellen, akkor a modosité -2-re csokken. A gy(ird
tamadasa minden egyéb tdmadas el6tt, a kor elején torténik. Na-
‘ponta 6tszor hasznalhatd. Ha valakx fethuzza az ujjara, rogton
raébred a képességeire.

~ E gydr(k 20 %-a azonban nem gy mukochk a csata els6 ot

korében biztositjak a fény és ‘hangkitorést, am v:selquk szandékatol
lte’denul B

fuggetlenul Ennek eredmenyeképpen tuiaj ( nosu

csén viselkedett az ellenféi

A gy(riik 5%-a viszont atkozott, esetitkben a hatas a visel6vel
szemben jelentkezik.
XP: 1000, arany: 5000
XP: —, arany: 1000, ha atkozott

Sotét tiindék gyfiriije

Ezt a gytir(t kilencféle kiilénleges fémbdl
fonjak. A sotet tlindéket sokban akada-
lyozta, hogy felszerelésiik lassan elpusz-
tul, ha sokaig vannak tavol otthonuktol,
ezért hoztdk létre e gyf(riiket. Csupan
Lolth papjai kepesek eldallitani 6ket. A cél
az volt, hogy megérizzék a felszerelés ép-
ségeét, ezért az ékszer olyan magikus kisu-
garzast produkal, ami hasonlit a fold
alatti vilag sugarzasahoz. Ez az aura csak a visel6re és targyaira
hat. Ha mdgia észleléssel tekintenek ra, az egész alakon erés magia
latszik. Rdadasul a , Gonosz észlelése” varazslat gonosznak mutatja
a gydrd viseldjet, a , Besorolas megallapitasa” varazslat pedig gy
észleli, mintha kaotikus gonosz lenne — fiiggetlentil az eredeti be-
sorolastél. Ha a tulajdonos varazslatot hasznal a kisugarzas lep-
lezésére, mentédobast kell dobnia varazslat ellen: ha nem sikertil,
akkor besorolasa kaotikus gonoszra valtozik. Ha sikeriil, vagy a
viselé mar eleve kaotikus gonosz, akkor a leplezévarazslat sikeresen
mukodik.

Egy ilyen gyr( birtoklasa nagy dicséségnek szamit a sotét tiin-
dék szemeében, mivel azt jelképezi, hogy tulajdonosa mar tavoli
vidékeket is bejart, és Lolth egyik papja segitette Gtjan. A sotét
tindék barkit megélnek egy ilyen gyirdért, talan fajtarsaikat kivéve.
XP: 1000, arany: 5000 (a sotét tiindéknek)

XP: —, arany: 1000 (masoknak)

A sdlyom gyfiriije

Lehet6vé teszi, hogy visel6je barmikor éridssolyomma véltozhasson.
A tulajdonos 6sszes felszerelése (az esetleges élélények kivételével)
beleolvad az 6riassdlyom formaba, és az atvaltozas ideje alatt hasz-
nalhatatlan lesz. A karakter solyom formaban 12 6ran at képes re-
piilni egyfolytaban, ezen tul mar kinozza a kimeriiltség, és tiz per-
cenként egy ¢leterépontot veszit mindaddig, amig 3-6 6rat nem
pihent.

XP: 1000, arany: 5000

Energiagytirt

A belefoglalt dragaké parancsszora sajat &tméréjének megfelel
szélessegu erésugarat bocsat ki magabol, mely automatikusan
eltalalja a kivant célt, amennyiben az nincs takarasban, és 20 mé-
teren belil talalhatd. Az aldozat dobhat mentGdobéast varazslat el-
len, hogy elkertilje a sebzést. Ha ez sikertil, akkor kikeriilte a suga-
rat, ami tovabb folytatja Utjat, és eltalalhat masokat is. A sugér
energidja egyre csokken, ahogy tavolodik a gytrtitél. 6 méterre
levé célponton 4-24 pontot sebez, 6-10 méterig 3-18 pontot, 10-
15 méterig 2-12 pontot, és 15-20 méterre 1-6 pontot. Csak él6lények-
re hat, él6halottak, gélemek és hasonlé lények ellen nem hatasos.

B gylrd egy nap négyszer hasznélhato. Mivel az Eteri sikrol kapja

az energidjat, ezért minden hasznalatkor 3% esély van arra, hogy
kapu nyilik arraa létsikra azon keresztﬁl pedig egy szé')my erkeznk,

(folytatjuk)




Gregory W. Detwiler

Sarkanvols

ami pbeleter

W,
(

Egy furcsa nasz gyumolcsei avagy a szerelem nem ismer hatarokat

Amint az kifinomult bestiolégus kérokben
ismert, a gonosz jellemd sarkanyok nem
tal kovetkezetesek és valogatésak, ha utdd-
nemzeésr6l esik sz6. Ennek eredményekép-
pen tobbféle korcs kreaturat is kdszonhet
nekik a vilag, példaul a kimérakat. Bolcsek
a kozelmultban tébb hasonlé eredeti fajra
bukkantak, ezek keriilnek lefrasra az alab-
biakban.

Mivel e szornyek gonosz sarkanyok és
egyéb fajzatok kozti naszbdl fogantak, az
alfajok szama megegyezik a gonosz sarka-
nyok fajainak szamaval. A cikkben csak a
Monstrous Compendium klasszikus gonosz
sarkanyainak, a fekete, kék, zold, voros és
fehér, tovabba a Grayhawk vilag arnysar-
kanyanak utodai kertltek leirasra. A vizi,
keleti, és jo illetve semleges jellem( sarka-
nyok tehat kimaradtak. A keresztezés me-
netének ismeretében azonban a KM ezeket,
vagy akar sajat készitést gonosz sarkanyait
is felhasznalhatja.

A hibridek sarkany eredet( testrészeinek
szine megegyezik az apasarkany szinével.
A test tobbi részének szinei hasonldak a
masik szorny eredeti alakjanak arnyalatai-
hoz, amennyiben a lefrasban nem szerepel
maés. A korcs Védettségi Szintje (AC) meg-
egyezik a sarkany sziilé alap AC értékével.
(Ezek az 1. tablazatban olvashatéak.) Bar
a keverékek nem haszndlnak magiat, ren-
delkeznek sarkany 6siik leheletével, legyen
az tiiz, sav, vagy hideg. (Errél a 2. tablazat
nyujt felvilgositast.) A sarkanylehelet seb-

zése minden esetben megegyezik a lény
maximalis Eleteré pontjainak szdmaval
(Hp); a sebzést tehdt nem befolyasolja, ha
a szOrny Hp-t veszit, de id6legesen Eleterd
pontot néveld varazstargyak sem.

A hibrid immunis minden olyan tipust
tamadasra, mely sarkany 6sére sem hatott.

(Példaul egy z6ld sarkany sziilével rendel-
kez6 fajzat immunis lesz a gaz alapt tdma-
ddsokkal szemben.) Fontos jelenség: a nem-
sarkany sziil6 vére pedig megvédi a lényt
azoktol a tamadasi formaktél, melyekre a
sarkany kilondsen érzékeny volt. Ez azt je-
lenti, hogy a keverékre teljesen kbzonséges

Mantidrake




maddon hat az adott tdmadas, nem lesz se-
bezhet6bb altala. Példaul egy voros sarkany
utéda — Gsével ellentétben — nem lesz kiilo-
nésen sebezhet6 a hideg alapt tamada-
sokkal, és a Sarkanyolé pengék (Sword of
dragon slaying) is csak gyengébb modo-
sitbjukat hasznalhatjak ellene. A hibrid csak
Hp-inek felét vesziti el, ha eltalaljdk egy
sarkanyold nyilvesszével (Arrow of dragon
slaying), vagy egy olyan vesszével, melyet
nem-sarkany 6se ellen készitettek. A ke-
verék magikus fegyverek szempontjabol
hiillének szamit, igy minden hillék ellen
készitett fegyver a modositéinak megfele-
I6en hat ra.

A KM-ek, akik némi érdekl6dest mutat-
nak a valésaghtiség irant, észrevehették,
hogy a leirt hibridek sarkany és szorny szii-
leinek él6helye jelentds atfedést mutat, igy
a sziikséges kapcsolat létrejohetett. Mivel
azonban ez mégiscsak fantasy, ahol a ka-
landozok messze tizhetnek sarkanyokat és
szornyeket eredeti otthonuktél, tovabba
varazslok kisded jatékai is befolyasolhatjdk
a rendelkezésre 4ll6 partnert, egészen K-
I6nleges kombinaciok is létrejohetnek.

Mantidrake

Eghajlat: Barmilyen

Eléfordulas: Nagyon ritka

Tarsadalmi szervez6dés: Maganyos

Aktiv napszak: Barmelyik

Etrend: Ragadoz6

Intelligencia: Alacsony (7)

Kincstipus: E

Jellem: Lasd az 1. tablazatot

Megjelendk szama: 1-2

Védettségi Szint (AC): Lasd az 1. tabl.

Sebesség: 12, repiilve 18, E mandver
kategoériaval

Eleterd: 6d8+3

THACO: 13

Tamadasok szama: 3

Sebzés: 1-3/1-3/1-10 (karom/karom/hara-
pas)

Kiilonleges tamadas: Sarkanylehelet
(l4sd a 2. tablazatot), kil6het6 tiiskék

Kiilonleges védelem: Immunis a sarkany
s leheletére és a hasonlo6 alapt
tdmadasokra (varazslatokra, stb.)

Magiaellenallas: -

Méret: Oriasi (Huge, 25’ hosszi)

Moral: Kiemelkedd (Elite, 14)

Tapasztalati Pont: Lasd a 3. tdblazatot

A Mantidrake a Manticore és egy gonosz
sarkany utddja. Leginkabb pikkelyes Man-

ticorra hasonlit, aminek sarkanyszerd szar-
nya van, nyakan pedig sarkanyfej (il az
emberi helyett. Tavoli vagy avatatlan meg-
figyeld akar keleti Féldsarkanynak is
vélheti. A Mantidrake feje kortl hasonlé
sérény lobog, mint Manticore §séé volt.
Harc: A Mantidrake, ha teheti, 1-6 kil6tt
tliskevel — lehetéleg meglepetésbdl vagy a
leveg6bdl — kezdemeényezi az 6sszecsapast.
Ezeket konnyd nyilpuska vesszéként kezel-
hetjiik, hatétavolsaguk 180 yard, sebzésiik
1-6 Hp. A tamadas naponta 4 alkalommal
hasznalhat6 — a tiiskék viszonylag gyorsan
Ujratermelédnek. A lévések utan a Manti-
drake kozelharcban folytatja tevékenységét,
karmaival és fogaival tamad. Legerdsebb
tamadasa mindenképpen a sarkanylehelet,
de ezt csak végse esetre tartogatja. A sdr-
kany faji emlékezete annyira még eleven
benne, hogy tudja, nem érdemes felesle-
gesen elhasznalni a nagyhatasu leheletet.
Mivel elég gyenge manéverezéképességgel
rendelkezik, nem szivesen bonyolédik légi
6sszecsapasba. Ha mégis erre keriil a sor,
megprobal messzirdl tamadni, tliskéinek
kilovésével vagy sarkanylehelettel.
El6hely/Tarsadalmi szervezédés: Mint
Manticore sziileik, a Mantidrake-ek is meg-
éInek szinte barmely éghajlaton, am igazan
a meleg vidékeket kedvelik. Ennek kdszon-
hetden a Mantidrake sarkany Gse a legtébb
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Dracimera

esetben maga is a forr¢ klimat szereti; ilyen
pelddul a kék sarkany. A hibridek szeretik
a maganyt, minden egyed nagyjabdl 25
négyzetmérféldes vadaszteriiletet mondhat
magaénak. Fékezhetetlen étvagyuk mellett
a kincseket is lelkesen gyiijtik, kiilonos
Orokség ez sarkany Gseiktdl. A Mantidrake
nagyon nehezen idomithatd, ilyesmi tulaj-
donképpen csak akkor sikeriilhet, ha
egészen fiatal koraban keriil a megfelelé
emberhez. Az egyetlen kapcsolat, mely
egyaltalan kiépiilhet egy Mantidrake és
valamely mas lény kozott, a laza szovet-
ség. Ez sem all valami szilérd alapokon,
nagyjabol addig mikodik, amig a Manti-
drake bdségesen jut élelemhez és kincsek-
hez dltala.

Eletvitel: Manticore sziileikhez hason-
latosan a Mantidrake-ek kedvenc cseme-
géje az emberi his, bar minden mds
élélényt elfogyasztanak, ha ugy hozza a
sziilkség. Amennyiben egy Mantidrake
vadaszterilete kisebb, mint 25 négyzet-
merfold, a kérnyék lassan elnéptelenedik,
mivel a még el nem fogyasztott emberek
és nagyobb dllatok elmenekiilnek a vidék-
r6l. A Mantidrake kiilénleges, hajlékony
bdre 5000 aranyat ér, abban az esetben,
ha valakinek sikeril szinte sértetleniil
hozzdjutnia — ez persze meglehetdsen
kérilményes lehet.



lommal csak egy utod sziiletik, a Dracime-
inkabb a sarkany-kiméra kapcsolatok
tartjak fenn. A Dracimerdk vadaszteriiletiik
— hozzavetélegesen 400 négyzetmérfold —
legnehezebben megkozelithetd, legelha-
gyatottabb részén vernek tanyat. Kiméra
sziileikkel ellentétben kizarélag hust fo-
gyasztanak. Akkor sem fenyegeti 6ket az
¢hezés veszelye, ha vadaszatuk sikertelen,
mivel hiillészer anyagcsere folyamataik-
nak hala, akdr egy héten keresztiil is boldo-
gulnak élelem nélkil. Amennyiben azonban

2l
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Sarkanyqyik (Wyvern drake)

Dracimera

Eghajlat: Mérsékelt vagy tropusi

El6fordulds: Nagyon ritka

Tarsadalmi szervezédés: Maganyos

Aktiv napszak: Barmelyik

Etrend: Ragadozo

Intelligencia: Alacsony (5-7)

Kincstipus: F

Jellem: Lasd az 1. tdblazatot

Megjelenék szama: 1

Védettségi Szint (AC): Lasd az 1. tabl.

Sebesséq: 10, repiilve 16, E mandver
kategériaval

Eleterd: 12d8

THACO: 9

Tamadasok szama: 6

Sebzés: 1-3/1-3/1-4/1-4/1-12/1-12 (lasd
a szovegben)

Kiilonleges tamadas: Sarkanylehelet
(lasd a 2. tablazatot)

Kiilonleges védelem: Immunis a sarkany
s leheletére és a hasonl6 alapd
tamadasokra (varazslatokra, stb.)

Magiaellenallas: -

Méret: Nagy (Large, 5’ marmagassaggal)

Moral: Kiemelked (Elite, 14)

Tapasztalati Pont: Lasd a 3. tablazatot

A Dracimera létrejotte egy kiméra és egy
sarkany ndszanak eredménye. Kiméra szii-

I6jével kozos el6helyet kedvel, a melegebb
mérsekelt vagy tropusi teriileteket — ezért
legtébbszor hasonlé éghajlaton é16 sarkany
az Gse. Elol egy sarkanyfejjel rendelkezik,
mely koril sorény nd, mint a Mantidrake
esetén. Testének kdzepén gyikfej il, mely
két kecskeszarvat hordoz. A kiméra
oroszlanfarkanak helyét e fajzatnal Gjabb
sarkanyfej foglalja el, mely mindenben
hasonlatos a sarkanysziil6 fejéhez. A gyik-
fej kékeszold szind, borostydan szemekkel,
okkersarga szarvakkal.

Harc: A Dracimera valdszinlleg a
legkemeényebb ellenfél a sarkanyfattyak
kozott. Kozelharcban kéronkeént hatszor
tamadhat. Mellsé labaival kétszer tdmad
(1-3), szarvaival oklel (1-4), két sarkanyfejét
pedig harapasra haszndlhatja (1-12).
Rendelkezik sarkanysziil6jének leheletével,
melyet naponta hat alkalommal hasznalhat.
E lehetdség megoszlik a harom fej kozott,
ebbdl kévetkezéen mindegyik kétszer ta-
madhat ezen a médon. Amennyiben vala-
melyik fej nem hasznalja ki két lehetdségét,
az masra ,at nem ruhdzhat6”, tehat a tébbi
fej nem alkalmazhatja 3-3 alkalommal a
leheletet.

El6hely/Tarsadalmi szervezédés: Minden
Dracimera maganyos lény, évtizedenként
csak egy alkalommal talalkoznak, a faj
fenntartasanak érdekében. Mivel egy alka-
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nagyobb mennyiség( husra bukkannak —
legyen az birkacsorda, karavan, kisvaros —
senki sem dllithatja meg 6ket; addig esznek,
mig szervezetiik képes befogadni a tapla-
Iékot. Potencialis zsakmany minden, ami
csontbol és husbol vald, de kiiléndsen ked-
velt csemege az ember és a humanoidok.
Ennek koszonheté a meglepden sok zsak-
manyolt targy is, melyet a Dracimerdk bar-
langjaban taldlhat a sikeres kalandozé — a
Dracimerdk is 6rokolték sarkanydseiktél a
kincshalmozas vagyat.

Eletvitel: A Dracimera csticsragadozo,
semmiféle nagy hisev6t nem tir meg va-
daszteriiletén. A behatol6kat azon nyomban
megtamadija. Bar szigortan vett vadasz-
tertilete csupan 25 négyzetmérfold, egy
nap akar 100 mérfoldet is repiilhet gy,
hogy az éjszakat mar barlangjaban tolt-
hesse el.

Sarkanygyik
(Wyvern Drake)

Eghajlat: Mérsékelt 6vi hegységek és erdék

El6fordulds: Nagyon ritka

Tarsadalmi szervez6dés: Maganyos

Aktiv napszak: Napnyugta és hajnal

Etrend: Ragadozd

Intelligencia: Atlagos (8-10)

Kincstipus: E

Jellem: Lasd az 1. tdblazatot

Megjelenék szama: 1-3

Védettségi Szint (AC): Lasd az 1. tabl.

Sebesség: 6, repiilve 24, E mandver kate-
goridval

Eleteré: 8d8+7

THACO: 11

Tamadasok szama: 2

Sebzés: 2-20/1-8 (harapas/fullénk)

Kiilénleges tamadas: Sarkanylehelet (lasd
a 2.tablazatot), méreg, meglepetés,
targyak leejtése

Kiilonleges védelem: Immunis a sarkény



6s leheletére és a hasonl6 alapu tama-
ddsokra (varazslatokra, stb.)
Magiaellenallas: -
Méret: Gigantikus (G, 45" hosszu)
Moral: Kiemelkedd (Elite, 14)
Tapasztalati Pont: Lasd a 3. tablazatot

- A Sarkanygyik — mint neve mutatja — a
Wyvern és a sarkany keresztezésének ered-
ménye. 45' hossz, szarnyanak fesztavol-
sdga pedig 60 lab. Farka végén majd’ egy
méter hosszu fullank fenyeget minden
ellene szegiil6t. A Sarkanygyik testének
szine megegyezik a Wyvernével, kivéve a
fejét, mely a sarkany sziil6hoz hasonlatos.
A kézonséges Wyvernek sziszegd, morgo
beszédén kiviil érti és haszndlja sarkany-
sziilGje nyelvét, tovabba a Kozos — eseten-
ként még egy-két egyéb — nyelvet.

Harc: A Sarkanygyik sokkal intelligen-
sebb egy kozonséges Wywernnél, ezért
ellenfélnek is joval félelmetesebb. Ha teheti,
szabad ég alatt harcol, a levegébdl csap le
dldozataira. A fulldnk sebzésén kiviil még
F tipust mérget is juttat az ellenfél szerve-
zetébe, mely halalt okoz, ha a méreg elleni
mentddobas sikertelen volt. A Sarkanygyik
ravasz; sokszor elragadja ellenfelei egyikét
a foldrél, magasra emelkedik vele, majd
elengedi — a tobbi mar a fizikai térvények
dolga. Nem csak ellenfelet, sziklakat is szi-
vesen emel levegébe, hogy aztan ezzel
bombdazza aldozatait. A kovekkel vald
tamadaskor -2-es moédositéja van, talalat
esetén a sebzés 1-10 Hp. Naponta harom-
szor haszndalhatja sarkany @seitdl 6rokolt
leheletét. Mivel meglehetésen gyengén ma-
néverez a levegGben, repiiléskor a kozel-
harc helyett inkdbb a sarkanyleheletet al-
kalmazza. Fullankja még a levegdben is
félelmetes fegyver; nagyon széles fvben
hasznalhaté — a Sarkanygyik akar az eldtte
allok ellen is hasznalhatja. Ostorszerden,
minden szogben harcolhat vele, s minden
ellenfelet eltaldlhat, aki a sugaron beliil
tartozkodik. Amikor a Sarkanygyik becser-
készi aldozatat, Wywern és sarkany 6se
képességeit egyarant felhaszndlja. Sem
nesz, sem arnyék nem figyelmezteti a gya-
nutlan dldozatot a kozelgé veszedelemre,
igy -2-es modositoval dobja meglepetés
elleni dobéasat a Sarkanygyfk csendes ta-
maddasakor. Bar a Wyvern dragon nem
tamad meg szemlatomast sokkal erdsebb
ellenfelet, még nagyobb embercsoportokra
is lecsap, ha éhes. Fegyvereinek — a meg-
lepetésnek, sarkanyleheletnek, méregnek,
leejtett koveknek — koszénhetGen sokszor
egeész karavanokat, katonai egységeket
{ildoz el vadasztertiletérdl.

Lakhely/Tarsadalmi szervez6dés: A Sar-
kanygyikok a maganyt kedvelik, csak az
utédok felnevelésének néhany honapjat
toltik parjukkal. Barlangjaikat lehetdség
szerint olyan magaslaton vdlasztjak, mely
j6l belathat6 erdére vagy siksagra nyilik —
az sem hatrany, ha a belathatd tertileten
karavanut vezet keresztiil. Atlagos vadasz-
tertiletének nagysaga 25 négyzetmeérfold,
de akar 150 mérfoldnyire is elrepiilhet,
taplalék utan kutatva. Ellentétben a k6zon-
séges Wywernekkel, nem harcolnak sajat
fajuk tagjaival, csak ha végképp nem jut-
nak mas élelemhez. “k is gyfjtik a kin-
cseket, miként sarkany Gseik.

Eletvitel: A Sarkanygyik naponta nagy-
jabol egy 6kornyi vagy lonyi hust fogyaszt
el. Aldozatait a sikeres kiizdelem utan
egészben nyeli le, s a csontok kivételével
mindent megemészt. (Harc soran nem ké-
pes egészben lenyelni ellenfelét.) A déghust

csak végsG esetben fogyasztja el. Semmiféle
természetes ellensége nincs, testébdl sem
magikus készitmény, sem mas hasznos
targy nem allithat6 eld.

1. tablazat ;
Gonosz sarkanyok jelleme
és Veédettségi szintje
Alap Vsz
Sarkany Jellem (AC)

Fekete  Kaotikus gonosz 1
Kék Torvéenyes gonosz 0

Zold Torvényes gonosz 0
Voros Kaotikus gonosz -3
Arny Kaotikus gonosz -4
Fehér Kaotikus gonosz 1

forditotta Kovi
Copyright 1994 by TSR Inc.

2. tablazat
Gonosz sarkanyok lehelete
Sdrkany lehelet jellemzése
Fekete 5' széles, 60" hosszu savcséva, az aldozat sikeres ment6dobds
- eseten felezheti az elszenvedett sebzést.
Kék 5’ széles, 100" hosszd villamnyaléb, az dldozat sxkeres mento-
~ ; ;;,U;dobéssal felezheti a lehelet sebzését. ;
Zold 50’ hosszd, 40’ széles, 30° magas sosavas felhd, asebzés sikeres
 mentddobassal felezhetd.
VOros ~ Csticsandl 5’ széles, alapjanal 30" széles 90" hossztsagu tlizcséva,
melynek sebzése sikeres mentédobdssal felezheté
Amy 40" hosszd, 30" széles, 20" magas fekete felhd. Aki a felhdbe ke-
1til, egy harci kérre megvakul és elveszti életerejének — tapasz-
talati szintjének — haromnegyedét. Sikeres mentédobds esetén
~ csak a szintek fele vész el id6legesen. A szintvesztés annyi
forduléig tart, amennyi d8 a sarkanyfattyd életerejének kido-
- basdhoz kellett (hit dice). A Védelem a negativ sik ellen vardzslat
megvéd a szintcsdkkenéstdl. Az a karakter, akinek szintje 0-ra
vagy az ala zuhan, a felh6 hatdsanak végéig tarté kdmaba
zuhan. -
Feher - Cslicsanal 5', alapjanal 25’ széles, 70" hosszu fagyhullam. Az
|  dldozat sikeres mentGdobassal felezheti a sebzést. '
3 téblézat
Sdarkanyfattyakért adhato Tapasztalatx pontok
Sarkany szu!(; Mantldrake Dracimera Sarkanygyik
Fekete 3000 9000 9000
Kék 4000 10000 10000
zold 4000 - 10000 10000
Y(‘irés 4000 10000 10000
Arny 4000 10000 10000
Fehér 3000 9000 9000
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Tisztelt Klubtagunk!

Kdszonjiik bizalmdt, mellyel megtisztelt ben-
niinket, mikor belépési nyilatkozatat eljuttatta
kiadonk cimére!

Orémmel értesithetem arrél, hogy a Val-
halla Paholy Kényvklub miikédési tertilete
kibéviilt. A jovében nemcsak Valhalla Paholy
kényveket rendelhetnek tagjaink, hanem mas
sci-fi-vel és fantasyvel foglalkozo kiad6 valasz-
téka is feltinik ajanlatunkban. Elséként a
Mdéra Konyvkiado Galaktika Fantasztikus
Kényvek szerkesztdsége, és az Amon Kiado
csatlakozott klubunkhoz, azonban tovabbi tar-
gyaldsokat is folytatunk.

Jelen sorainkkal néhany fontos informdciot
kozliink, egytittal segitséget kivanunk nyujtani
a vdlasztashoz 1994 Ill. negyedévében meg-
Jjelend kéteteink kozil.

Keérjiik, tanulmdnyozva a listdt, vdlasszon
ha tetszik, és julius 30-ig adja postdra az uj-
sagban, vagy barmelyik Valhalla konyvben
talalhato kartyan kivansdgait! Amennyiben
a késébbiekben jutna eszébe megrendelni az
aldbb felsorolt kotetek valamelyikét, akkor se
tétovdzzon — jutassa el szamunkra megren-

delését, s amennyiben médunk van 14, telje-
sitjiik azt.

Mindazoktdl, akik szamdra valamilyen
fennakaddst okozott eddigi tevékenységtink,
szives elnézést kérunk, de — legnagyobb 6ro-
miinkre — a klubtagok szama olyan driasi me-
reteket 0ltott, hogy a belerdzodas iddszaka
kissé elhuzodott. Tirelmuket koszonjik.

Azok akik mar tavaly is tagjaink voltak,
de a vdlasztott kényveik nem kertiltek meg-
Jelentetésre, nem kell hogy ujra megrendeljék
ezeket a kdnyveket, ha Ujra feltinnének a
listdn, mert a tavalyrdl érkezett megrendelé-
seket — fliggetlentil attol, hogy idén is klubta-
gunk maradt-e — mindenképpen teljesitjiik.

A megrendelések megkénnyitése érdeké-
ben a Runa és a Guru magazin kozepén, vala-
mint a Valhalla kényvek utolsé oldalai egyikén
megtalalhatjak levelezélapunkat. Kérjiik gon-
dosan toltsék ki:

— keresztet huzva a kivdlasztott kotet(ek)
eldtti kis négyzet(ek)be, attdl fliggden,
hogy ingyenesen (az évi négy kotet ter-
hére) vagy 10% kedvezménnyel kivanja
megkapni;

— a tagsdgi szamot pontosan beirva;

— és kereszttel megjelélve az odatartozo
négyzetet, amennyiben a Valhalla
Paholy Konyvesboltban (1063 Budapest,
Szinyei Merse Pal u.1, Tel: 269-5038)
személyesen kivanja dtvenni.

Kérjiik tovabbd, hogy tiszteljen meg minket
azzal is, hogy a levelezdlapra bélyeget is ra-
gaszt!

VALHALLA PA

Brian Daley: Han Solo legendaja
Tervezett megjelenés: 1994. jalius 6-7.
Fogyasztoéi ar: 459Ft

A kotetben — szamos érdekl6dé és gyjt6 oro-
mére — a manapsag mar ritkasagnak szamito
klasszikus Solo-trilégia kapott helyet. Alapvetd
célunk a hianypotlas, de batran ajanljuk
azoknak, akiket az alapkiadasok , fésiletlen”
szovege zavart — Daley torténetei most gondo-
san atdolgozott forditasban jelennek meg, s
Uj oldalaikat tarjdk fel még a beavatott olvasok
szamara is!

R.A. Salvatore: Szamiizetés (A sotét elf 2.)
Tervezett megjelenés: 1994. jal. 13-14.
Fogyasztéi ar: 359Ft

A ,régton sikeres” konyvek ritka fajtdjaba tar-
tozd elsé kotet utan maris itt a folytatas: az
AD&D Forgotten Realms vildgaban jatszodo
kalandtorténet hése, a drow Drizzt most mar
a ,felsé vilaghan” jar. Faja kitaszitotta, {ild6z6i
a sarkaban lihegnek — a nap alatt azonban
lassanként Gj tarsakra, megbizhat6 szévetsé-
gesekre lel...

S ez még mindig nem a térténet vége:
még ebben a negyedévben varhaté az ujabb
epizdd.

Raul Renier: Acél és Oroszlan

(Uj M.A.G.U.S. regény!)

Tervezett megjelenés: 1994. jual. 20-21.
Fogyasztoi ar: 369Ft

A fantasy-elbeszéléseir6l ismert szerzé elsé
Ynev-torténete Abasziszban, a Quiron-tenger
déli partvidéken jatszodik, a boszorkdnymes-
terek és tolvajklanok birodalmaban, ahol még
az aranynal is tébbet ér az ismert vilag legke-
menyebb fémje, az abbit-acél. Abaszisz mono-
poéliumara azonban szemet vetettek a kiilor-
szagiak, koztlik Toron nagyjai. A titok meg-
szerzéseért illetve megtartasaért eztittal nem
csupdn nagyhatalmua hésok, hanem alvilagi
alakok, kitaszitottak, cselveték és orgyilkosok
is kiizdenek...

STAR WARS szerepjaték
Tervezett megjelenés: 1994. jal. 27-28.
Fogyasztoi ar: 999Ft

A Valhalla dltal megjelentetett, méra legen-
ddasnak szamité regényekhez éppoly szorosan
kapcsolddik ez a jaték, mint a kozkedvelt
M.A.G.U.S-kiadvanyok Wayne Chapman mti-
veihez. Az olvasénak mostantél lehetdsége
nyilik arra, hogy George Lucas univerzumaban
.személyesen” tegye probdara képességeit —
mint csempész, bujkalé Jedi-lovag, idegen
lény, vagy épp a Felkel6k Szévetségének ret-
tenthetetlen harcosa!

Kyle Sternhagen: Agyvihar
Tervezett megjelenés: 1994. aug. 3-4.
Fogyasztoi ar: 359Ft

A poszt-Terminator éra kronikasa, a modern
sci-fi fenegyereke a szamitégépekkel és ké-
kemény zenével stimuldlt h6sok vilagaba ve-
zet. Folyamatos akcid, vérlazité nyelvezet,
emlékezetes vizié azok szamara, akik sem a
szupertechnikat, sem a felhétlen szérakozast
nem vetik meg. Igazi unikum — elkésziilte utan
alig két honappal jelenik meg Magyarorsza-
gon!

Rob MacGregor:

Indiana Jones és a Hét Falyol

Tervezett megjelenés: 1994. aug. 10-11.
Fogyasztéi ar: 349Ft

A rég vart Uj Indiana Jones-sorozat harmadik
kotete, az Oridsok tdncanak kozvetlen folyta-
tasa. Indy (Henry) Jones folytatja 6t kontinen-
sen ativeld kutatasat a magat Merlinnek neve-
z6 lény utan, aki az 6idékben hihetetlen — ta-
1an foldontdli — hatalom letéteményese volt.
Am akadnak kiilonds leletek, semmit6l
vissza nem riado ellenfelek ut kézben is...

Kathy Tyers: Kilonbéke (A Star Wars
sorozat Gj kotete; NEM GYEREKKONYV!)
Tervezett megjelenés: 1994. aug. 17-18.
Fogyasztoi ar: 379Ft

A gyermekkonyv-diétan tartott Star Wars-
rajongok szamara kinal kellemes feliidiilést
az éledezd Lucas-univerzum friss terméke,
mely az Uj Koztarsasag sziiletésenek z(irza-
varos idejébe, az endori litkdzetet kdvetd na-
pokba vezet — vagyis a Timothy Zahn-trilégia
eldtt tortenteket beszéli el. Luke Skywalker és
lazado tarsai segélykérd izenetet fognak egy
birodalmi kol6niarol, melyet a néhai Palpatine
csaszar hivei, egy rejtélyes idegen faj keépvi-
sel6i ostromolnak. A TIE vadaszok és az X szar-
nyuak egyiitt veszik fel a harcot velilk — de
vajon meddig tarthat ez a kiilonbéke...?




Frank Herbert: A Dosadi-kisérlet
Tervezett megjelenés: 1994. aug. 24-25.
Fogyasztoi ar: 379Ft

Egy elszigetelt bolyg6 lakoit konyortelen meg-
probaltatasoknak teszik ki az univerzum ,,fej-
lettebb”, kisérletezé kedvi lakdi. A sok gyot-
relemtél megkérgesedett szivii 6slakok azutan
egy alkalommal kitérnek , bortoniikbdl”, s tgy
dontenek, most 6k teszik kemény probara a
vilagegyetemet...

Okologiai és politikai szempontokban bé-
velkedd, kemény sci-fi a Dine-ciklus alko-
téjatol.

Vavyan Fable: Mesemaraton
Tervezett megjelenés: 1994. aug. 22.
Fogyasztoi ar: 319Ft

,Vigydzat: nem mesekdnyv!” — tartjak az froné
egyik legsikeresebb munkajarol. Mi magunk
csupdn annyit flizhetiink hozza: mégis az, s
tobb annal — kalandregény, parédia és mo-
ralitdsjaték egyidében. Emlékezetes héseit
aligha kell bemutatnunk az olvasoknak, hisz
ilyen vagy olyan formajukban szamtalanszor
felbukkantak mar; a Valhalla régi adéssagat
torleszti, amikor ezt a megszerezhetetlen és
felettébb fontos kotetet Uij kontdésben nyujtja
&t Fable rajongoéinak.

David Gemmel: Legenda
Tervezett megjelenés: 1994. szept. 1.
Fogyasztéi ar: 379Ft

Drenai kapuja, az égbe nytl6 Dros Delnoch
erdd a végs6 akadaly a Birodalomra t6ré Na-
dir hordak el6tt. Druss, a vén Fejszés Kapitany,
szamtalan dal és legenda hése varja itt az ost-
romot s (hisz tudja, aligha gy6zhet) régi ellen-
ségeét, a halalt...

Gemmel trilégiajanak elsé kotete a heroi-
kus fantasy modern remeke — fajsulyos és fe-
ledhetetlen olvasmany.

R.A. Salvatore:

Menedék (A sotét elf 3.)

Tervezett megjelenés: 1994. szept. 7-8.
Fogyasztoi ar: 359 Ft

Drizzt Do’Urden, féldmélyi hazajanak kitaszi-
tott fia kétségbeesett kiizdelmet viv multja
kisérteteivel, ugyanekkor a talélésért is har-
colnia kell, mert a felvilag nem épp konyori-
letes hozza. Nem kénny elfogadtatnia magat
az itteniekkel...

Douglas C. Kenney-Henry N. Beard:
Gyirdkdra

Tervezett megjelenés: 1994. szept. 14-15.
Fogyasztoi ar: 289Ft

Ez a kultuszsikerré el6lépett kotet, mely elsé
megjelenésekor a Valhalla Paholy ,,névjegye”
volt, szamos hi olvasé kivansagdra szerepel
ismet kinalatunkban. Azoknak ajanljuk, akik
még nem ismerik; azoknak, akik ismerik mar,
de szeretnek megujult formajaban birtokolni
— s akik kivancsiak rd, hanyadik oldalon végzi
be most foldi palyafutasat Baromdar, a
sztepcipds 6s-hés...

Wayne Chapman: Két Hold
Tervezett megjelenés: 1994. szept. 28.
Fogyasztoéi ar: 359Ft

A hazankban elsésorban Tier Nan Gorduin-
regényeirdl ismert szerzé legijabb kotete
ugyancsak Ynev vilagan jatszodik — fészerep-
16je azonban nem a zsoldos-dalnok, hanem
egy bard-lany, aki Shadon felvidékén kiilonos
kelepcébe esik. Hogy a ,baleset” kévetkez-
ményeit6l megszabadulhasson, az egész kon-
tinenst be kell utaznia — s ekdzben hasznat
latja nem csupan térének, de lantjanak és
énekhangjanak is...

Kilénlegesség! A regény kulcsfontossagu
betétdalai (magyar nyelvi eléadéjuk Vincze
Lilla) a kétettel egyidében, CD-lemezen és ka-
zettdn is megjelennek.

GALAKTIKA
FANTASZTIKUS KONYVEK

Isaac Asimov: Masodik Alapitvany
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 298Ft

A sci-fi irodalom mindenkori remekmtiveinek
egyike az Alapitvany-trilégia, melynek befe-
jez6 kétete most megujult formaban kertilhet
az olvasok kezébe. Nem art ismerniiik azoknak
sem, akik az amerikai szerz6 kései munkdival
kezdék kalandozdsukat a képzelet vildgaban
- hisz tudnival6, az alapitvanyi és a robotkul-
tdra a latszat ellenére egyazon univerzumban
létezik...

Isaac Asimov: Robotok és Birodalom
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 448Ft

A kései, ,,hézagpotle” kotetek leghiresebbike
az emberiség valaszttjanak kronikaja. Melyik
osvényen jarjon fajunk — a belterjes robot-
kultdra vagy a birodalmi terjeszkedés hagyo-
manyat kévesse? Csattanos valasz azoknak,
akik Asimovot régimédinak, regényeit , ste-
rilnek”, igazi konfliktusoktdl mentesnek
tartottdk: a 90-es évek bestseller-listdinak
egyik éllovasa!

Isaac Asimov: Az Alapitvany pereme
Tervezett megjelenés: 1994. janius
Fogyasztoi ar: 488Ft

Asimov a 80-as évek derekan ezzel a kotettel,
a Masodik Alapitvany kézvetlen folytatasaval
tért vissza a science fictionhoz. E regény a
talpkdve torekvésének, mellyel ifjikora két
nagy tamajat ,6sszedlteni” igyekezett. Az Ala-
pitvany ifji tanacsnokdnak kutatasa a misz-
tikus Fold bolygé utan megdobbent6 ered-
ménnyel zarul...

Ursula K. LeGuin: Tehanu
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298Ft

Az SF és a fantasy mifajban egyarant kiemel-
ked6t alkot6 ironé Szigetvilag-ciklusanak
Gjabb kotete, mely egészséges egyenstlyt

teremta ,lagy” és a ,hési” iranyzatra jellemz6
elemek kozt.

A. D. Foster: Mankoval a vilagiirbe
Tervezett megjelenés: 1994. augusztus
Fogyasztéi ar: 348Ft

A, kemény” filmregényeirl ismert szerzd, ha
a maga 6rémere alkot, rendszerint szatirikus
hangvételben ir — nem kivétel ez a kétet sem.
Egy Uzemzavar kovetkeztében a hivatasos
kapcsolatteremt6k helyett nyugdijas kilonit-
mény indul az (irbe, hogy az onnét figyel6
idegenekkel kapcsolatot teremtsen...

Edgar Pangborn: Hamis tiukorkép
Tervezett megjelenés: 1994. jualius
Fogyasztoéi ar: 298Ft

Egy dlmos foldi varoskaba két marsbéli érke-
zik, hogy megszerezzen valamit, ami még az
emberiség talélésénél is fontosabb e furcsa
idegen faj szamdra. Véres habort veszi kezde-
tét, melynek céljat senki nem ismeri...

A klasszikus sci-fi térténet a szerz6 szen-
vedélyes hitvallasa az emberi faj védelmében.

AMON KI

J. Robert King: Az Ejfél szive
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 260Ft

Bosszu - csak ez a sz6 jar Casimir fejében.
Bosszu drtatlanul meggyilkolt anyjéért, a szen-
vedésekért, melyben tiz éven &t béven volt
része. Kétségbeesésében eqgy dsi dtokhoz
folyamodik - s ez a legstilyosabb hiba, amit
élete soran elkovet...

Az Ejfél szive a Ravenloft vilag sotét hatal-
massagait és szornyetegeit bemutaté harma-
dik fantasy-torténet.

Elaine Bergstrom: Sotét Lelkek sz6nyege
Tervezett megjelenés: 1994. augusztus
Fogyasztoéi ar: 260Ft

A negyedik Ravenloft-regény torténete egy ti-
tokzatos hatalmu varazstargy koriil bonyo-
lodik.

Peter Morwood: A Lé-Ur
Tervezett megjelenés: 1994. szeptember
Fogyasztoéi ar: megallapitas alatt

Aldric, akit Gemmel, a varazslé nevelt fel s
bocsatott prébara a Kék Hegyekben; akit az
Ozvegycsindlo pengéje jeldlt meg, vilaganak
legnehezebb feladatat véllalta fel. Hamarosan
utnak indul...

Egy fantasy-univerzum ifjiikordban jat-
sz6d6 saga els6 kotete; lenyligz6 olvasmany.

A Valhalla Paholy Kényvklub fenntartja a
vdltoztatds jogat.

Koszonjik figyelmét:
Novdk Csanad




Az angol fantasy
szerepjatékok

kiralya

LA kaosz ugy tort be az Oregfold nepel koze, hogy azok észre sem
vettek
Tu[sagosan el voltak foglalva az eqymas kozti 6rokos acsarkodassal
és habortzassal. ;
Eppen ezért, amikor réébredtek arra; hogy valéjéban miis térténik
kortlottiik, mdr késd volt. “
(részlet — Theogen Richtenberg : SIGMAR)

Johann-* Karl Friedrich néman allt a héboritotta dombtetdn éselszo-
rult torokkal szemlélte egykori sziil6otthona iiszkds romjait. A még
fistolgé gerenddk és 6sszeddlt falak Kozt elszenesedett, fekete
kupacok jelezték azokat, akiknek egykoron ezek a falak jelentették
a biztonsagot.

- Vajon melyikilk lehet az 6reg Mellory? — tinodott el egy ropke
pillanatra. Még emlékezett r4, mennyi bosszisagot okozott konok-
sagaval bolcsességerdl és fegyverforgatasarél egyarant hires tani-
tojanak, mialatt az a kardhasznélat mivészetére oktatta 6f. Es
most apja utan Mellory, a legy6zhetetlen hds is elment. Johann
ebben a pillanatban gy érezte, hogy akdr egymaga is szembeszall-
na azzal a sokszaz patkanyemberrel, akik oly gyorsan és konyor-
teleniil végeztek azokkal, akik sznvenek a legkedvesebbek voltak
a vilagon.

Masfél honapja tértént az elsé tamadas. Egy egészen kicsi csa-
pat rohanta le a majorsagot. Johann ekkor hasznalta kardjat eldszor
igazi harcban. Eqymaga végzett két patkanyemberrel. A méasodik
tamadast is egy hasonloan. kis létszami patkanyhorda hajtotta

. "veégre,.de ez valahogy kiilénb6zétt ‘az el6z6t6l. A patkanyok be
" _semvartak, hogy a kapun Kirontd; kidltozo.lovasok elérjék 6ket,

hanem hanyat-homlok menekiilni Kezdtek az erd6 felé. Az'oktalan

4‘ fegyveresek azonnnal az iildozésukre.indultak. Johann biiszkén

nyargalt apja mellett, aki diadalmdmorban Uszva vezette csatl6sait.
Aharcedzett férfiak koziil egyediit csak az reg Mellory maradt

“otthon. A filt most mar emlékezett, hogy -Mellory volt az, aki ké-

nyorgott apjanak, ne induljon el'a patkanyemberek tldozésére.
Mittan a biZtosnak hitt gy6zelem heveét6l vezérelt-apja durvan



, klosztotta és gyavanak nevezte az oreget az szo nelkul
2= dovat f~es elindulta majorsag fe%e Ahegyalnha;mﬁ}e

Az Q 15 GD k
: *bozotosokon végjak kefesztul ‘magukat, és az idén felt(ind
lehulld hé is jocskan akadalyozta 6ket.a.haladasban. Tobb, mint egy
hét telt el, és-a patkanyembereknek meég mindig csak a nyomait
14ttak. Ekkor felgyorsultak az események. Aznap estére kénytelenek
voltak egy bozoétosban tabort verni. Szinte az egesz eltelt nap alatt
ezek kozt a tiiskés indakkal ben6tt fak és bokrok kozt haladtak,
igy estére a csapat az dtlagosnal is faradtabb volt. Aztan az ¢j ko
zepén mindenki egyszerre riadt fel a kondulasra.

Mintha a tavolban egy hatalmas harangot kongattak volna
megq. Mifitegy valaszul a tiskés bokrok koziil zéldes szinti, bokaig
"ér6 kod kezdett-dramlani, lassan beborftva az egész tabort. Ekkorra
mar mindenki talpon volt és fehér ujjakkal szorongatta. kardja mar-
kolatat, riadt szemekkel fiirkészve a tabor koriili fakat. Es elsza-
badult a pokol. Hirtelen valosagga véltak az-éj mesebeli Iényei,
az ¢16 hissa valt fak, és a lelégd tiskés indakat ostorként markolva,
osztottdk a halalt. Ezzel egyldoben patkanyemberek szazai rontottak
16 a sotétbdl; kampos végl landzsakkal és borzalmas, démoni
ranakkal telefestett pajzsokkal felfegyverezve. Mindenki gyavan
térdre vetetette volna magatf, hogy kegyelemért knyorogjon a dé-
monhercegeknek ha Johann.apja-nem lengeti meqg hatalmas
pallosat, és nem veti bele- magat a patkarnyemberek elsé soraiba.
Iszony éjszaka volt. Egy levagott patkénylény helyébe tiz masik

vetette fejero a csuk yaf, és nehany nap a{att szemmel lathatoan
-megrancosodott arcat egyenesen azégbél hullé pelyhek felé
tartotta. Eqy-keét pillanatot allt fgy, majd elindult. Maga mogott

_hagyta egykori szlil6hdza romjait, az erdét, és elindult dél fele.

— Nem kell sokat varnod. Nemsokéra Vlsszajovok Baalrukh! —

V kialtotta fennhangon.

Egykegyeﬂén, “veszélyes kalandokkal ‘teli vilag

Kezdetben pedig volt.a Fold... Tizezer évvel ezel6tt bolygonk éb-

redezni kezdett az utolso jégkorszakabol. Az 6sszefliggd jégtakaro
a nap élteté melegétél lassan.megolvadt. A féldrészen pedig; ahol
ma azok élnek,.akiket arabeusoknak neveziink, kialakult az elsé
erdds tundra. Nem sokkal késébb megjelentek a vilag benépesité-

“sere hivatott fajok. Kialakultak az elf-,a torpe- és az emberlakta

i

teriiletek. A kezdetekkor ezek.a fajok csak tgen kevésben kiilon-
boztek az allatoktél. A-tundrék-erdein kiviil éltek kis torzsekben,
esetleg vandorld hordakban. Ezeknek a primitiv [ényeknek sziik: *
ségiik volt egy masfajta, joval intelligensebb civilizacio segitsé-

. gére ahhoz, hogy raebredjenek sajat szellemi képességeikre. Eza -

ugrott.-Halalsikolyaik eqybemiosédak az é16 fak borzalmas recse- -

géseivel, suhogo hangokt6l kisérve, melyek jelezték, hogy a.tiis-
kekorbacsok id6rél idore lecsapnak. Johann kozvetlenil az apja
mellett-harcolt; jobbjaban hosszu, gérbe kardjaval, baljaban eziist-
torevel Minden jobardt elpusztult koril6ttik. Gyere}&kon jatszo-
tarsa, Rhon szivét egy patkanyember andzsaja jarta at, Marvelle-

tegyszerden derékban kettétépte egy ¢16 fa, amely pengeéles agaxr ;
haszndlta fegyverként. Végiil'mér csak ketten maradtak. Apa es

“ fia, Mindketten szdmtalan sebbdl vérezve, mdakorbacsoktol szét-

szaggatott bérrel alltak a csatatér kozepen 1696, csapzotthajukra

dizzadsag és vér keveréke fagyott, de még mindig oroszlanként
«harcoltak. Koros kortl mindeniitt elhullot patkanylenyek és-.emberek
tetemei, torzsukto megszabadltott meg gorcsosen rangatodzo
.fadgak és vér.
Ekkor a patkanyemberek mogul eTotumegy sotét, [magas alak
Azok félénk pillantasokat vetve rd, utat engedtek nek: és 6 szétlanul
elindult, egyenesen Johannék felé. Apa és fia csakeazt vette észre,
hogy-a patkanyemberek hirtelen elhdtrdlnak elélik. Oszténosen
6sszébb huzédtak, tigy vartak a végsé rohamot: A hideg éjSzakéban
ugy latszott, mintha forr¢ testiik fistolt volna, Egyszerre pillantottak
meqg a hatalmas alakot. A | eny egykor talan emberi testébdl, melyet

sotét rongyok burkoltak, erdteljes, lathatatlan sugarakban dradta -

fagy.“Es megszolalt. Mély, rekedtes-hangjat mintha egymashoz
strlodo jégesapok csikorgd zorejei kisérték volna:

— Vakmer0 harcosok! Ma ¢jjel egyik6tok hatalmas szerencseben
részesiil. Megmenekiil attél,-hogy nyomorult lelke megismerje az
Orok szenvedést, melyhez képest ez a ma esti kis osszejovetel csak
baratsagos bajecsevegés volt. Csak két emberen miilik sorsotok ..
sajat magatokon! Valasszatok, de gyorsan. Gazdam BAALRUKH
nem 1gazén kedveli, ha varakoztatjak 2

« Apa és fia ekkor egymasra néztek. Johann mar Szolasra nyxtotta

" sz4jat, de apja gyorsabb volt: Még utoljara csapasra emelte pat-
kanyvértél feketéll§ pallosat, majd egy lszonyu harci rikoltassal
meglédult a'leny felé: Johann a diihtél és szeretettGl elvakultan

megprobalta kovetri, de egy lathatatlan fal tjat allta A-sotét

< 1degen recsegve felkacagott

masik civitizacio volt az Osi Slann...
kkkkk Az Osi Slann egy szinte teljességgel ismeretlen faJ Sokmillio
évvel ezel6tt jelentek meg v1lagukon fényévekkel messzebb t6link,
eqgy tavoli galaxisban. Er6s, és hatalmas intelligenciaval rendelkez6
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nep volt; Civilizaciojukban emberi mértékkél soﬁaunem

- az 6si-Slanin, mint faj, utolso 6raif élte. .

kovethetd szinten miivelték a szellemi tudomanyokat.. *

" Els6dlegesen-az asztrofizikat, a filozofidt és a mdgiat, mely

utébbiban igen jelenfds eredményeket értek el. Szinte:dntudatra
ébredésiik elst pillanatatél kezdve foglalkoztatta 6kef a gondolat,

hogyan-lehetne a galaxisban kering6 bolygok kéztbiztonségo’saq :
kozlekedni: A sok kisérletezés sordn az egyetlen kKézenfekvd lehe-

téségnék a magia altal nyitott kapuk haszndlata bizonyult.
Vardzsmestereik régoéta birtokaban voltak a tudasnak, mely
lehetGvé-tette olyan-kapuk nyitasat, melyek segitségével-nagy

“tavolsagokat hidalhattak at bolygojukon. Ezt-a tuddst tovabfejleszve,
~képesek lettek.hatalmas dimenzidkapuk létrehozasara, melyekkel

lassan behaléztak sajat €s kdrnyez6 naprendszereiket. Egyvalamifre

“kellett csak Ggyelniiik: Elkeriilni a kozmoszban azokat a helyeket,

melyek-mar ttl kozel voltak a Kdosz szemeéhez: Tudtak, ha az altaluk
nyitott kapuk valanielyikét felfedeznék az (irben tanydzo félelmetess
démonok yagy-kdoszlények: neth sok esélyiik lenne-az elleniik
vivott harcban: Ny o G
Az elsd dimenzidkapu megnyitasa utan sokezer évvel késéhb,

- _slann felderiték-egy esoportja rabukkantegy furcsa bolygora. -
A-planéta nagy.részét ugyan még-jégtakaro boritotta — eltekintve
_ > talanaz egyenlitd kornyéken zéldelleni kezd¢ epd6kid! -, de tébb,

viszonylag értelmes faj ¢lt rajta..Ezek kbziil a legintelligensebbnék

“'pedig egy furcsa, ket labon jaré.nép bizonyult-akik elfeknek ne-.
+ - yeztek-magukat. Lakohelyiil az-erdé-fait hasznaltak, kbzepesen

hossz életet éltek, és reridelkeztek egy bizonyos fajta szépérzékkel,

~mellyel toronymagasan kitintek a masik két, korilottik e’l{i faj

koz(il, Ez a faj tokéletesen beleillett az Osi Slann tervébe.-

_Par szdz évvel késébb,-amikorra felépitették hatalmas varosukat. -

a bolyg6 nyugati kontinénséri, nekilét{akVmegv'al()sitésého;, Ugyanis

 Attl autisztan szellemi tevékenységtél, amit a millionyi-év alatt
vegeztek, testik szinteeljesen elkorcsosult. ¥6-szerviik, az agy
alkotta.csakfiem a felét, és a jarashoz-mar kiilonféle mechanikus

‘ “segédeszkozoket kellett hasznalniuk. Hogy fajuk fénnmaradhasson;

1ij génekre, 4j testre volt-szitksege. Egy olyan testre, mely kidll
minden fizikai és szellemi probat. Erre pedig a-sok faj kézil, me- -
lyekre csillagrendszerek kozti utazdsail soran bukkantak, a Foldén

“lako elf nép teste latszott-tokéletesen alkalmasnak. 1daz, sziikség -

volt még egy-ket, néhdny ezer évén keresztiil farté folyamat'elin-

“ditdsara, de-az Osi Slann-ennyit még varhatott: Tokeletes tervef

dolgoztak ki-az elfek ,atalakitasara”.« <

Ennekelsé 16pésekent, ligyes médszerekkel az6sszes elfet egy

“ nagy, erd6s térségbe terelték, melyet mar-jo elére kiszemeltek e

celra-Mivel az elfekfizikai ereje megfeleld volt; mar csak a szellemit -

kellett kifejleszteni. A kivalasztotf teriiletet az Osi-Slann megvédte -

‘minden , karos” hatastél. igy, hogyméﬁr(bjzmnﬂs‘ag,ban‘élhet'té?lg. az
‘elfek filozofidra, elmélkedesre hajlamos.énje:gyorsabbtempoban

.kezdett fejlédni, mifit addig barmikor is:-Az Gj foldrészt, ahol.

letelepedtek, ma Az Elf Kirdlysdgokkent ismerjiik. - .

*_Az Osi Slarin.terve minden bizonnyal sikeriil is, ha egy bor-

‘_zalmas esemeny meg nem akadalyozza Oket kiteljesitéseben. A =

dimen7idk kozti térkapukbot, melyek.a Foldre nyiltak. egy nap

™ e e L0

furcsa por kezdett szivarogni a hipertérbdl. Hidba vetették
.ald a legmélyebbre haté elemzéseknek, az Gsi Slann semmi
fontosat nem tudott megallapitant réla. Aztan a porbélitt-ott
. formdt 6ltotta Kdosz néhany iszonyatos teremtménye. Az Osi
Slannt annyira elfoglalta 6nnén halhatatlansaganak reménye,
hogy. teljesen elfeledkezett-a-kapuk védelmérdl. A titokzatos por
pedig mér szinte az egész Foldon szétterjedt.
- AmiKor hir-érkezett az elsé démonurak anyagiasulasarol, az Osi
Slann mar-tudta, hogy-eselye sincs.a gyézelemre.“Egyetlen elkese-
redett kiserletre futotta erejebdl. Megprobalta bezarni a-kapukat.

~ Ekkorra mar kdoszlények tizezrei 6zonlotték ela Foldet, és kéjjel

ontottdk magukbol a pusztitast €sa halalt. Mindezek ellenére
hatalmas veszteségek ardn ugyan, de sikertilt majdnem az Gsszes

~ kaput bezarni. A maradék kett6bél mar hatalmas seregekben omiott

kifele a(kéosz. Itt'mar nem pusztan a furesa por hullt; egyenesen
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; / (. pedig gyény
fegyvereket kesznettek védekezéstil a kaosz ellen. -
Az emberek is felvették.a-harcot a kaosszak Erejukbél ugyan
csak védekezésre futotta, de nem adték meg magukat. Ezekben d
- szérnyirid6kben a Fold nemVolt mas, mint egyeflen hatalmas-
csatatér, melyen egyre gyengild erével kiizdott a Rend a Kaosszal.
Uj, addig ismeretlen istenek Jelentek mieg, kdosszal mutaledott
foldi lények —emberek, torpék; elfek és allatokegyaram fordultdk <
-egykori 6nmaguk-ellfen~Ekkor Jelentek meg az el 56 ork.ok es :
_goblinoK. Iszonyatvolt magaaz blet is. ‘

o

Az élfekberr ekkor kezdtek-éledezni az xdegén civil 1zac16 éltal s>

elvetett csirak. lmelhgenaajuk hatalmasra nétt, s gyakorlott mdgia-

4 1750 Kmev 1va ika b“f‘rodaiombol

vl 979-

039 “Genevieve Dietdonné (kesobb Drachenfels hosnole) meg

- wsziiletik-Parravonban,

“1851. Grof Drachenfels: megostromolla eSmeVQSZl Parravont.

1855 ‘Genevieve Drachenfels grof: gyamsé‘ga alakeriil, aki nem
+10as mmt egy halhatatlan Vampu Chandagmac az Oroktol
. valg.™

Magntta az utokso vélasztott csaszarné megkoronazasa
« kinek uratkoddsa negyszaz éven kereszml 18Tt :
2»150 AVizi Blek visszatérése. :

o

felhasznalékka 1éptek el6. Ezekben az iddkben tamadfd meg.¢ gket - 2177 chandagnac, az:Orokt6l valo hatdla.

is a kdosz. Hosszt és elkeseredett habefik utan.négy reszre oszlot- 2262 *Megsziiletik Yeygeny Yefimovich, TZQ@HtCh kaoszlsten -
‘tak A Vizi Elfek tavol & habort zajatot, & végtelen Scednok habfai; = = > = Jsmert nevén Az Utak-MegteremtGije = leendd 1‘ODﬁPJa

ban talalfak menedéket. A F6 Elfek megalapifottak Az Elf Kiraly- +2302" Megkezdddik'a kaosz ijboli betdrése.a Foldre. Magnus, a
-sdgokat és felépitették.gyénydri varosaikat, melyek késébb a tudas* -~ Kegyelmes; Nulri vérosaban elmondja legendds hadba-hivé
fellegvaraiva valtak. Az ErdeiElfek pedig a Kiralysdgokon beliil, de? .~ beszédet. Magnus karizmatikus egyéniségénelehala, @ kéosz
a varosoktol messze, a hatalmas erdskben telepedtek leEqyedfil .~ = eifit sikeresen-megailitjék. Mindezek utan Magnust csaszarrd »
azok az elfek hagytak el a Klralysagokat akiket megermteft 5 . k@ronéZzah aki klsyartatva v1sszaallltja a Csaszarség régi
kéosz szele: A Sotét Elfek messze, nyugat'felé Vandoroltak, - = = dicséséget.

Sok széz év telt igy.el-a Rend és. Kaeszkiizdelmével. Birodalimak 2359 “Magnus, a KQQ)’Q mes halata a korona grof Stxrland Leo
épiiltek.és-tlintek el-nyomtalanul, a harom f6é faj egymastol fug- - m2401 Lp\?l(lj‘/\eattﬁtés e i eltunese : s
%22‘;2 ey eppen egymassal vxvta haborun Egyre eréstadHa, 429 Manenburg polgarmesterei klklaltjdk Pusztafolde fugget— :

Szliletétt ekkor egy ember — fol dmuvesnek valahol délen egy : ~lenségét és elszakadasat a esdszarsagtol..
fia-A fid éles esze és mérhetetlen tuddsvagya mat kerén megmu=-. - 2491 -Luitpold cSaszar halott. A fia, "Karl Franz az uj csaszar tmt
tatkozott. A kis faluban é16 gydqyito.pap is hamar felfigyelt.a* poldrerceg sziiletése.
tarsaftol ethtiziido, .okos filicskdra, 0 tanitotta meg a-betiivetésre; * 2500 Praag ostrorma 4 Kislevita elveket vallonvarost eroteljes :

@ Szdmtan €s-a magid-aly alacsony fokarar amit 6 mdr ismert,
Ezutan sziilei beleegyezese\fel nagyobb varosdllamokba-kiildte*
tanulni. Slgmar — mert {gy hivtak azfjut —koran meglsmerkedett
-a kdosszal, és 10gton rajott, hody csak egyfél ekeppen lehet‘legyozm
o osszefogassal Hiiszéves kerdramegismerte a fegyverhasznalat es’
a hadvezetés legmagasabb fokat, amit.az akkoti legjobb mesterektol‘
. .el lehetett lesni. Ezek utén 6nallo hadsereget szervezeft és meg=- -
~ probalta — sikefrel —dsszefogni.a kdosZ ellen-harceld-embertorzseket. -
Az egyre tobb-embert megmezgaté hadjaratban a kezden nehéz
ségek utan hatalmas sikereket ért el Kivivta, ‘hogy az EIf Kltalysagok
is mellé4lljanak, s6t, @ mindig is maguknak €lg, zatkozott torpeék-
bizalmét'is elnyerte. Olyannyira, hogy azok leghatalmasabb fegy=
verkovdcsai. tobb évi munkdval elkészitették neki a. matg IS
egnagyobb magikus fegyvert minden.csaszar orokos szent
" démonoléjét, a Warhammert "
Ezzel a felelmetes*fegyverrel vezette 6rids ham grlffjen filve” ;
.az egyesitett.ember-tiinde-torp. sereget Sigmar, a Dics6séges. AHOI "
mint egy-évtizedig tart6 serozatos csatak seran sjkeriilt Visszaszo-
ritani-a kdosz-er6it, egészenaz Osi Slanu altal nyitott Kapuk koze-
Jebe vegre fellelegezhetett a Fold. A kbz0s hébord” utan minden
faj visszatért Gsi féldjére, Sigmar-pedid. megalapxto’(ta a Cséiszarsé- =
got, melytél- kezdve idénket szamitjuk:-A f6bb esemenyekrol pedig, .
melyek afsaszarsag alapltasa ota mmdmalg tortentek tudosi’tson»
“etablazat: , : a "

A

~éyszam. esemeény e, SO
0001 Slgmar megalapltja a Csaszarsagot €50 lesz az elso Csaszar
A Goblin Héaborik véget érnek, a.goblin és ork hordak-"

v1$szavonulnak a Vxlagveg hegyseg kore a Sotet Foldreﬂ ;

S

ostrom ala vesmk a Kdosz.Négy Eroi.

Ezzel elerkeztunk a Jelenhez Ha lelked volt olyan bator, hogy erre

a vilagra mert szilletri, akkor ne tétovazz! 1égy akdrember, akar
elf t@rpe vagy netan félszerzet, ragadd meg éles pengéjii kardodat,
_gyanyGriden hajl6'fjadat, vagy fogazott élti pallosodat. Ne‘add meg-
az esélyt a kdosz ratul Vlcsorgo szolgamﬁk az Oregféldi. életre.
Hulljon fegyvered minden csapasa nyoman orkok, patkanyemberek -
¢és démonhercegek feje a porbal Es, .ha netén vesztesként tévoznal
e-foldrgl, azzal a-tudattal szalljon kidelked a- Iestedbor hogy Van

e kl megbosszul;a hala od'

J?‘R
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ahol a fanta./,la valosagga vdlik...

Mindenkit szeretettel var
az elsé magyarorszdgi fantasy modellbolt.
Olomfigurdk, kényvek, festékek, kockak,
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MICHAEL MOORCOCK
multiverzuma

Ki vagyok én? Honnan jottem?
Erekose, az Orokkévalo Bajnok.  Mindig is léteztél.
Mi a valodi nevem? Hova megyek?
Amit éppen hasznalsz. ~ Ahova kell.
Miért vagyok az, aki vagyok? Mi célbol?
Mindig is ez voltdl. Hogy harcolj.
Mit jelent a mindig? Miért harcoljak?
Mindig. Harcolj.

Lesz részem valaha is békében?  Miért?

Néha. Harcolj.
Meddig? Mmiert?

Egy ideig.

(Részlet Michael Moorcock Ordkkévalo bajnok cimd kényvébél)

Forog a Vvildg, lakoi hangyakent szaladgalnak rajta. Az emberek
harcolnak, pusztitanak, békét kotnek és épitenek, majd leromboljak
az éplileteket egy tjabb elkeriilhetetlen haboriban. Tokéletlen
lények, féluton az dllatok és az istenek kozott, sorsuk, végzetiik,
hogy 6rokké kiizdjenek. Nincs megoldds. Mindig igy lesz?

Ezernyi fold étezik, ezernyi masik galaxis. A milliényi szférat multi-
verzumnak nevezi a hozzaért6. Mondjdk, a val6sag sokféle valto-
zatai egyetlen sik, a Fold aspektusai, és a vilagunkban megtor-
tént esemenyek visszatiikrozédnek a tobbi vilagon; az emberiség
apro véltoztatasokkal ugyan, de ugyanazokat a végzeteket jatsza.
A szférak torténelme gyakran hasonld, akadnak nék és férfiak,
akiknek az a sorsa, hogy belekeveredjenek a rend és a kdosz kozotti
kiizdelembe. Hogy a sorsukat ki tartja a kezében, az emberek, az
istenek, vagy mas termeszetfeletti ergk, azt nem tudja senki.

Erekose, Elric, Dorian Hawkmoon, Corum Jhaelen Irsei, John Draker,
Ulrik, Aubec of Kaneloori, Konrad Arflane, Asquiol of Pompei, llian
of Garathorn, Jerry Cornelius, Mejink-La-Kos, Shaleen, Clovis Marca,
Sojan, Umpata, Von Bek - az Orokkévalé Bajnok szamtalan
megnyilvanulasa, férfiak és nék. Az Orokkévalo Bajnok, a sors
katonaja, az id6 jatékszere, az 6rok kiizdelemre {télt ember.

Es Jhary-a-Conel, Jermays the Crooked, Jaspar Colinadous
Moonglum, Oladahn... és a tobbiek: a Bajnok tarsai.

Hivtak. Csak ennyit tudok. Hivtak, és én mentem. Nem tehettem
mast. Az egész emberiség akarata erds. Eltépte az id6 kotelékeit,
elszakitotta a tér lancait, és a pokolba rantott. Miért engem va-
lasztottak? Nem tudom, bar 6k azt hitték, elmondtak. Megtortént,
és itt vagyok. Mindig itt leszek. Es ha az id6 valéban ciklikus, mint
a bolcsek mondjak, egyszer visszatérek a ciklusnak ahhoz a ré-
széhez, amit huszadik szdzadnak hivnak; hiszen halhatatlan vagyok
— emlékezik vissza Erekose.

Mi mozgatja a multiverzumot?

Az id6 és tér csak puha agyag a Kéz szamara, aki a Kozmikus
Egyensuly mérlegét tartja. A rend és a kaosz urai 6rokés harcban
allnak egymassal, de ebben a kiizdelemben egyikiik sem lehet
gyGztes. A mérleg nyelve néha a kaosz felé leng ki, néha a rend felé.
Valami mégis mindig visszalenditi az egyenstlyi allapothoz. 1d6r6l
idére a Kéz elpusztitja a teremtmeényeit, és elolr6l kezdi jatekat.
A fold, a térténelem mindig valtozik, az egyetlen allandé tényezd
az Orokos Habort.

Megpihenhet valaha is a vilag? Nem tudhatjuk, hiszen soha

_ nem nézhetiink szembe Vele, aki a kezet mozgatja. Talan a Sors 6,

taldn valaki mas. ‘
Még az id6 folyamat is eltéritheti a Kéz akarata. A jov6 eppen
annyira bizonytalan, mint allitlagos multunk valédisaga. Lehet,
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hogy csak ebben a pillanatban léteziink? Vagy halhatatlanok
vagyunk, és mindig is létezni fogunk? Semmi sem biztos.

Talan léteznek emberek, akik szembeszallnak az akarattal.
Hogy mi lesz bel6liik? Senki nem tudja.

Ha a kdosz gy6zne, elébb vagy utobb 6nmaga ellen fordulna, és
a vilag elpusztulna. Ha a rend gy6zne, a vilag stagnalni kezdene,
és el6bb vagy utébb elsorvadna. A rend és a kdosz urai néha
beldtjdk ennek igazsagat, ezért is fektették le a kiizdelem szabalyait
(példéul egy kaoszur csak akkor foglalhat el egy sikot, ha akad
halando, aki hivja és a szolgalataba all). A szabalyokat betartjdk;
megesik, hogy nem is tesznek meg mindent egy totdlis gy6zelemért,
maskor megq teljes erejlikkel és energtatkkal a multiverzum feletti
uralom atvételéért kiizdenek.

A harc minden foldi sikon folyik, az embenseg akarata ellenére
— a kiizdelem kozéppontjaba ker(ilt. A kdosznak és a rendnek is
sziiksége van rajuk. Az emberiség bajnoka minden megnyilvanu-
lasaban harcol; van, aki szerint elsésorban a rend érdekében, bar
gyakran a kdosz oldalan, akad, aki szerint az egyenstlyért, és né-
hanyan sejtik, hogy eljon az a pillanat, amikor egy uj jévéert.

Ne fogadjuk el az olyan primitiv besoroldsokat, miszerint a
kaosz maga a gonosz és a rend a j6. A kaosz képtelen az allando-
sagra, mindig valtozik, igy valtozik a hatalma ala helyezkedd
emberek teste, lelke is. Néha gyonyérd — ez része a vonzerejének
-, am végiil mindig kidertl, hogy deformdlja a szolgdit. Ha pilla-
natnyi kedve ugy tartja, egy kdoszur a sajat jol felfogott érdeke
ellen is képes cselekedni, akar jot, akar gonoszat. De inkabb go-
noszat.

Ugyanigy néha a rend urai is képesek gonoszsagra, sajat tor-
vényeik betartatdsa, sajat céljaik elérése érdekében. A rend urainak
megitélése azért is nehezebb, mert az egyenstly szolgai gyakran
a rend szolgdainak dlarcaban jelennek meg. Sepiriz, Lamsar, a
remete, az Arany-fekete Harcos, az Eziist kiralyn6 és masok vilaguk
bolcsei, de dllitasuk szerint bolcsességiik nem 6nmagukbél fakad,
hanem a rend uraitol — 6k a megvilagosodasért cserében azok hir-
vivéiként szolgalnak. De hogyan vélekedhetiink a rend szolgajarol,
ha a Milliényi szféra egyittallasakor mindent megtesz az istenek
ellizése érdekeében?

Az emberiség filozofusai és bolcsei szamtalan elmeletet kldol
goztak a kdosz és rend urait illetéen.

Némelyek szerint az id6k végén laknak, és az eréfeszitéseik,

hogy kivansagaiknak megfelel6en alakitsak a vilagegyetemet,
sajat vilaguk haldoklasanak kovetkezménye. Masok szerint 6nma-
guktol nem is léteznének, csak az emberek képzelete kelti életre
Oket. .

Mit tudunk a kezdetekrdl?

A Millionyi szféra egyiittallasaval kezd6dott. Hogy ez pontosan
mit jelent, azt kevesen tudjak. Annyi biztos, hogy hatalmas valto-
zasok ideje, amikor a sikok torténelmiik specifikus pontjain talal-
koznak. Az id6 és a tér fogalma értelmét veszti, a valésag radikélisan
megvaltozik. A régi istenek meghalnak, taldn Gjak sziiletnek, talan
nem. A vilagok sorsa eldél, méghozza olyan hosszt idére, ami so-
kak szamara az orokkévalosagot jelenti.

Az el6z6 egyittallds...

Annyit tudunk, hogy ekkor készitették el a rinakardokat és a
rinapalcat. A kard kovacsai (nem emberek voltak, de az emberiség
érdekében munkalkodtak) a ciklus elején létrehoztak a rinakar-
dokat, de hogy a tébbi fegyvernél nagyobb hatalommal ruhazhas-
sak fel, lélekre volt sziikségiik, méghozza egy erds, gonosz 1élekre;

hitték, hogy az 6 segitségével lehet legy6zni a gonoszt. Alkut
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kotottek hat valakivel, akinek a nevét nem ismerjiik — ha akad is
valaki a multiverzumban, aki birtokaban van a titoknak, néméan
6rzi —, és a lélek megosztotta magat a két rinakard kozott. Hogy
kik voltak azok, akiket ma mar csak Halott Istenekként emlegetnek,
nem tudni — de a kardokkal gyézték le Gket.

A kovacsoknak azonban ra kellett ddbbenniiik, hogy tévedtek.
Oridsi hatalommal biré rinakardokat teremtettek, hatalmas go-
noszt. De az alku mér megkottetett, a kardok lelke a Kozmikus
Egyensulyt szolgalja, és a ciklus végeén, a kdvetkez6 Egyiittallasnal
segit elpusztitani a régi vilagot. Es a kard szolgdl, de a maga méd-
jan. A sajat érdekeit tartja a legfontosabbnak, és a kdoszban leli
6romét. Ha eljon az ideje, pusztuljon a vilag, de 6 hatalmat akar
a kovetkez6 ciklusban is.

Elkészitették hat a kovacsok a Rinapdlcat, amiben a Kozmikus
Egyensuly hatalma nyilvanul meg, a rend eszkozeivel, és a kardban
lako lélek testvérét hivtak segitségiil hozza, aki a rendet szolgélta.
Egy fontos dolgot azonban nem tudtak a kovacsok: a két Iélek nem
testvér, hanem egyetlen lény két aspektusa...

Es elkészitették a Fekete Dragakévet, hogy egyszer valaki
csapdaba ejthesse a kard lelkét.

Az Orékkévalé Bajnok

Fajanak sorsa és végzete, az 6rék kiizdelem benne, mint egyénben
testestil meg. Babu a sakktablan, ami ellen minden izével tiltakozik,
valahanyszor egy-egy inkarnacioban radobben — a sakktablarol
mégsem [éphet le, barmit tesz is. Probélja meg talan elpusztitani?

Az egyes inkarndciok elpusztulhatnak, de a megnyilvanulasok sza-
ma végtelen. Ha a Bajnok nem emlékszik semmire, nem tudja ki
6, akkor az éppen élt életét az egyetlennek hiszi. Ha emlékszik. ..
a tudas akkor is csak részleges. Ismeri a végzetét: harcolni, barhol,
ahol sziikség van ra; de nem tudja, sorsat mivel érdemelte ki, nem
ismeri a vilagegyetem szerkezetét, torvényeit.

Kisérdje, a Bajnok Tarsa gyakran tobbet tud, mint az Orokkévalo
Bajnok. Néha persze 6 sem emlékszik semmire, gyakran azonban
tudja, hogy 6k ketten dsszetartoznak, és — bar nem érti az erket,
amelyek jatékszere, és latszélag taldlomra utazik a vilagok kézott
—mindig hésoket, a bajnok megnyilvanulasait kiséri vagy vezeti a
kalandjaiban.

Nagy ritkan a Bajnok ismeri fel a kisérgjét, néha a tars a Baj-
nokot, és eléfordul, hogy eqyikiik sem emlékszik a korabbi/késébbi
talalkozasokra. Mindig megmagyarazhatatlan vonzalmat éreznek
egymas irant, hiszen sorsuk, hogy egyiitt veqyenek részt a kivetkezs
kalandban.

A megnyilvanulasok kéziil csak egy emlékszik halvanyan — akar
egy dlomra - a tobbi inkarnacitra. Talan 6 a legszerencsétlenebb
mind koztl... Ahol sziikség van rd, ahol hivjdk, megjelenik, akar
akarata ellenére is, és tudja, hogy sehol sem lesz maradésa. Es
hivjak. Rigenos kiraly az emberiség ellenségei ellen, a Kehely Hél-
gye, mert ki kell szabaditani, a Szellemasszonyok, hogy megment-
se a sérkényt. akit kévetve elhagyhatjdk a vildgot. Ha elvégezte a
feladatot, varja a kovetkezdt... Heteket vagy hénapokat var.

Es szeretne minél elébb tovabb menni, hatha kbzelebb jut Tanelorn-

hoz és elvesztett kedveséhez, Ermizadhoz.

Masik tragédiaja, hogy minden inkarnacio koziil 6 van a leg-
inkabb tisztaban a Fekete Kard (az egyik rinakard) természetével.
Rendszeresen megtagadja, hogy a kardot forgassa, de ebben a
kiizdelemben nincs semmi esélye. Ez néha szerencse a vilagra néz-
ve, hiszen mint Ulrik, 6l vele, de a kiontott vérrel ad életet a haldokl6
foldnek. Maskor egyértelmii bizonyitékat kapja a kard artalmas



voltanak; a kard puszta jelenléte alkalmasiarra, hogy egy”sikori
stabilizalja a kaosz hatalmat. ,
Az Orokkevalé Bajnok mint Erekose érti meg a leginkdbb,

mennyi veszéllyel jarhat, ha valaki tl sokat tud a jovG6jércl, megis‘?f'

Erekosénak a legfonfosabb hogy tobbet tudjon a sajatjarol

Tanelom

. Tanelom varosa egyszerre van jelen a v1lagokat elvalaszto limbé-

~ ban, és valamennyi vilagon, ahol emberek élnek. A limb6 a vila-
gokat elvalaszté semmi. A vilagok, szférak néha kdzvetleniil kap-
csolédnak egymashoz, néha kapuk nyilnak kézottiik, neha soha
nem taldlkoznak. A vildgok k6zott atkelni nehéz — vagy oridsi
hatalom, vagy a kapuk ismerete szlikséges hozza. Vagy a Sotét

“Hajo. A hajé a vilagok kozott, a limboban utazik, egy mindig k6dos
tengeren. ~1zi a vildgok hatdrait, mindig arra jar, amerre ezek a
leggyengébbek — és néha a hésok rendelkezésére dll: elviszi ket .

oda, ahova menniiik kell. Az Or6kkévald Bajnok kiilénbdz6 meg-

nyilvanulasaiban megismerte mara multiverzum egy-egy titkat,
nincs azonban olyan inkarnaciéja, ahol a Hajo és a Kapitany mi-
benletét akar csak megse;tené Néha feltiinik a Haj6 a lathataron,

,,,,,

val6di Tanelornba.

A val6di Tanelornt a limboban talélhat]uk meg, egy sngeten
az egyetlen helyen a multiverzumban, ahol minden dimenzid talal-
kozik. Ki teremtette? Senki nem tudja, taldn csak a Kapitany. Vagy
a teremt6je. Mondjak, hogy az 1d6 kezdete el6tt 1étezett, és akkor

is allni fog, ha nem lesz t6bbé 1d6. Sem a rendnek, sem a kaosznak

nem része, az itt élék egyiket sem szolgaljak nem vesznek részt
az 6rok kiizdelemben . :

Tanelorn szamtalan Véltozatban létezik a vilagokon, azok va-

gyaitél fiiggden, akik keresik. Vannak, akik azt mondjak; hogy egy
HGs akarata miatt létezik a fold valamennyi valtozatan. Annyira
vagyik utdna, hogy a varosnak mindentitt léteznie kell.

Mondjék, hogy Tanelornban még a legiizottebb ember is békére

lel. lgaz, csak akkor juthatnak el oda, ha akarjak, vagyjak a békeét.
hogy élhessen sajat vﬂaganak Tanelornjan Melmbonel Elrlcnek
neki azonban itt sem volt nyugovasa.

A varosban nem a szintelen harménia uralkodik, nem azok ha-
mis boldogsaga, akik megtagadijak a testt6l az Sromoket, a Iélektdl
az 6sztonzést. Nyiizsgd, boldog harménia az itteni.

A vérosokat gyakran megtdmadjdk mind a kdosz, mind a rend
er6i, mindkettd szeretné a hatalma ald vonni, de soha pem jart si-
kerrel egyikiik sem, egyetlen vilagon sem. Bar lakdit elpusztitani
néha sikeriilt... Talan azért gyilolik ennyire Tanelornt, mert ott
nem tisztelnek isteneket. Ha néha természetfeletti erdk segitségére
van sziikség valamelyik Tanelornban, az ott él6k a Sziirke Urakhoz
fordulhatnak. A Sziirke Urakrol még a tébbi istennél is kevesebbet
tudunk; nem avatkoznak be a rend és a kaosz kiizdelmébe, sem-
legesek maradnak, ugyanakkor a Kozmikus Egyensulynak sem
tamogatoi. Tanelornt mégis hajlandok megsegltenl a bajban

Az aj Egyuttallas

A sikok kerele;ezodnek az egyensiily megbomlik, a régi csatak
értelme elhalvanyul. Meghalnak az istenek?.

A harc tjult erével folyik, a tet nagy: k1 uraljaa vxlégegyetemet :

ha az egyiittallasnak vége? - .

A Kozmikus Egyensulyt veszély fenyegeu. sem a rend, sem a
kdosz nem térédik az emberekkel egymassal is ahg a letukért
leell“ kiizdenitk. :

~  Ezamasodik konjunkcid, amit az Qrokkéval6 Bajnok atél. Az
el6z6 elszakitotta a vilagatdl, és harcba kiildte. Taléan, ha most

megtaldlja a helyes megoldést, nyugalmatiel...
Annyit tudni csak, hogy ha mint Elric megftjja a sors kiirtjé,

“mint Corum elengedi Kwellt, és mint Erekose eljut Tanelornba, az

eredmény elképzelhetetlen méretli kozmikus szakadds lesz.

Es a Bajnok inkarnéciéi teszik a dolgukat, megszabaditjdk a
vildgaikat az istenektél. Az istenek nagyrészt elpusztulnak, akik
nem, azok tavoznak a multiverzumbél. Vajon megszabadulnak az
Egyenstilytdl is? Es ha igen, milyen hatalmak maradnak a vildgban
ezutan?

Két hatalom marad utoljdra: a Runapélca és a Runakardok,
illetve a benntik lakozo lelkek. EQyik sem létezhet az ember nélkiil
— de hagyja vajon az ember, hogy uraljdk 6t az Uj vildgban is? Az
Orokkévalo Bajnok segitsége nélkiil egyik sem juthat 4t az tjonnan
1étrejové multiverzumba.

Sziiletnek vajon Uj istenek? Vagy nincs sziikségiink rajuk?

A vilagok

A szférak és vilagok hihetetlentil valtozatosak. Vannak békeés (egye-

~_sek szerint unalmas) vilagok, vannak a kdaosz uralma alatt 1étezé
Annyit tudni csak, hogy a Hajo utolsé ul]a Tanelornba vezet, a " lag

sikok (a tdjékozatlan utazé tilélési esélyei meglehetdsen csekélyek
itt), és vannak helyek, ahol a rend és kdosz — az emberek szamara
tobbé vagy kevésbe veszélyes eszkozokkel, a hivek felhasznalasaval
— kiizd a hatalomért.

Es ha valaki dj vilagra érkezik, nem csak az emberekt6l —
razsloktol, harcosoktol, politikusoktol — kell 6vakodnia, hanem

krokodilfejti, elefanttest(i kimerdktol, pokolmacskaktol, fiistkigyok-
61, elenoinoktdl, sarkanyoktol is. Ha a kalandozé nem tudja, hogy
. a testére felkiiszo fistkigy6t nem szabad letépnie, kettévagnia,

mert minden darabbdl Gjult erével tdmado kigyé né ki, nehezen




élhet tul akdr egy egyszerti kalandot is! Talan a leg\?ésiélyesé%b

teremtmények, a sarkanyok miatt kell legkevesbé aggodniz minden
er6feszités utan szaz évet kell aludniuk, hogy regenerdlédjanak,
igy val6szinttlen, hogy talalkozzunk veliik —hacsak nem melni-

bonéiakkal kertiliink szembe, akik magiajukkal megszelldltették %

a sarkanyokat.

Nagyhatalmu varazstargyakat is talalhatunk. Az persze nem val6-
szind, hogy kozonséges halandé kezébe keriiljon barmelyik Runa-
kard, vagy a Runapélca, de nem szabad lebecsiilni Actoriost, a
varazskovet sem, ami stabilizdlja azt, amit a kéosz megérintett, és
véltozasnak inditott. Egy masik, magikus tulajdonsaggal bir6 ké
a Nanorion; ehhez sem kénny( hozzdjutni, mert egyes démonok
szivében talalhato csak, és egy démon elpusztitasara bizony kevesen
képesek! De ha megszerzed, képes vagy felébreszteni a halottakat
és a halalos dlmot alvokat.

A tudésra vagysz? Kutass a Halott Istenek Kényve utan, amely
a legenda szerint minden szent tudast és bolcsességet tartalmaz.
Vannak ugyan, akik szerint a konyv megsemmisiilt, amikor a Régi
Istenek meghaltak, de ez ne csiiggesszen. Masok azt mondjak, a
Régi Istenektdl a sotét erék megszerezték, és 6k 6rzik most.

Es ha titkdrbe nézel, vigyazz, ne az Emlékezet Tiikrébe pillants
bele, mert millidk sorstarsaként te is elveszited minden emlékeze-
tedet, hogy a tiikor emlékképeit gazdagitsd.

Ne becsiild le @ magusokat sem, akkor kiilondsen ne, ha hatalmukat
a kdosz vagy a rend uraitol kapjak; felsébbrendd segitség nélkiil
is gyakran tobbre képesek, mint korabban megismert mas multi-
verzumokban. Legyen mindenki szamara int6 tanulsdg Quarzhasaat
példaja. Egy valaha hatalmas birodalom dévatlan magusai egy
veszélyes, ellenséges birodalmat varazserejiikkel akartak legy6zni.
Varazslatuk eredményeképp (homokkal kivantak elarasztani az
ellenséges orszagot) a birodalomb6l mar csak a févaros, Quarzha-
saat all, @ S6hajtozo Sivatag szélén... Es az évszazadok miivészetét
oOsszeslirit6 kacskaringds utcak, hatalmas palotak és teraszos kertek
kozott ma is ott sétdlnak a Kalandor Varazslok harcos szektajanak
tagjai.

A tolvajokkal is vigyaznod kell; ha szerencséd van, csak Nadsokor,
a koldusok varosanak tolvajaival hoz 6ssze sorsed. Vannak azonban
olyan tolvajok is, akik nem a pénzedre vagynak! Az Alomtolvajok
az dlmaidat lopjak el, és adjak el j6 pénzért a megbizéiknak vagy
az érdeklédoknek. Azok a szerencsétlenek, akik nem képesek 4l-

modni, vagy unalmasak az almaik, kemoly 6sszegeket hajlandoak
fizetni az éjjeli szérakozasert. Mondjak, hogy egy tavoli sikon tartjak
az almok vasaréat, ahol a masoktol lopott csodalatos és egzotikus
almokat eladjak. Talan az Alomtolvajok a megmondhatéi, igaz-e
az az elmélet, miszerint @ mi vilagunk almai valamely masik vilagon
megtortént események lenyomatai. Meglehet, hogy ami nalunk
val6sag, az masutt dlom.

Az Alomtolvajok akkor lehetnek hasznodra, ha valamilyen m4-
gus vagy felsébb szféraba tartozo lény lidérces almokat kiild rad.
Megkérheted Gket, hogy 1épjenek be az almodba, €s lopjdk el a
szornyiseget. A foglalkozas nem veszélytelen, bar az dlmok dlta-
laban csak arra artalmasak, akinek a lelkét meg akarjak torni vele;
de halt méar bele Alomtolvaj mas ember dlmédba. Szamukra az dlom
anyagi léttel bir. Hiszen csak igy tudjak ellopni, dm ez az anyag el
is pusztithatja 6ket.

Hét dlomvildg létezik: Sadanor, a Kozénséges Almok foldje,
Marador, a Réqi Vagyak, Paranor, az Elvesztett Hitek, Celador, az
Elfelejtett Szerelmek, Imador, az Uj Ambiciék, Falador, az “riilet
Foldje, és a hetedik, amelynek nincs neve. ~

s, aklk buszken hll'detlk hogy: mmd szabadok Vaio igaz, szabadon

I@ovethetlk az utat a limbén at, mindig ugyanazt a veég nélkiili utat.
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Az (it nem vezet sehova, és elvezet mindenhovd — korbe jar. Nem

_ térhetnek le, nem valtoztathatjdk meg az dtiranyt. Sohasem éllnak
‘meg, hiszik, hogy ha megtorpannanak, elpusztulnanak. Haladnak,

de nem fejlddnek. Veszélyes talalkozni a Ciganyokkal; ha csatlakozol
hozzéjuk, mindenaron megakadalyozzak, hogy tavozz. Aki mene-
kiilni akar, az 6rok kezétél veszti életét.

Es vigyazz, ha az Orokkévalé Bajnok valamelyik megnyilvanuld-
saval taldlkozol. Lényébél és sorsabol fakadéan még a baratai sin-
csenek biztonsagban mellette, akdr tulélik a kalandot, akar nem.
A bardatokra mind koziil a héfehér haju, tejfehér béri, metszett
vorés szem( Elric, Melniboné utolsé csaszara a legveszélyesebb.

A melnibonéiak — mds sikokon vadhaghnak vagy eldrennek is
nevezik Gket — 6si nép, nem tdrvényszertien gonoszak vagy jok. A
melnibonéiak elve: élvezd az ¢leted.

Elric népe R'lin K'ren A’a varosabdl szarmazik. A sz0 jelentése
dsi nyelven: Ahol a Hatalmasok taldlkoznak. A varos romjai kozott
sok ezer éve nem lakik senki, csak J'osui €'reln Reyr, az életre itélt
lény. Valaha régen Arioch, az egyik leghatalmasabb kdosziir meg-
latogatta a varost, ugyanisa csillagok egy kiilonos konfiguracioja
miatt csak itt taldlkozhattak az istenek. Alkut ajénlott, a varosért
cserében tudast ad, a kirdlyi csalad patronusa lesz, és segit masutt
egy Uj varost felépiteni. J'osui nem bizott az ajénlatban, a varosban
maradt, és hallotta, amikor a rend és a kaosz urai megegyeztek
azokban a szabalyokban, amik szerint a vilagok feletti uralomért
harcolni fognak. J'osui a tudast megszerezte ugyan, de Arioch
megatkozta 6t. Nem tud meghalni, a varosbdl nem tud tdvozni, és
a titkot képtelen elmondani.

Melniboné sok ezer éven at uralta a vilagot, okosan és kegyet-
leniil. Mire Elric a tronra keriil, hatalmuk nagy részét mar elveszi-
tették, a Fiatal Kirdlysagok népének emlékezetében erejiik egyre
halvanyabban ¢, egyre gyakrabban fordul el6, hogy kisebb-
nagyobb csapatok, expediciok tamadnak a Sarkany Szigetre, és
févarosara, Imrryrre, az Almodé Varosra. Ha nem torténik semmi,
néhany széz év, és Melniboné elpusztul.

Az Uj uralkod6 gyenge fizikummal sziiletett, egy ideig varazs-
fézetek adtak neki er6t, nélkiiliik szinte feldlini sem képes, révidesen
meghalna. Késébb, miutan megszerzi az egyik Runakardot, Vihar-
hoz6t, mdr a kard taplalja, a megdlt ellenségek megszerzett lelkébél
él. Es nem csak az ellenségek lelkébél; a kardnak sajat akarata
van, Elric néha arra riad, hogy szerelmét, baratjat is megolte, aka-
rata ellenére.

Népének a vilagrol és a magiardl szerzett tudasa benne 6ssz-
pontosul, emellett 6seinek alkui alapjan segitségiil hivhatja az
elementalokat, illetve Ariochot, a kdoszurat.

A melnibonéiak nem értik meg uralkodéjukat, szamukra idegen
elveket vall, kalandozni indul a vilagba, ki tudja mit keres.

Elric sokdig a kdaosz szolgdja, és mégis... Vannak kalandok,
amikor a rend oldaléra &ll, példéul Myshella, a Hajnal csaszarngje
keérésere. Ahogy egyre tobbet tud meg a multiverzumrol, megszi-
lardul benne az elhatdrozés: nem lesz a koriilmények, az istenek
aldozata, beszall a jatékba, és kiizdeni kezd minden felsGbbrendii
lény ellen — a barataiért, Tanelornért,

(folytatds kévetkezik)
dr. Mayer Jilia



A tizenhatodik sziletésnapjan Jomi Jabal végignézte, hogyan térnek
kerékbe egy boszorkéanyt Groxgelt piacterén. HGs, félhomalyos este
volt. A vakité kék fénnyel vildgité nap mér lenyugodott egy ideje, a
csillaglémpdsokkal ékes éjszaka beksszontéig azonban még hatravolt
egy-két éra. A safranysdrga gdzérids renyhén poffeszkedett a fustds
égbolton; Ggy tolakodott a horizont {61é, akar valami roppant homok-
dine. Fénye bearanyozta a vdros cseréptetéit meg a poros, pata-
nyomokkal tarkitott f8utcat.

Aranyszin( langolésdval valéségos kohénak, izzé pokolnak tiint
az égen. H&t azonban — a nappal ellentétben — mégsem sugdrzott.
Jomi gyakran elcsoddlkozott ezen, de volt elég esze, hogy ne kezdjen
kérdez8skadni. Fiatalabb kordban az alapos verések elvették a kedvét
a tlzott kivancsiskoddstél.

Persze, Apu csak j6t akart neki. Azok a fiok és lanyok, akik kér-
dez&skédnek, valészinlleg |6 Gton vannak afelé, hogy maguk is bo-
szorké&nnyad valjanak.

Ha majd az aranyérids végul lebukik a latéhatar ald, az Srto-
ronyban megfujigk a kirtét. Ez a rezes hangy sikoly a sotétség be-
alltakor a kijarési tilalom kezdetét jelezte. Ugy beszélik, uténa a sétét
utcdkon portydzni indulnak a mutansok.

Vajon valéban mutdnsok kéborolnak Groxgeltben éjszakanként,
aldozatokra lesve, olykor-olykor behatolva az évatlanok otthondba?
Jomi Ggy érezte, ez inkdbb kézenfekvd urugy, hogy a hivésebb idé-
szakban hézaikba szam(zzék a varoslakdkat. Mdskilénben a groxgeli
kocsmak tovabb lennének nyitva. A munkdasok késé estig vigadoz-
ndnak, és reggel faradtak lennének: mogorvan, leverten végeznék
dolgukat a forré nappalokon.

Az persze kétségtelen tény, hogy mutdnsok valéban léteznek.
Boszorkdanyok, garaboncidsok. Eppen itt van egy, a kerékre kétézve.

Még két 6ra volt hatra sététedésig...

— Ez a boszorkény agyafurt fondorlatokkal élt — harsogta a 16-
megnek az elnoki rezidencia ébenfekete |épcsdirél Henrik Farb
tisztelendd, a prédikator. — Képes megbivolni magat az idétl Meg
tudja dllitani az idé folydsat. Ambdator nem sokdig... Ggyhogy ne fus-
satok el, félelemre semmi ok! Figyeljétek a bintetését, és okuljatok
szavaimon: a boszorkdny ugyan embernek latszik, dm valéjdban
elfajzott. Ovakodiatok azoktél, akik embernek ténnek, de mégsem
azok!

Farb rettenetesen kévér volt. Fekete paldstja alatt Ugy kidagadt
a b8rvért, hogy akar mar érzékinek is lehetett volna nevezni, ha
asszonyrél lett volna szé6. N&ies volt a parfumds jddeivegcse is,
amely atfurt orrcimpdidban légott, hogy Utiét dllia a tragyabiznek meg
a tolongé, veritékezd testek szagdnak. Beszéd kézben egy lancra
vert, langolé tetovélt démon vonaglott pufék arcan, hatszégl va-
razsjelbe zarva, hogy megévja a rontdstd| nydlat frécsksld szajat és
apré disznészemét. A prédikdtor dltalaban bé, fekete selyemkantost
viselt a meleg miatt, amely csak ilyenkor kezdett enyhilni kissé. Am
amikor a gonoszlélekkel kél harcra, gondoskodnia kell a szikséges

védelemrd| — a hatalmas pocakjat dvezd, amulettekkel kivert derék-
szijon csonkpisztoly l6gott fekete tokban.

Lovak nyihogtak, toporzékoltak. A férfiak a fegyveriket simogattdk,
hogy biztonsdgot meritsenek bel8le; legtdbbjiknek hosszi nyel(
kése volt, néhdny szerencsefidnak azonban rindkkal telepingalt mus-
kétdja is.

— Haldl a muténsral — kidltotta egy dithés hang.

— Pusztulion az elfajzott! — végta rd egy masik.

— Megélni a boszorkdanyt!

Farb egy pillantést vetett a tagbaszakadt, félmeztelen héhérra,
aki j6kora bunkét markolva dllt a kerék mellett. Az itéletvégrehaitét
szokds szerint sorsoldssal vélasztottdk. A legtébb varoslakéd napégette
bdrét fekélyek és kelevények csifitottdk, de kevesen voltak gyengének
nevezhet8k. Kilénben is, ha egy nydpic héhért sorsolnak ki, legfeliebb
t6bb id&re lesz sziksége feladata végrehaijtdsdhoz, a témeg méltat-
lankoddsa és gUnyos rikoltozdsa kézepette.

— Igen — jelentette ki Farb. — Figyelmeztetlek titeket, hogy ez a
boszorkany megprébdlia majd elnytjtani a kivégzést... abban a hit
reményben, hogy kézben leszdll az éjszaka, és & megmenekil.

A prédikdator ajkardl nydl frécskslt, mintha valami mérget képkadsd
mutdnsfajzat lenne. Néhdany hénapja éppen egy ilyen elfajzottat
tortek kerékbe ugyanitt, a piactéren; el8tte persze betémték a szdjat.
A badmészkodok elsd sorai kézelebb nyomultak az ébenfekete 1épcsSk-
hoz, hatha réjuk hullik egy csepp Farb tisztelendé nydlabdl, és segit
megtisztitani a l&tdsukat, megtartani emberi mivoltukat.

Farb a Csaszar zészlaja felé fordult, mely téle jobbra libegett. A
varoslaké asszonyok faradsagos munkdval himezték ré drédga fém-
huzallal a prédikétor zsoltaroskényvében lathaté képet. Amikor Farb
meghajolt elétte, a néz8kdz6nség sietve térdet hajtott.

. —lIstencsaszar — kéntdlta a prédikator —, 6, biztonségunk zélogal
Ovj meg minket az alnok démonoktél! Vigydzd asszonyaink méhét,
hogy a gyénge magzatok ne torzuljonak mutdnssa! Ments meg minket
a mélységek mélyén lappangé sotéttél! Védelmezz minket, hiszen
mi vagyunk akaratod eszkézeil Imperator hominorum, nostra salvatiol

Ezek az utolsé szavak szentek voltak, nagyhatalmd varazsigék.
Farb hosszan megszivta az orrdt, aztdn kiképstt a témeg felé.

Jomi a z&szl6t bamulta. A Csdszar mérhetetlentl vén arca bele-
veszett a csdvek és kdbelek kusza rengetegébe; a fémszdalas himzés
kilénésen életszer(ivé tette.

— Hohér testvér, teljesitsd kételességedet! — kidltotta Farb.

A kerék, amit egy vaskos, t6bbszérésen tekercselt rugé hajtott,
lomhdn forogni kezdett. Vele fordult a boszorkany is, egész teste
ivbe gorbilt. A héhér felemelte bunkéijat.

Nem tértént semmi. A kerék megdllt. A félmeztelen héhér moz-
dulatlannd dermedt. A témeg felnydgétt, pedig Farb figyelmeztette
Sket. A néz&k kivul estek a megbivélt id6 keskeny zéndjan, amit a
haldlra itélt boszorkdny idézett maga kéré; 8k mozoghattak volna
— mégsem tették.




— Most, ebben a pillanatban — magyarazta Farb — a boszorkény
az elméjével valészinGleg valami gyaldzatos démont hiv segitségdl...
hogy idevezesse, hogy megmutassa az utat Groxgeltre.

Jomi azon tGn8détt, vajon igaz-e ez. Ha igen, miért nem 6lték
meg a boszorkdnyt egy gyors késszirdassal, amikor elfogték? Lehet,
hogy a prédikdator puszta élvezetbd| rendezte meg a cereménidat. Az
biztos, hogy a témeg megszeppen az effajta latvanyossagoktsl;
legrejteftebb félelmeiket latjak valéra valni. Mdaskilénben az emberek
eltunyulndnak, nem igaz? Nem jelentenék, ha gyanis mutansra
bukkanndnak maguk kézétt. Az anydk megprébalndk megvédeni a
gyermekiket, ha csak kisebb torzuldsokat vennének észre rajtuk.

De miért nem télti el a boszorkdnyokat az a zord kerék a piactér
kézepén olyan félelemmel, hogy inkdbb leplezni igyekeznek vaja-
kossagukat, mintsem eldarulni magukat? Jomi ezen térte a fejét.

Az idétlen pillanat véget ért. Amint a késleltetett bunké ropogva
lesujtott, a boszorkany feliveltstt. A kdzvetlen kdzelében egy téredék-
madsodpercre ismét megdllt az id8. Aztdn a bunké megint lecsapott,
szétmorzsolva a hust, kettétérve a csontot. A boszorkdny menteni
akarta a b8rét, igy hat sokkal tovabb tartott, mig apranként ésszetorték
— sokkal tovabb kinlédott a kerékre kétézve, mig iszonyl féjdalmak
kozott végre elszdllt beléle a lélek. Ambdator, mi mast tehetett volna
a nyomorult?

— Dics&itsétek a Csaszart, aki védelmez minket! — kidltotta a po-
cakos prédikétor. — Laudate Imperatorem!

B&rvértbe préselt mellén és pocakjén csak Ggy rengett a hdj.
Zihdlva szivta be a parfim, a vér, az Grilék és a veriték szagat.

Jomi minden egyes alkalommal, amikor a bunké lestijtott, kinzé
viszketést érzett valahol a csontja velejében, mintha & is 4télné az

itézatos gydtrelmeket, valami vastag parnarétegen keresztol. Higba
fészkel8dott és vakardzott...

A kovetkezd évben még egy tucat boszorkdny és mutdns szenvedett
ki Groxgelt f6terén. Néhdany székimondébb polgdr évatosan felvetette
a kérdést, nem valami olyan kérsdg-e ez, ami csak az emberivadé-
kokat fertézi meg, az dllatokat nem. Hiszen a kancdk nem ellettek
olyan csikékat, amelyek idével kilénleges képességekrél tettek tani-
sagot! Jomi apja, a cserz8mester, aki gyikb&rokkel dolgozott, nem
tGrte meg az effajta binds taldlgatésokat a sajat fédele alatt; Jomi
pedig mdr rég megtanulta, mikor kell tartani a széjét. Farb tisztelends
egyszerre lelkesitette és terrorizdlta a lakosségot. Megigérte, a Csdaszar
nem fogja hagyni, hogy hiséges hiveit elragadja a Ké&osz.

Jomi a tizenhetedik sziletésnapjén létta az elsé &lmot...

Ugy tGnt, mintha egy szdj 6ltene alakot az agyéban. A koponydian
beltl, a szirkedllomdanybdl formalédott ki. Aiméban tudta, hogy
pontosan igy van. Ha lelki szemét befelé tudné forditani, megléthatna
a csontburok alatt vonaglé ajkakat, kéztik pedig azt a tapogatézé
nyelvet, mely kilénés, szircsélé hangokat adott ki dlméban.

Eléntotte az iszonyat. De képtelen volt felébredni, amig azok az
ajkak be nem fejezték a cuppogéd motyogést, és el nem hallgattak.

Az elkévetkezendd éjszakdk sordn a szircssl6 neszek egyre inkabb
kezdtek szavakra emlékeztetni. Egyelére annyira zavarosak voltak,
hogy nem értette 8ket, de idével egyre kivehet8bbé valtak; mintha
igyekeztek volna a Jomi 4ltal ismert szavakhoz igazodni.

Jomi egy szUk, levegétlen padlésszobdban aludt a batyjaval,
Nagy Vennel. Természetesen nem érdeklédott réla, hogy Ven is d@l-
modik-e hasonlé hangokrél, vagy felriad-e hajnalban arra, hogy
bccse agya kédés, suttogd szavakat sugdroz Gt az dvébe. A kerék




4llandé, inté jelként magasodott a piactéren. Jomi veritékben furdétt
alvas kézben. Amikor reggel felébredt, mindig nyirkos volt a
szalmazsdkja.

— Csak nem valok... inhumdnné? — kérdezgette magatél aggo-
dalmasan.

Talan csak lidércnyomdsai vannak. Eszébe jutott, hogy beszélnie
kellene Farb tisztelend8vel, de elvetette az dtletet. Inkdbb lazasan
imadkozott a Csdaszdarhoz, hogy Gzze ki elméjébdl azt az éjszakai
motyogast.

Amikor bekészontdtt a kék hajnal, Jomi a t&bbi munkéssal egyitt
kimasirozott a varosbél a gazdasagba, ahol a groxokat tenyésztették.
Aztan levetk&zott — csak az dgyékkstsjét meg az oltalmazd amulettjét
hagyta magdn —, és munkdba éllt a mészdrszék végében; a hulladékot
vélogatta.

— Szerencséd van — hajtogatta neki alacsony, keménykatésG anyja.
— llyen kénnyG munkét kapni, a te korodban!

Igaza volt. A nagy holl8k hirhedetten rossz természetiek voltak.
Ha nincsen izletes, taplalé hisuk, és nem falnak be minden szemetet,
amit eléjuk vetnek — még a féldet is —, az 3sszes j6zan ember nagy
ivben kerilte volna 8ket. Bar az egész tenyészdllomanyt nyugtatd-
szerekkel kezelték, idénként mégis eléfordult, hogy egyik-mdésik bestia
megvadult. A groxoknak valamiféle természetes hajlamuk volt erre,
ha fajtarsaik mellé kototték ki Sket. A vagdallatokon lobotémiat hai-
tottak végre. Mikor azonban a mészarszékre hajtottak Sket, még
ezek a kioperdlt agy éridsok is veszedelmesnek bizonyulhattak. A
groxterel8k és a hentesek kénnyen elveszthették valamelyik ujjukat,
szemuUket, vagy akdr az életiket is. Szinte mindegyikikén csof seb-
helyek éktelenkedtek. Az Urpolban székeld uralkodék — a f6varos
elképzelhetetlentl messze volt: széz kilométerre — egyre t6bb groxhust
kéveteltek, részben sajat fogyasztésra, részben jévedelmezd export-
célokra. A hust fagyasztékamrakkal felszerelt robotsiklék szallitottak
Urpolba.

— Jol bant veled a sors! — Jomi anyja ezt is gyakran mondogatta.
Ez is igaz volt. Jomi bére tiszta maradt és sima; nem rititottdk el
személcsdk és hélyagok, mint a legtébb varoslakéét.

Jomit a gazda felesége, a kévér Galandra Puschik osztotta be
erre a kimél8 munkdra. Puschik asszonysdg gyakran sétélt a hulla-
dékvalyu felé, hogy odakacsintgathasson a vérben és veritékben
0sz6 fiora. A gazdasdg tava koril is sokszor elid8zétt, kilénésen
akkor, amikor Jomi az egész napos munka utén nekivetkdzott, hogy
lemosakodijon. O igen, szemet vetett rd. Egyelére azonban tilsdgosan
félt haragos természetl, tagbaszakadt fériétél; folyton bamult, de
semmi tébb.

Jomi a maga részérél a Puschik lany, Gretchi utan sévargott re-
ménytelenil. Gretchi karcst szépség volt; széles szalmakalapban
jart, és mindig hordott magénél napernyét, a vakitéan kék napsugarak
elleni védekezésil. A legtobb varosi fiG 1attén finnydsan felhizta az
orrét, Jomit azonban néha megajéndékozta egy-egy mosollyal, ami-
kor az anyja nem figyelt oda; a fit szive ilyenkor gyorsabban kezdett
verni. Olykor véltottak néhany szét egymdssal, innen tudta, hogy
Gretchi az urpoli uralkodék egyikének szeretne a felesége lenni. De
talén elétte gyakorol vele egy kicsit.

Egy szép napon, mikézben Jomi a groxméjakat, -veséket és
-sziveket vélogatta, a szdj az agyéban tisztan érthetéen, simogatéan
beszélni kezdett hozzé.

— Nyugodj meg! — csititgatta. — Ne félj t6lem! Sok mindenre meg-
tanithatlak, amire szikséged lesz, hogy életben maradi, és kielégit-
hesd ifionti vagyaid. Igen, hogy életben maradj, hiszen te mds vagy,
igaz?

— Mi vagy te2 — gondolta Jomi hevesen; még ebben a varatlan
helyzetben is volt elég 6nuralma, és nem szélalt meg fennhangon,
nehogy egy mdsik munkds kihallgassa. Vajon férfihang volt ez a be-
hizelgé suttogds, vagy n8i2 Talén egyik sem...

— Mi vagy te, hang?

— A vélaszt csak akkor értheted meg, ha elébb tanulsz. Sokat
tanulsz. Mondd csak: milyen a vilégotok alakja?

— Az alakja? Hét, mindenféle. Hol sima, hol sziklés. Hol magas,
hol...

— Messzirél nézve, Jomi, olyan messzir8l, hogy a hegyek és a vél-
gyek egybemosédnak. Mintha egy madér nézné, de olyan magas-
bél, amilyen magasra eleven madar még sohasem repiilt.

— Gondolom... lapos?

— O, nem... Figyelj, Jomi, a vildgotok gémb alaky, mint egy
szemgolyé. A vildgotok egy nagy hold, egy éridsi gazbolygé kiséréie,
ami egy még nagyobb szemgolyé. A kék napotok a legnagyobb
szemgolyé a kézelben.

— Hogy lehet az2 A nap sokkal kisebb, mint az ériés.

— De forrébb, hmm? Sosem gondolkoztdl el azon, hogy miért2

— Dehogynem.

— Es jobbnak lattad nem megkérdezni, hmm?2 Okos Jomi, nagyon
okos! — Hogy becézgette 8t ez a hang! — Télem barmit megkérdez-
hetsz, nem kell félned. A napotok olyan hatalmas, hogy a sajét so-
lyatdl ég. Egy csillag; és olyan messze van, hogy akkordnak téinik, mint
a hovelykujjod kérme, ha eltarfod magadtél. En is messze vagyok
téled, drdga Jomim. — A hang mintha séhajtott volna. — Ami azt
illeti, sokkal messzebb, mint a csillagotok.

Jomi tovdbb vélogatta a tdlcdkba a cstszés, bizlé belséségeket.

— Nem lehet csillag. A csillaglémpésok aprék és hidegek.

— O, értatlan ifjuség! A csillagok nem lédmpdsok. Haladjunk lé-
pésrél lépésre, 62 A holdatok, a napotok, a gazérids és a csillagok
mind gémbélyded alaktak.

— Gémbdlyded? — Micsoda szavakat ismer ez a hang; az urpoli
nagyurak beszélhetnek igy!

— Kér alaktak. Gondolj er8sen egy kérre, amely a hatartalan
Grben lebeg!

— Ink&bb nem! — A kér a kerékre emlékeztette, a borzalmas tabu-
kerékre. Senkinek nem szabad kereket késziteni és haszndlni, a hé-
hérkereket kivéve, kilénben a boszorkanyok diadalt Glnek, és
meghéditiék a vildgot.

— Csillapodij, édes kisfiam! A kerék a tudds kezdete. Ha a kérre
bsszpontositasz, elmondom neked, hogy miért. Ez segiteni fog...
hogy fékuszba hozzalak.

— Fékuszba?

— Hogy lassalak téged, mint valami lencsén keresztil.

— Mi az a lencse? ;

— O, sokat kell tanulnod. En leszek a te titkos tanitéd.

Amikor Jomi kés8bb megmosakodott, Galandra Puschik megdllt
mellette. A kezét terebélyes csip6jére tette, és Ugy falta a fiGt a tekin-
tetével, mintha & lenne az aznapi vacsora; Jomi pedig, legnagyobb
iszonyatdra, hallotta a gondolatait...

Az asszonysdg végig akarta simogatni husos mancséval. Meg
akarta gydrni, akdr a tésztdt, aztdn megsutni forré Slelésében, akdr
a kenyeret. Puschik gazda nemsokdra Uzleti Gtra megy, itthagyja a
tanydt. Akkor majd kiélvezi a fidt...

Jomi hallotta a gondolatokat. Mintha az a hang a fejében életre
masszirozta volna agydnak néhdany idegszalat, mely mindeddig sor-
vadt rostkéteg volt csupdn; mintha mozgdsra ingerelt volna egy-két
sejtet az elméjében, melyek kordbban téli dlmukat aludtak, most
azonban kinyiltak, akdrcsak tavasszal a bimbék.

Hallotta a gondolatokat. Tehdt boszorkany volt.

— Nyugalom! — intette a hang. — Gondolj erésen a kérre! Akkor
meg tudlak taldlni. Akkor meg tudlak menteni, draga kis fiacskam!

Teltek a napok, és a hang beszélt Jominak a széles univerzum
gyonyéreirdl és szépségeirdl, messze 16l ezen a mezégazdasdagi
holdon, ahol csak robot, verejték és érokos félelem var ra.

A sok 6rém és dicséség, amirél a hang beszélt neki, valahogy
emlékek emlékének, visszhangok visszhangjanak tGnt. Mintha a
maégéttik lappangéd élmények megszamldalhatatlan évvel ezeltt estek
volna meg, és a hang mdr nem igazdan értené a természetioket, mégis
epedve vagyna rd, hogy tovabbadja 8ket.

Az Emberi Hiség Urcirkdlé kabinjgban Torq Serpilian inkvizitor
azon a paradoxonon téprengett, amely mostandban kezdte kisérteni.
Beutotte a szdmkéddot a didriuman, és beszélni kezdett a mikrofonba.

— Mér egy hete, hogy épen és egészségesen kiléptink a hiperGrbél,
benedico Imperatorem. Orbitélis palyara élltunk a Delta Khomeini
V gézérids koril.




A négyes osztatl kajitablakon 10l a hatalmas, narancsvérés
gémb, amely telies egészében fortyogd hidrogénbdl és metdnbdl
allt, lathatatlan pérazon tartotta egyetlen, jékora holdjat, amelynek
csillogé felilete légkor jelenlétére utalt.

— Propositum: az elmult évezredek sorén, halhatatlan Csészarunk
azért dvta az emberiséget a hiper(rbdl j6vé mentdlis tdmaddasoktsl,
hogy az emberi faj egy tévoli napon olyan pszichikai erét fejleszthessen
ki, amellyel mar képes lesz megvédeni magat...

Harci lobogék lengtek a plasztacél falakon, melyeken okkersérga
arnyalatok keveredtek a szaradt vér szinével. Mindenfelé tréfedkat
éllitottak ki: idegen lények kifakult koponydit, hadizsakmény pén-
célokat. Mert ez a hajé a Legiones Astartes, az Urgarda hajéja volt.

Az idegen lények persze nem kiléndsebben aggasztottak
Serpiliant. Végsé soron még a legdlnokabb idegenek is természetes
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él8lények voltak, ugyanannak az univerzumnak his-vér szilsttei,
mint az emberiség. Az idegen veszedelem semmiség volt a hiper(irben
nyUzsgd iszonyl parazitGkhoz képest. Serpilian szil8vilagan egy bizo-
nyos kellemetlen dardzsfaj az emberek és dllatok bére ald telepitette
horgas petéit. A hiperdri élésdiek az emberi elméket fertézték meg
a maguk petéivel. Ezekbdl a ,petékbdl” aztén olyan entitdsok fejlédtek
ki, amelyek irdnyitasuk alé vonték a testet, fokozatosan elemésztették,
és arra hasznéltdk, hogy tovabb terjesszék a bomldast. Més hiperGri
szérnyek az emberek lelkét ragadték el, magukkal vonszolva az srek
sététségbe, hogy ott lassan felfaligk. Es voltak ezeknél sokkal hatal-
masabb démoni entitésok is.

A pszi-boszorkanyok vildgitétoronyként ragyogtak a hipertérben.
Magukhoz vonzotték a parazitdkat és démonokat, melyek egész vils-
gokat pusztitottak el, degenerdlt szérmyfajzatokké torzitva lakossagukat.

4

it
gl

- By




— Subpropositum: a vad, irdnyitatlan, tévelygd psziket az Inkvizicié
felkutatja és megsemmisiti.

— Contrapropositum: Csészarunk életben tartdséra mindennap
friss, fiatal pszik szdzainak kell az életiket dldoznivk — méghozza
sréommell —, hogy roppant, szenved$ lelkét taplaljak.

Valéban, a névendék psziket nagy buzgalommal 8sszegydijtotték,
és hajérakomanyszamra koldték ket a Foldre. Az igazén tehetsé-
geseket, akiket ki lehetett képezni a Birodalom szolgdlatara, élek-
forrasztassal a Csdszdrhoz kététték; ez a gydtrelmes szertartds az 6
védelmiket szolgdlta, de dltaldban megvakultak téle. A Serpilianhoz
hasonlé kivételes személyeknek engedélyezték, hogy sajat mentdlis
pajzsukkal védjék magukat. lgy lettek a szabad pszik krémijébsl
inkvizitorok. Am a Féldre szdllitott fiatalok mindennap szézszédmra
ajanlottak fel dnként az életiket az Istencsdszar drokké éhes tudat-
bendd&jének, dlddsos, buzgd énfeldldozdssal. Mdsutt pedig, szerte
a galaxisban, a megrontott psziket kivégezték, mint boszorkanyokat.

— Paradoxus: amit nem tudunk learatni, azt kiirtjuk, mint kértékony
dudvat. Am akdr aratunk, akér irtunk, az G termés |6 része odavész;
mindent megtesziink, hogy elpusztitsuk. Akkor viszont hogyan fej-
lesztheti ki az emberiség a j6v8ben azt a figgetlen erét, amelyre oly
nagy sziksége van?

Serpilian fives pdzsitot képzelt maga elé, amit ismételten leta-
posnak, évezredeken at. Latta, ahogy a zsenge, zéld fiszalak felfelé
térnek — és azonnal irgalmatlanul letiporjgk 8ket, nehogy a hiperdr
rosszindulat( szérnyei lakmérozzanak belslik.

Fog-e enyhiteni valamit ezen a fullaszté nyoméson a Csészar?
Engedélyezi-e magdnak egy messzi-messzi napon a halélt? Es mi
torténik azutdn? Hirtelen szdrba szokken a biszke, er8s, zéldells
vetés, és szuperembereket terem?

Es addig a csoddlatos korszakig nincs mas megoldds, csak a ke-
gyetlen elnyomds?

— Ne engedd, hogy eretnekké legyek! — mormolta Serpilian. —
Tilalmas.

Aztdn meggondolta magdt, és kitérélte ezt az utolséd bejegyzést.

Serpilian hossz4 palyafutésa sordn épp elég olyan helyzetet létott,
amely igazolta szemében a Csaszar bélcsességét. Szamos brutdlis
akciéban vett részt; olykor 8 maga kezdeményezte az elkerilhetetlen
vérengzést. Legutébb a Valhalla ll-n, amit szérnyeteg igazék rohantak
le a hiperdrbél, hogy véres ldzaddst szitsanak a Birodalom ellen.

— Az univerzum — mondta a didriuméba — kegyetlen, vad, és nem
ismer irgalmat. Csatatér. A legsététebb ellenség pedig a hiperirben
leselkedik, mint valami tigris, ami barmely pillanatban az embernydjra
vetheti magat. Ha valaki a nydjbél felhivia magara a tigris figyelmét,
azt az egész nydj megszenvedi... vagy ami még rosszabb, megszdl-
lottakké valnak, és obszcén médon gonosszé fajzanak.

Idénként maga Serpilian is kénytelen volt fenevadként cselekedni;
tobz6dé vérfurdéket irdnyitott, egy zsarnok szolgdlatdban.

Serpilian nem volt kilénésebben biszke figgetlen gondol-
kodésdra. Inkdbb banta, hogy idénként kétségek gyétrik. Mindenesetre
ez a jellemvondsa bizonyos foki rugalmassagot és étletességet ered-
ményezett, s ezdltal jobban tudta szolgdlni a Csaszér és az emberi
faj ogyét.

Oltozete ugyanezt a figgetlen magatartést tikrézte. Hosszo,
ezUstfehér prémszoknyat viselt és irizalé mellvértet, mely valami eg-
zotikus éridsbogar pancéliéra emlékeztetett, hozzd vérvérés paldstot,
merevitett gallérral. Mindkét mutatéujjan egy-egy ritka, jokaero
gydrtmanyd digitélis fegyvert hordott; egy miniatir tGvetét, s egy pa-
ranyi lézerpisztolyt. Emellett persze mindig volt ndla néhdny hagyo-
manyos |&fegyver is. A nyakdban amulettek 16gtak; jards kézben
démon(zé dallamokat csilingeltek. Serpilian magas volt, karcsg,
kreol bér(. Fekete harcsabajsza rovarrdgéra hasonlitott. Jobb arcara
az 6rékéber szem jegyét tetovdltatta.

Serpilian mdr vérta Hachard parancsnok érkezését, amikor a
kabin ajtaja kinyilt. Mentdlis erejével az inkvizitor minden személy
jelenlétét érzékelte a kérnyezetében; meglehetésen széles volt a
hatésugara. Ennek a képességnek egy szokatlan mellékhaijtésa
lehetévé tette szémara, hogy érzékelje a betolakodékat a hiperirbél.
Es ezért j6tt az Emberi Hiség a Delta Khomeini rendszerbe. Serpilian
nem sokkal a Valhalla Il elhagydsa utdn egy édeskés, behizelgé
hangrél dlmodott, amely nem volt sem férfi¢, sem n&é¢, és egy ragyo-

go, ifj elmét igyekezett elcsdbitani, valahol nagyon messze. Az az
ifi elme pedig... kilénleges volt, akarcsak az inkvizitoré fiatalkordban,
rdadésul erésebbnek tint, sokkalta erésebbnek. Igy hat Serpilian
még a fényéveken és a hiperécedn mérhetetlen, folyton véltozé
dramlatain keresztil is megérezte a... a vibrdlast dnnén lelke mélyén.
Ugy fodrozta az szténeit, mintha a baliés végzet sétét szdlai kétnék
bssze 6t azzal az elmével meg a hatborzongaté, csdbos hanggal.

Serpilian kivetette a ronacsontokat, a hajé navigatora pedig a
Csészar-Tarotot. Mindketten egy kék napot kaptak eredményil, a ne-
gyedik legfényesebbet a Khomeini-csillagképben...

— Orbitalis palyan vagyunk az anyabolygé kéril — jelentette Ha-
chard tisztelettudéan; modordban csak drmyalatnyi nyoma volt a szem-
rehanydasnak, amelynek aligha mert volna hangot adni. — Diploma-
tikusabbnak véltem azt a parancsot adni a kapitdnynak, hogy ne a
hold k&ril dlljon pélyéra, amig telekomon dtadom tdvézletiinket a
kormdanyzénak.

Hachard éllan borzalmas forradds fehérleft, mintha nemrég Gtét-
ték volna meg. Arctetovdlésa csupasz koponyét dbrézolt, meg egy
fUrészélG kést, amint kettéhasitia. A fogait feketére festette, mintha csak
azt akarnd jelezni vele, hogy mosolya mindig sétét, sohasem gond-
talan. Jobb térdvédsjét élénkvérés nemesi cimer diszitette — egy
stilizélt sugdrbard —, hogy valahdnyszor térdet hait az istentiszteleteken
a Csészar képmésa eltt, mindig cimerpajzsaval illesse a féldet,
ahogy djtatos hivéhoz illik.

PéancélkesztyUs keze a levendulaszin mellvérjén pompdazé bibor
birodalmi sasra tévedt, mintha ezzel is rendithetetlen hiségét akarnd
hangsulyozni.

Serpilian tisztéban volt vele, hogy a Valhalla ll-n tértént bevetés
utdn a parancsnok szeretett volna visszatérni a Gydszhozék tamasz-
pontidra, hogy hazaszéllitsa halottaikat, és erésitést vegyen fel.

Még a Gydszhozé Grgdrdistéknak sem volt kénnyd feladat elfojtani
az igdzdk szitotta zavargdsokat. Stlyos veszteségeket szenvedtek.
A Valhalla-kildetéssel taldn inkdbb a nagyhirG Haldloszté kilénitmé-
nyek valamelyikét kellett volna megbizni, ém egy sem volt elérheté
kézelségben. Valé igaz, a Birodalom erétorrésai kimerilni latszottak.
Utban a Delta Khomeini felé megdlltak Gzemanyagot felvenni egy
magas gravitdciéjo vildgon, és Serpilian a fedélzetre parancsolt két
szakasz ogryn éridst, harci tartaléknak, tovabba egy magényos zémik
gépészt, mivel a Gydszhozék a magister technicusukat is elvesztették
a Valhalla ll-n. Meglehetésen bizonytalan elegy volt.

— Igen, ez okos é&tlet volt, parancsnok — mondta az inkvizitor. —
Az én Udvozletemet is atadta mar?

lgy hangstlyozta személyes tekintélyét Serpilian, noha pillanatnyilag
komoly kétségek gystorték.

— Természetesen, inkvizitor uram. Vellacott korményzé sziksé-
gesnek vélte megemliteni, hogy Ut6képes planetaris haderét tart
fegyverben idegen invdzié esetére, és hogy a prédikatorok buzgén
irtjdk a holdon a vad psziket.

— Mit gondol, illene a kormdanyzé targyalési stiluséra a ,figgetlen”
jelzé2 0

— Minden bizonnyal, de nem kéaros mértékben. Orémmel fogad
minket, ha leszéllunk vizsgaléddsokat folytatni.

— Azt 6l teszi.

— Egyébként Ggy érzi, hogy mivel a holdon csak néhany paraszt
tengédik, félésleges lenne nagyszémy Grgdrdistaval leszélinunk,
hiszen veszedelemnek semmi nyoma.

Serpilian felhorkant.

— A veszedelem fokét én hatdrozom meg.

— A kormdnyzé célzott rd... rendkivil udvariasan, uram, ha érti,
mire gondolok..., hogy méltésédgunkon aluli lenne szegény parasztokra
|6vélddzni. Kivancsi vagyok, sejti-e, hogy a létszémunk nem teljes.
Talén az udvari asztropatdja valahogy lehallgatta a miénket; bar
ebben kételkedem. Gyanitom, hogy valami b(nés oka van félteni a
dinasztigjat.

— Talédn mulasztasok meriltek {8l a birodalmi adék folyésitasanal?

— A Vellacottok ellenérzik a leggazdagabb groxtenyészté gazda-
sagokat ebben a segmentumban. A his meg a tébbi termék nagy
részét a Delta Khomeini ll-re szdllitigk. Ez egy sivar banyavildg, amely
ritka fémeket termel a Birodalomnak. Nem lehetetlen, hogy titkos
kereskedelmi egyezmények nyomara bukkanunk.




— Ami nem a mi dolgunk.

— Igyekeztem célozni erre, bar nem akartam kimondani.

— O, a 6 Grgardista parancsnoknak sok mindenhez kell értenie,
ugye?

— Koszéndm, inkvizitor uram.

Serpilian gy érezte, fel kell tennie még egy kérdést.

— Milyen az emberek hangulata?

Mert a Gydszhozék a képléanjukat is elvesztették a Valhalla Il-n
tértént bevetésen.

Hachard habozott.

— Legyen &szinte. Nem fogok megsértédni.

— Az ogrynok... biddsek.

Serpilian megprébdlkozott némi humorral.

— Hiresek réla. Ha a katona nem viseli el a testek szagat, akkor
hogyan birkézik meg az égé his bizével a harcban?

— Az embereim becsilettel fognak harcolni a félhumanok mellett.
De nincs nagy kedvik hozzd. Kénytelenek egy hajén utazni ezekkel
a gorényekkel. Feltételezem, inkvizitor uram, hogy azért ragaszkodott
az ogrynok szolgdlatba éllitdséhoz, mivel félhumanok és meglehetésen
ostobdk, azaz nem pétolhatatlanok.

Serpilian arcdn megrandult egy izom. Amire Hachard célzott, az
veszedelmesen kozel jart a térhetetlen pimaszséghoz; de hat, maga
Serpilian szélitotta fel a parancsnokot, hogy fogalmazzon kendézet-
lenil!l A sok bétor harcos elvesztése az el6z8 bevetésen — barmennyire
igazolhaté is — aprécska foltot jelentett az inkvizitor személyes hirevén.
Ha a szikség gy hozza, az Grgdrdistak Gnként feldldozzak az életiket.
Am semmiképpen sem voltak &ngyilkos vademberek. Az, hogy ,nem
potolhatatlan” félhumdénokat fogadtak az elesettek helyébe, némiképp
sértette a Gydszhozdk buszkeségét, s ez mar-mér arra engedett kévet-
keztetni, hogy Serpilian hibat kévetett el. Az ember nem fényesit sar-
ral egy remekmiv{ kardot, és ha eltérik, nem fabdl farag mdsikat
helyette.

Serpilian elmormolt egy kurta imat, és felkattintott egy tartétasakot
az évében. Lassan, mélyen lélegzett, hogy felszines transzéllapotba
kertlion, aztan kivetette a rGnacsontokat egy polirozott, ébenfekete
asztallapra. Ezek oz ujjcsontok, melyekre biverejl igéket véstek mini-
attr jelekkel, hajdan egy renegét pszi-mdgusé voltak, akit az Inkvizicié
dtszdz éve végeztetett ki. Most arra szolgéltak, hogy élesitsék Serpilian
mentdlis érzékszervét. Mint f6kusztargyak, Gj csatorndkat nyitottak
meg képességei elbtt.

Ahogy koncentrdlt, a fekete feltleten kirajzol6dé fehér csontok
mintdja elmosédott, aztdn kédés kép formdlédott beléle, amit rajta
kivol més nem lathatott.

— Mit late — suttogta Hachard tisztelettudéan.

Serpilian agydn egy gondolat lebegett 4t, csébos sziréndal gya-
nént. Volt mér ré példa, hogy egy inkvizitor belebetegedett a szérny(
munkdba, és elmenekilt valami elveszett vilagra, vagy egy primitiv,
idilli bolygéra.

De nem olyanra, mint ez a hold, az biztos! Az inkvizitor Gjra
normdlis ritmusban lélegzett.

— Egy j6képd, serdilé fit. Az arca nem elég tiszta. Egy kor alakd
kaput latok megnyilni a hipertérben... és ami &t akar jénni rajta, az
maga a fértelem!

— Miféle fértelem? Megint az igdzok?

Okos kérdés volt. Az igdzék néven ismert hiper(ri szérnyek képesek
voltak ré, hogy kapukat nyissanak a sebezheté pszik eleven testében,
és kiaramoljanak rajta — azutén pedig azt tették a viléggal, amire a
nevik utalt.

Serpilian a fejét razta.

— Afitt mar oltalmazé aura védi. Valahol a févéros kézelében van,
Ogy szdz kilométeres kérzetben. Ha igy folytatia, nagyerejl pszichikus
vevéalany lesz bel8le. Fokozatosan ki fog fejleszteni egyéb mentdlis
képességeket is. Azt hiszem, hamarosan megszéllotta valik. Hacsak
el nem érjuk elétte.

— Elfogjuk vagy elpusztitjuk?

— Félek a potencidlis hatalmatél. Id&vel taldn — és Serpilian
Gjtatosan tisztelgett — egy kicsit olyan lesz, mint maga a Csdszar.
Egy egészen kicsit.

— De ugye, nem egy mdasodik Horus? — Micsoda gydlélet sitétt
a parancsnok hangjabdl, amikor kiejtette a megrontott, ldzadé had-

mester nevét, aki hosszi-hossz0 idével ezelétt eldrulta a Birodalmat,
és foltot ejtett szamos Grgardista rend becsiletén! — Amennyiben igy
all a helyzet, talan célszer§ lenne sterilizélni a hold széban forgd
kvadransdt... bar ebbe beleesne Urpol meg az Grkiksts, és sok grox-
tenyészt6 gazdasdg is. A Delta Khomeini II-n éhinség fog kitémi... Es
a holdnak van orbitélis védelme, meg hagyoményos csapatai is.
Harcolni fognak... Biztosan nincs 6l nagy tapasztalatuk. Azt hiszem,
képesek vagyunk rd. Talén az utolsé csepp vériinkkel. ..

— Imédkozzunk, hogy erre ne kerilién sor, Hachard parancsnok,
bar a buzgalma dicséretes.

— Mi lehet nagyszer(bb a hési halélndl, ha az emberiség jovéiéért
vivott harcban estink el?

— Ha id&ben odaérink, ezt a fiut a Csészarunknak kell ajandé-
kozni. Itélien foldtte az O isteni bolcsessége! Vegyik az irdnyt a hold
felé, amint a jelenlegi palydnk lehetévé teszil

Serpilian halk imat mormolt, hogy lelki szemével athatolhasson
a fatylon, mely csaknem teljesen eltakarta a fiot.

— Gondolj a kérre! —fuvolézta a hang Jomi fejében. — Egyre na-
gyobb lesz, egyre nagyobb, ugye?

A fi¢ figyelte, ahogy egy groxhust széllité robotsiklé Gtnak indul
a Puschik-gazdasagbdl. A hajtémivet meg a rakteret telemazoltak
misztikus rdndkkal, amik segitettek a levegében tartani a jarmivet,
és biztositottak, hogy a robotagy gond nélkil visszatalalion a féva-
rosba. Nemrég festették Gjra Sket. Ha a ronék elhalvényulnak, vagy
lepattogzanak a karosszériarél, a siklé eltérhet az Gtiranytdl, esetleg
elromolhat a fagyasztéegysége.




A legyek felh8kben zimmégtek a két szan kéril, melyeken ma-
gasra tornyozott gyikb&rok, vérrel teli hordék és csontokkal megtématt
zsékok varakoztak, hogy Utnak inditsék ket a j6val kézelebbi Grox-
geltbe, ahol aztdn majd durvan megmunkalt vérteket, kolbdszt és
enyvet készitenek bel8liok. Csattogd ostorszijak vagtak rendet a nyiizs-
g8 rovartémegben, hogy mozgdsra 6sztékéljék az igéslovakat.
A széntalpak panaszosan nyikorogtak a sima kéveken, amiket az év-
szdzadok sordn fényesre koptatott a teherszdllitdsnak ez a primitiv,
helyi médija.

Nem, gondolta Jomi, a sikl6 csak akkor fog lerobbanni, ha a
Jkarbantarték” elnéztek valamit. Ez a hisszdllitd jarmd csak egy gép,
fémbél, huzalokbdl és kristalyokbél, amit a Technolégia Sétét Kordbdl
szarmazé tudds alapjdn épitettek.

A hang j6voltabél Jomi tudott a kilénféle térténelmi korokrél,
amik elképzelhetetlentl hosszi ideig tartottak, elképzelhetetlenil
hosszu idékkel ezelétt. A mostani a hang szerint a ,babondk” kora
volt. Egy mdsik, régebbi korszak pedig a felvildgosoddsé. Ezeket a
letGnt id8ket manapsag mégis sététnek nevezik, és szinte mindent
elfelejtettek velUk kapcsolatban. A hang folyton ezt bizonygatta, ami
kissé zavarta Jomit. Ne térie a csinos kis fejét azokon az dlnok dé-
monokon, akikré| Farb tisztelendd prédikal! Kétségtelen, hogy léteznek
ilyen lények, legaldbbis egy bizonyos fokig. Am az 6rémhéz vezetd
Ot a megvildgosodds Gtja. A hang tulajdonosa azt éllitotta, hogy
hosszU-hossz( idével ezelétt a ,hiperGri” viharok csapddjdba esett,
és évezredeken dt kénytelen volt kilénds régidkban kéborolni, mig
végul megérezte egy fiatal pszi ébredd tehetségét, amely valahogy
egy hullémhosszon volt vele.

— Nem vagy boszorkény, dréga kisfiam — biztositotta Jomit a
hang. — Te pszi vagy. Mondd utdnam: én pszi vagyok, és felsébbrend(
elmém jogdn kiérdemeltem az univerzum gyonyéreit. Es én, az egyet-
len igaz bardtod, majd megtanitalak rd, hogyan érd el ezeket a
gydnydroket. Mondogasd minél gyakrabban: én vagyok a legkéi-
vagyobb pszi — és kézben el ne felejts erésen a kérre gondolnil

A hang tulajdonosa el fog jnni Jomiért. Megmenti &t a hulladék-
valyotél. Megmenti a kévér Galandra Puschik fullaszté slelésétél,
és a kerék iszonyatGtél.

— Neeeemsokdddd... — sustorogta a hang, akdar a hivés, esti
szell8. — Gondolj mindig a kérre! Képzeld azt, hogy egy kerék gurul
feled, de ettdl a keréktél nem kell félned!

— Miért neveltek minket a kerékt&l valé félelemre? — Jominak
hirtelen eszébe jutott valami. — A szanjaink biztosan gyorsabbak
lennének, ha... minden sarkukra egy kereket szerelnénk. A szan négy
forgé keréken haladnal

— Es akkor mér szekér lenne a neve. Okos it vagy, Jomi. Szinte
vilagitasz. — A hang hirtelen durcdssa és nyafogéva valt. — Es itt jon
a talmi fény, hogy felviditson.

— Gretchil

A lany karcst tagjait csaknem feljesen eltakarta a zsakvaszon
ruha, de nem volt nehéz elképzelni, hogy milyen ruganyosak és simak
lehetnek... két melle Ugy fészkelt a szévet alatt, akdr két galambfidka...
mogyorébarna haja géndér furtekben bukott ald, elfedve a kecses
nyakat... a széles karimdjo szalmakalap aryékot vetett kreol béri
arcéra... forkész, kék szeme sokkal lagyabb &rnyalatban fénylett,
mint a kegyetlen nap; hogyan fakadhatott ilyen tokéletes szépség
Galandra Puschik dgyékdabél2 Gretchi kacéran forgatta rézsaszin
napernydjét.

Jomi azon kapta magét, hogy téatott széjjal bamulja.

— Min gondolkodsz, Jomi Jabal2 — kérdezte a lany, mintha pro-
vokalni akarnd, hogy naivan hizelegjen neki... vagy esetleg kézon-
ségesen, amugy paraszt médra, hatha az izgatébb.

Jomi nagyot nyelt. Kibdkte az igazat.

— A tudoményon...

Gretchi lebiggyesztette az ajkét.

— Talén azon, hogyan kell séhajtozni egy lany utén? Hamarosan
finom urak fognak sévérogni utdnam Urpolban, hidd el!

Mi lenne, ha elmondand neki a titkét? Gretchi biztosan nem érul-
na el, igaz?

— Grefchi, ha lehetéséged lenne, hogy elmenj valahova, még
Urpolndl is messzebbre...

— Urpolndl messzebbre?2 Mindennek Urpol a kézpontja.
— ...akkor nekivagnal?

— Ugye, nem valami koszos tanydra gondolsz a hatérvidéken?2 —
A lény finnyésan felhizta az orrét. — Ahol csak Ggy hemzsegnek a
mutik?2

Jomi az égre mutatott.

— Nem, sokkal messzebbre. A csillagokba, és més vilagokra.

Gretchi felnevetett, bar nem teljesen csifonddrosan. Lehet, hogy
ez a j6kép( fické varatlan &tletekkel szolgdl, hogy elszérakoztassa?

Mi lenne, gondolta Jomi, ha munkaid8 utdn randevit beszélnék
meg vele, és a filébe stgnédm a titkomat?

— Ne feledd a kegyetlen kereket, Jomi! — intette a hang.

— Ha eljdssz értem, hang, magammal vihetem Gretchit is2

Csak nem egy halk, fojtott horkantést hallott a tudata mélyén?

Gretchi szipogni kezdett.

— Most Ggy teszel, mintha nem térédnél velem? Megbéntottalak?
Egyéltaldn, mit tudsz te az érzelmekrél?2

Jomi a lany mellének lagy domborulatét nézte; szerette volna
megsimogatni. Am a keze vértél és epétél volt mocskos, s eszébe
jutott Gretchi anyja, aki t0lfGtétt képzeletében mohén magdhoz slelte
8t, roppant markdval felderitve és ésszemorzsolva fiatal testét; és a
szeme sarkdbdl észrevette, hogy Galandra Puschik villogé szemmel
figyeli 8ket az udvarhdz veranddjérél. Bizonydra Gretchi is meglatta
az anyjat, mert sietve felszegte a fejét, és odébb sétalt; kdzben gy
fintorgott, mintha valami alvilagi bizt érezne.

— Huh! — mondta magdanak Zhord, a témazsi, szivés, rétszakallo
térpe, vagyis zémik. — Huh, micsoda bolygé: tiltjgk a kerék haszna-
latét! Bizony, furdk és sokfélék a vilagok!

A z8mik hatratolta ellenz8s sapkdjat, hogy megvakarja kopasz
feje bubjat, amelyre csof forraddst szerzett a Valhallan. A sérilés
miatt muszdj volt leborotvélni a hajét, és Ggy déntétt, hogy megmarad
kopasznak. Legaldbb kevesebb bivéhelye lesz a tetveknek!

Szeretett triciklijét, amely ikeragytkkal volt felszerelve, kénytelen
volt hatrahagyni a birodalmi csatahaié fegyverraktaraban.

Zhord kérilnézett a plasztacél dormitérium arnyas hoddlydban.
A falakon pardzsgémbdékkel megvildgitott birodalmi ikonok csillogtak
az éridsok durvén megmunkalt harci fétisei mellett; az utébbiak egyi-
kére tisztelettudé kezek friss kosbeleket aggattak, a tegnapi leszallési
lakoma maradékat. A padlét hiscafatok, szér és torétt csontok
boritotték. Az ogrynok mdzsés léptei barnasszirke sz8nyegre emlé-
keztetd egyveleggé tapostdk ezt a mocskot, amelyben mindenféle
férgek és rovarok nyizségtek, ha nem voltak maguk is széttiporva.
A dormitérium mar nem bizlétt; felilemelkedett a szagok régiéjan,
és atkerilt a szennynek egy magasabbrend( létsikjara, mintha maga
a levegé alakult volna ét. A biz éltaldban nem zavarta Zhordot,
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most azonban orrsz{rét viselt.

— Huh!

~Mennydérgé” Aggrox, aki éppen egy reszel8vel élesitgette sarga
agyarait, abbahagyta foglalatosséagét, és felnézett.

— Mi a kinod, vakarcs? :

Aggrox, az ogryn 8rmester TUSKOfej( volt — Tételes Univerzdlis
Sebészi Kiegészités§ Ogryn. Igy hat bizonyos fokig képes volt az
Ssszetettebb kommunikdaciés médozatokra — példaul a beszédre. Es
rd lehetett bizni a zsigerel8puskat is.

Zhord, aki takaros, zéld overallban és piros, tollbéléses pufajkaban
feszitett, felsanditott a zsékvaszon tunikat és sodronyinget viselé em-
berhegyre. Az érids sz8rds testét elnagyolt tetovalasok boritottak;
vastag koponydjara néhény kitintetést szegecseltek.

— Azt hiszem — mondta Zhord —, hogy a parasztok nem sokat
mocorognak, ha kénytelenek gyalog vagy igéslovon jarni.

— Van pdr sikléjuk — tiltakozott Mennydérgé.

— Hogyne, a friss hist muszdj minél gyorsabban az Grkik&étébe
szdllitani, onnan meg orbitdlis pélyara, hogy vakuummal lefagyasszak.
Az én nem annyira szerény véleményem szerint a kerekek betiltdsaval
azért kicsit t0ll8ttek a célon. En szeretem a kerekeket. — Kilénésen
harci triciklije kerekeit kedvelte. — Szerintem a galaxisnak ebben az
eldugott zugdban a kerék a Sétét Kor istentelen tudomanydt jelképezi...

(Folytatjuk)

forditotta Kornya Zsolt
illusztélta Boros Zoltén



Az ifju Tier Nan Gorduin — kalandozé-pdlyafutdsa kezdetén a
Halandok nevii alvilagi testvériség tagja — komoly feladatot kap:
ereni.nemesek csoportjat kell megvédelmeznie egy-titokzatos
orvldyésztél. Erion patinds szinhdzaban, a Rotundaban rendezkedik
be tarsaival; reméli, sikeriil felfedeznie ¢s artalmatlanna tennie a
merénylGt, miel6tt az Gjra 6lhetne. Haygar Brisht, a Halandok
vezetdjét és Ribal Mookot, az ereniek testérségének parancsnokat
azonban kételyek gyotrik. Mindketten gyanitjak, hogy az ellenfél
sokkal veszedelmesebb annal, amilyennek megbizdik tartjak.
Kezdetét veszi az eldadassorozat — és megkezdédik a haldlos jatsz-
ma, melynek csak egy gy6ztese lehet. ..

A niarei tértancosné kecsesen és kénnyedén mozgott, taldn még
mosolygott is stir( szovest fatyla mogoétt — Gorduin latni nem lat-
hatta, érezte csupan, hogy akiben gyényorkodik, taljutott mar élete
deleldjen, hogy haldlosan kimertilt, s hogy hamarosan atadja a
szinpadot névendékeinek.

Leshelyérdl jol latta.az elragadtatott kifejezést az ereniek arcan:
6k mindeddig csak elbeszélésekbdl ismerték ezt a mutatvanyt.
Gyanitotta, hasonlo lelkesedéssel fogadjak majd a Halandokat is;
a Holdfényember cim(i moralitas altaluk készitett feldolgozasaban
igazan latvanyos tancbetetek szerepelnek...

Aztan eszébe jutott valami, s jokedve egyszeriben semmivé
foszlott. ;

Itt van, szogezte le magdban, s az ismerds borzongas megint
végigkuszott a gerincen. It van, mert itt kell lennie; mi mdsért
bujkainék itt én? Figyel és var. Erzem...

__ Csakugyan érezte a gyilkost, akdr egy igazi mentalista. A be-
nyomas halvanywvolt, am annal felkavarébb — jelenlétének tényével
tisztaban volt, a hollétével azonban nem. Néman, mozdulatlanul
kuporgott, mig odalent valtozott a kép; a niarei gyermeklanyok
valdszinGtlen lendiilettel ugrottak és forogtak, szélfutta fizek
moédjdn hajladoztak latébmezejében, figyelni mégsem tudott rajuk.
Dereng( kisértetek voltak csupan, alig valésagosabbak a keziikben
meg-megyvillano gyakorlépengeknél, ez a villodzds mégis nyug-
talanitotta: gy tlnt, valamiféle lizenetet kozvetit, melyet beava-
tatlanok, akarhogy figyeljenek, nem értelmezhetnek helyesen.

%n,

A térok felrepliltek, megperdiiltek és alahulltak, hegyiik bonyolult
alakzatokat rajzolt ki @ magasban. A kendék, fatylak madarszar-
nyakként rebbentek, lebegni latszottak a karcsd alakok; egyetlen
szokkenéssel maguk mogott hagyhattdk volna az eléregedett
deszkdkat, a Rotundat, Eriont, sét, talan a vilagot is...

- Nyugalom.

Egy kéz érintette a vallat: Haygar Brish keze.

A hang: Brish ismerd@s baritonja.

Gorduin nem pillantott fel, ajka azonban mosolyra htzédott.
Elképzelte, hogyan festhetnek igy ketten - 6 a Mooktdl kapott fekete
csuklyat, Brish a Holdfényember halottfehér szinpadi maszkjat
viselte.

— Még néhany perc, és mi kévetkeziink — suttogta az idgsebb
ferfi. — Amint elkezdjiik a mdsort, a megvilagitas valtozni fog. Fel-
kildhetem hozzad Syrat vagy Seelat. Hasznukat veheted a sotét-
ségben, ha mozgo célt keresel.

A bdrd némadn razta fejét. Syraval a hata mogo6tt egyaltalan
nem tudna koncentralni. Ami pedig a névérét illeti...

—Rendben van — mormolta Brish. — Ha fény kell, csak jelezz,
de vigyazz: koros-koriil gyanttlan polgarok tilnek. Vétek lenne kart
tenni benniik.

Gorduin baljanak mutatéujjaval kétszer a korlat fajéra koppin-
tott: Soha.

A Holdfényember — egyes értelmezések szerint az Elmulas maga
— fujt egyet, hatradobta lunirvoros koponyegét, azutan szé nélkiil
odabballt, hogy csatlakozzék tarsaihoz. A bard a tédvolodé 1éptek
litemére tovabb dobolt ujjaival, hagyta, hogy a koppandsok
visszavezessék 6nnon belséjének lelassult idejébe. Ehhez a tritkkhoz
folyamodott, valahanyszor j6 eredményre térekedett 16gyakorlat
vagy harc k6zben: percnyi id6 jutott igy mérlegelésre minden szem-
villanas alatt. A hangok, zorejek annak rendje s modja szerint
tavolodni kezdtek t6le. Tudaténak energiai kikliszobolték a zavard
tényezcket, fokozatosan eresztették alé az egykedviiség vermébe,
melyet Gerum a maga Szentségtoré modjan csak dogkutként
emlegetett. Egyedul volt, készen allt — akar az a mésik, akire minden
tudasdval osszpontositott, s aki most cselekvésre szanta el magat.

A csend tgy borult a bardra, mint valami szemfodél. Eggyé
valta homallyal, a kahrei ismétléfegyver valltamaszaval; alig 1éleg-
zett, a csuklya anyaganak kellemetlen szagdt sem érezte mar.



A paholy fiiggonyének résén at a szinpadra, a Rotunda benyilokkal
tagolt falara latott, s a megvilagitas lassu valtozasa kézben sikertlt
felfedeznie a villanast odafent.

Fém csillan, bizonytalan kérvonalu alak mozdul az 6don eme-
[oszerkezet, a kulisszat tarto vaz deszkarengetegében. Olyan ovatos,
elérenyomulésa oly lassu, hogy a valds idében senkinek sem szur
szemet; meg-meglapul, var, aztan nekiindul megint — és ujra a vil-
lands, mint az acél, mint a sétét foglalatban szikrazo obszidian;
a jovevény nem csap zajt, ahogy feltérdel, s egy tartéoszlopnak
tédmaszkodva megfesziti hosszu fjat...

Gorduin ujja rezzenetlen maradt a nyilpuska ravaszan. Lomhan
vanszorgo belsé ideje lehet6vé tette szamara, hogy mérlegeljen,
hogy kivdlassza az adott pillanatban legjobbnak ttiné megoldast.
Halvanyan érzékelte, hogy a Holdfényember szinpadra [ép, s
kisérteties (idvozlésre emeli jobbjat. A faklydk gyér fényében is
fehéren tiindokoltek a maszkkal takart arcok; tstdobok dongtek,
a bardhoz azonban csak a rezgések jutottak el... Az id6 tovabb las-
sult, s ahogy a Halanddk egyike gyertyat gyujtott odalent, Gorduin
megpillantotta a tartéoszlopnak tamaszkodva celz6 gyilkos arcat.

Nem. Ez lehetetlen!

Persze nem volt lehetetlen, és miel6tt a feketébe 61t0zott alak
ujjai koztl kisiklott az ideg, belatta ezt a bard is. Bent tartotta utol-
s6 korty levegéjét, I6tt: a tollatlan acélhegy villamkent cikazott at

a ket leshely kozti tavolsagon. Eltalalta és hatralokte a fekete alakot,
akinek vesszéje egy pillanattal korabban szintén kirepilt — de Gor-
duin mar nem lathatta, kit és milyen stlyosan sebzett meg, mert
nyomban ezutan maga is célpontta valt.

Lentrél, fentrél és mindkét oldalrol nyilvessz6k szalltak, a haldl
dalat dunnyogtdk. Legtobbijiik a silyos fliggdonyben akadt el, né-
melyik a rejt6zkodd feje mellett csattant a faba, s akadt egy, amely
az ujjnyi résen at utat taldlva veigszantotta az ismétléfegyver jobb
oldalat, s lendiiletét vesztetten a bard vallaba mart. Gorduin gon-
dolkodds nelkiil kitépte, hatratantorodott az égeté fajdalomtol, a
vessz6t azonban Erion minden kincséért sem engedte volna el:
mar kély6kkoraban megtanulta, hogy a nyilhegy tébbet arul el
hasznaléjarol, mint egy (akdr kinban tett) vallomas. Osszeszoritott
fogakkal zokkent vissza a valos id6be, késziiletlen tudatét csordultig
toltottek a kidltasok, a sikolyok. Kabén a paholy ajtaja felé oldala-
zott, nezte, hogyan ver végig djabb nyilzapor iménti leshelyén;
egy kilénosképp nehéz vessz6 atlyukaszttta a fliggonyt, az archai-
kus mosolyt odaliszkok egyikének csipdjét ztizta szét. Gipsz- és
aranypor kavargott, ahogy a bard kifordult a kérfolyoséra — s csak-
nem felbukott egyik tarsa holttestében. A ferfi, Brish legjobbnak
tartott kardforgatéja a kiiszobon hevert, s valtig szoritotta véres
pengéjet...
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Gorduin mar-mar felkidltott, aztdn mast gondolt, meglapult:
osztonei Gvatossagra intették. Kényszeritette magat, hogy csak a
fontos dolgokra figyeljen — igy sikertilt ralelnie az arnyfoltra szem-
kozt, a véres szényegen. Amint eldrelépett, a folt megmoant. Egyet-
len szemvillands alatt a kétseresére nétt, s egy fenevad gyorsasa-
gaval l6dult feléje. Az, aki vetette, az utols6 pillanatban valt el a
mennyezettSl, mindét kezében hatalmas, gorbe tér. Gorduin a
gytilélet jeges nyugalmaval célzott, mellbe I6tte. A tamado fojtott,
szfvszoritéan ndi sikollyal hanyatlott ald, gércsésen dsszeranduld
jobbjaval kiszemelt prédéja felé dofott, csak a masodik acélhegy
csendesitette el végképp. A bard megkerilte, tartalék tar utdn
tapoatddzott, s fellélegzett, mikor sikeriilt ralelnie. Baj nélkiil jutott
a szinteket 6sszekotd széles 1épcsdsorig, es tjabb elesetteket pillan-
tott meg a lenti forduldban.

Krdnra...!

A méasodik tamado oldalrdl ugrott neki, hurkot vetett a nyakaba,
a fiistolGszerektdl szagld deszkapadlora dontotte. A sulyos ismét-
I6fegyver kifordult Gorduin jobbjabdl, a sajat vérétdl voros nyilvesszo
azonban baljadban maradt - elk6dosiilé tudata parancsara ezzel
dofott hatra csipémagassagban, s a kdvetkezd pillanatban sikertilt
lélegzethez jutnia. Torkat mintha tdiz perzselte volna ott, ahol a
hurok megszorult rajta. Odébbgérdiilt, félig vakon igyekezett elérni
és kihuzni térét; csontja velejéig atjarta a bizonyossag, hogy a har-
madik tdmado — legyen bar asszony, gyerek vagy goblin — kénny-
szerrel veégezhet vele.

Szeme el6tt még akkor is fekete foltok Usztak, mikor meghallotta
a sulyos léptek dobogasat, a rekedt parancsszavakat. Ribal Mook
érkezett féltucat ereni landzsas élén, nyomukban Brish a Hold-
fényember jelmezében, néhany Halandé sebzetten és véresen, a
sarkukban bamészkodok, a Rotunda személyzetének dologtalanjai.
A bardhoz és masodik aldozatahoz egyikitk sem merészkedett
kozelebb.

Az ereniek défésre emelt landzsaval torpantak meg, tigy vartak
Mook utasitasat. A széke férfi legyintett, s fejcsovalva talpra segitette
a fiatal ilanorit.

— Ahogy elnézem, hasznosan toltétted az idédet — mondta reked-
ten. Gorduin csak most vette észre, hogy vérzik; talan épp Gt érte
az urainak szant 16vés. Ha voltak is fajdalmai, nem mutatta: biiszke-
sége, egész neveltetése kivanta igy. — Szerencséd volt persze, akar-
csak nekem. Tudsz jarni?

A bard bélintott. Legy(irte a késztetést, hogy vérzé nyakahoz
érjen.

— Az urak egyike megsebestilt — folytatta Mook. — Nem stilyos
az allapota. Ezekben a percekben indul vissza a szallasara a tob-
biekkel egyiitt. Pontosan tisztaban van vele, hogy neked készonheti
az ¢letét — felhatalmazott ra, hogy kdszonetet mondjak, és hogy...
— Aranyaktol sulyos erszényt bivolt el6 — ...atadjam ezt. — Furcsan
merevnek tlint az arca. — Valami azt stigja, sziikségetek lesz ré.

A landzsasok hatrébb huzédtak, utat engedtek a testvériség
tagjainak. A megmaradt Halandok — alig tucatnyian — gyrtit
vontak tarsuk koré. Eqyikiik sem sz6lt, szemiikben zavar és kese-
riség szikolt.

- Vége — mondta Brish. — Vége, Tier. Odébbdllunk.

Gorduin lassan, mintha almaban mozdulna, lehajolt a nyilpus-
kaért. Temérdek pénzébe kertilt, de nagyszertien miikodott — illik
megbecsilnie.

— Tébben voltak — mondta rekedten. — Tébben.

Brish bolintott.

— Hany embert veszitettiink?

A szinész erre csak a fejét razta. Nem nézett Gorduin szemébe.

— Siess! Akkora a felfordulds, hogy tan még a varosi 6rséqg is
kivonul; nem maradhatunk tovabb. A torténtek utan kénytelenek
lesziink Uj szallast keresni. Most mar megengedhetjiik magunknak,

hogy...
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Mook, aki a bard masodik ellenfelének teteme mellett guggolt,
felpillantott.

— A tanitvanyod nem ostoba és nem is kdlyok mar, Holdfényem-
ber. Raszolgalt arra, hogy ferfiként kezeld.

Gorduin a széke zsoldosra, aztan ismét mesterére sanditott.
Brish idésebbnek tlint a megszokottndl, a levedlett maszk sem volt
sapadtabb nala.

— Hibaztunk — dinnyogte. — Hallgatnom kellett volna a meg-
érzésemre. Most aztan...

Ujabb alakok bukkantak fel a Iépcséforduléban: két Halando
tamogatott egy sulyosan sériilt harmadikat. A sort a Rotunda kirur-
gusa, ez az alacsony, vizkék szemd figura zarta.

- Egyet megmentettem — kozolte, mihelyt felért. — A masik 6t
aligha éri meg a reggelt. Oket a segédeim vették gondjaikba:
elintézik, amit még el kell intézniiik. Melyik istent tisztelitek? —
Hogy nem kapott feleletet, véllat vont. - {gy is j6. Osszesen hét
aranyat kapok. Harmat az ellataseért, negyet meg azért a komé-
diaért, amit a Iany miatt rendeztetek. — Gytirott zsebkenddbe torolte
gy6ngy6z6 homlokat. — Ha csodat akartok, paphoz kell fordulnotok.
Mi tobbet nem tehettiink.

A bard megérezte, hogy a ttlél6k csoportjabdl valaki merdn
bamul rd. Odafordult: Seelaéval taldlkozott a tekintete. Seela a
falat tamasztotta, alig észrevehetden reszketett, mintha fazna -
meégsem burkol6zott kdpenyébe, csak dllt borzongva, egyediil...

- Syra - suttogta Gorduin.

Megszediilt, és nem a vérveszteségtol. Ez valami mds volt, is-
meretlen, gy(loletes, egy lathatatlan seb fajdalma — a bizonyossageé,
hogy barmit tett is, nem vdltoztathat a torténteken.

Brish megragadta, vonszolni kezdte. A tobbiek melléjik zar-
koztak, egymast fedezték; harci alakzatban nyomultak a kijarat
fele.

- Hat a fizetségem? — sz6lt utdnuk a kirurgus. — Még egyet
megmentettem koziiletek, nem hallottatok? Ellatas nélkiil mos-
tanra...

- Tartsd a szad vagy megéllek — intette Mook, mintegy baratian.
— Ez nem a megfeleld pillanat. Késébb rendezziik a szamlat.

Gorduin hagyta hogy vezessék. Valahanyszor lehiinyta szemét,
Seela arcdt latta - és azt a masikat, a gyilkosét, ott a gerendaerdé
homadlydban. Gyanitotta, egyiket sem felejti el tobbé soha.

- Syra - suttogta megint. Vér- és esGszagot érzett; zapor mosta
a Rotunda évezredes kéfalait, surrogasa a nyilvesszéket juttatta
eszébe, ¢s felkorbacsolta dithét. — Mihez fogunk most, Haygar?

- Semmihez! — csattant fel Brish. — Csatat vivtnk és veszitettiink:
az ellenség er6sebb volt nalunk. Ez az egyetlen, ami szamit. Aligha
bocsatjak meg, hogy keresztiilhiztuk a szémitasukat; j6 ideig la-
pulnunk kell. — Hallgatott egy sort, majd kényszeredetten folytatta:
— Miutdn raléttél arra a nyavalydasra, a tarsai minden oldalrol
nekiink estek. Harmincan, vagy talan még tobben rejt6ztek koros-
koril. Syra a névére mellett harcolt, de... hamarosan elhagyta az
alakzatot, hogy kisegitsen téged odafent. Hiba volt, stlyos hiba.
— Megszoritotta Gorduin ép vallat. — Sajndlom, fiu.

— En is sajndlom — diinnyégte a bard.

Ahogy kiosontak a hatsé kapun, mér nem gondolt senkire és
semmire. Fajdalom-kdccal kitémott bab volt, a tulélés dsztone
mozgatta lathatatlan zsinérjait. Syra halott, a tilél6k menekiilnek,
és — mert igy ésszer(i — nem kezdenek a vildgon semmihez.

— Gyorsabban! - sziszegte Brish. — Ugyeljetek a sebestiltekre;
egyltt kell maradnunk!

Gorduin 0sszeszoritott fogakkal, némén szapordazta lépteit. Eqy
izben hatrapillantott a Rotunda kupoldjéra — aztén feljebb emelte
tekintetét s hagyta, hogy az ég kénnyezzen helyette.

folytatasa kovetkezik
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kalandmodul az 1990-es Cthulhu hivdsahoz

Az idok kezdetén iszonyatos

és elmondhatatlan dolog tértént.

Az id6k eldtti kor, a tett...

A holtak cselekedetei atgytriiznek az idd sotét
zugaiba. A holtak éheznek és szomjihoznak!”

— Frank Belknap Long: Tindalos vérebei

A kovetkezd kalandmodult 3-6, a Cthulhu mitoszt meglehetdsen
jol ismer6 nyomoz6 (jatékos) jatszhatja. Nagy-Britannidban jat-
szddik, de a helyszint természetesen kénnyedén megvaltoztatha-
tod. Mas, modern kornyezetben jatsz6do horror jatékokhoz is fel-
hasznalhato (pld.: Dark Conspiracy, Shadowrun).

ALAPINFORMACIOK

A régmult torténelme: A kaland alapjaul szolgalé torténet gydkerei
tobb, mint 6tszaz évvel ezel6ttre, a Rozsakeresztesek titkos tarsa-
saganak megalapuldsdig nyulnak vissza. E féleretnek szekta tag-
jairdl azt tartottak, hogy az alkimia és magia eszkézeivel akartak
megismerni a vilag szent titkait. Az 1660-as évek végén a rend
egyik, Franciaorszagban ténykedd csoportja egy addig figyelmen
kiviil hagyott iras — és valoszintileg a Necronomicon — segitségével
hozzalatott, hogy utanajarjon néhany iszonyatos elméletnek. A
rend ezen aganak tagjai — a csoport kiilénben az ,Ag és Kigy6”
nevet viselte — tehetdek feleléssé tébb szérnyl esemény bekovet-
keztéért (tobbek kozott az ,affaire des poisons”-ért, melynek soran
de Brinvilles markind és a szeretdje, Sainte-Croix a hélgy csalad-
janak tobb tagjat megmérgezte — csupan azért, hogy megismerjék
az alkalmazott szerek hatasait). A rendet feloszlattdk, s mar XIV.
Lajos uralkodasa idején megsziintnek hitték, am feltételezhetd,
hogy néhany életben maradt tagja nagy hatast gyakorolt az elsé
szabadkémiuvesek kultuszdra.

Val6jaban a rend tobb tagja is tulélte az ildoztetést. Tovabb
folytattak kutatdsaikat. Munkdjuk nem volt mas, mint a Felvila-
gosodas kigunyolasa. Az évek soran a kultusz kovetdi rajottek,
hogy céljaik elérése érdekében Tindalos Angyalai bizonyultak a
leghasznosabb szolgaknak; azok az Angyalok, melyek szabadon
mozogtak a térben és az idében, lehetéve téve a kultistak szamara
a csoddk minden fajtajanak megismerését.

E Iények ugyan hasznosak voltak, azonban rettenté kockazatos
lehetett @ megidézésiik. Az Angyalok — mas néven: Vérebek —



gy(lolték az emberi fajt, s tobbszér eléfordult, hogy végeztek  tudta, ha barmilyen kozvetlen tettet hajt végre feljebbvaldi ellen,
megidézéjiikkel. A rend tagjai sok-sok évet toltéttek azzal, hogy  biintetése halal lesz, vagy valami olyasmi, ami még annal is
kifejlesszenek valamiféle médszert, amivel iranyitani tudjdk a meg- rosszabb. Honapokon &t torte a fejét, hogyan tehetné el 1ab alél
jelend, vagy megjelenitett lényeket. A kezdeti sikertelen kisérletek  Carrt és Blanquit. Végiil gy dontott, az a legcélszer(ibb, ha a régi
utdn rajottek, hogy az addig hasznéltndl sokkalta ,,tudomanyosabb” ,bardtai” koziil haszndl fel néhanyat a munka elvégzésére. Ezek a
moddszerekre, a napoleoni haborikat kovetd technikai fejlédés  baratok a jatékosok.

soran felfedezett eszkozokre van sziikségiik. Felbatoritotta ket

Babbage szamitogép-elmélete, késébb pedig az atomenergia A JATEKOSOK INFORMALASA
felhasznalasanak lehetdsége — egyre tobb pénzt és munkat fektettek

abba, hogy feltarjak, miként hasznalhatnak fel ezeket az eszkdzoket ~ Ahhoz, hogy megfeleléen le tudd vezetni a kalandot, mar kordb-
sajat céljaik eléréséhez. Az 6si magia és a modern technika  ban be kell mutatnod Peter Wilsont. Ha az NJK-id k6z6tt mar van
vivmanyainak 6sszevondsa utan a kultusz kévet6i ugy érezték,  egy szamitégép-szakértd, akit a jatékosaid ismernek, és akiben
képesek létrehozni egy olyan praktikus varazsmodszert, amivel — megbiznak, akkor 6t is felhasznalhatod Wilson helyett. Ha nincs

valora valthatjak dlmaikat. ilyen karaktered, akkor gy alakitsd a szituaciét, hogy Wilson egy-
két jatékosodnak régi, mondjuk az egyetemen megismert baratja
A modern térténelem: Harom évvel ezel6tt megalakult egy Uj sza- legyen. Az el6zetes kaland soran Wilson elkiildi e jatékosnak a

mitégépgyartd cég, a RELISH SYSTEMS Ltd. A cég igazgatojaegy ~ RELISH 1311 - a Tindalos Vérebeinek megidézésére alkalmas
bizonyos Anton Carr lett — brillians hardware tervezd, az Ag és  szamitdgép — egyik prototipusat, plusz egy levelet (telefonhivas is
Kigyo befolyasos tagja. A RELISH Ltd. kit(iné munkat végzett, megfelel), amiben kifejezi azt a reményét, hogy az illetd él-
és hamarosan megszerezte maganak a szamitégépipar vezni fogja az Gj gépet. A kaland kezdetéig a
kicsiny, de nagy jelentdségi részét. A virtualis szamitogep remekiil miikédik. Négyszer hatéko-
realitds megjelenitésére és katonai adatbazisok nyabb, mint barmelyik mds szamitégép, amit
tervezésére specializalédtak, de mindezt a jatékosok addig megismertek. Szerettesd
csak masodlagos tevékenységnek tartot- meg a jatékosaiddal a gépet, és éreztesd
tak. F6 céljuk az volt, hogy a szamito- veliik azt, hogy ezzel jutalmazod 6ket
gépekek koré olyan rendszert épitse- azért, mert a kordbbi kalandok soran
nek, amivel lehetdség nyilik Tindalos hatalmas JE mennyiségeket sikeriilt
Vérebeinek megidézésére és iranyi- begyf(jteniiik. Arra is mutass r4,
tasara. Carr és két legfontosabb mun- hogy milyen hasznos lesz a munka-
katarsa — Jeanne Blanqui és Peter juk soran egy ilyen, nagyteljesitmé-
Wilson — hosszas kutatomunka utan nyl gép hasznalata. A beépitett
megalkotta a RELISH 1311 (tizenha- kommunikdaci6s programok segitsé-
rom-tizenegy) modell prototipusdt. Ez gével képesek kapcsolatba Iépni a
a szamitogép — amibdl létrehozasa Ota vilag legnagyobb kdnyvtarainak
csak néhany példany késziilt — a techni- némelyikével. A memoridja oridsi, és
ka és az okkult tudoméanyok kombina- iszonyatosan gyors. A gép haza herme-
ci6ja; képes hasznal6ibol kivonni azt az tikusan zart, de benne van a szupraveze-
életerGt, amivel meg lehet idézni valamelyik . téshez sziikséges valamennyi hiitérendszer.
Vérebet, s aztan iranyitani és a szamitégép VR Mdr egyediil a tudomdanyos munkat segité

matrixaba zarni a lényt. A legutolso tesztek bebizo- potencial is hatalmas. Annyi el6nyds tulajdonsaggal
nyitottak, hogy a szamitégép majdnem tokéletesen mikodik. ruhazd fel a gépet, hogy a jatékosaidnak még véletleniil se
Csak egyszer fordult eld, hogy az egyik Véreb kiszokott az 6t fog-  jusson esziikbe, hogy megvizsgéljak az ajandékba kapott 16 fogat.
sagban tarté mez6bdl, és lemészarolta a cég néhdany alkalmazottjat. A kaland kezdetekor valamennyi jatékos azon karakter ottho-

(Az dldozatok csaladjat ugy tajékoztattdk, hogy a kisérlet sordn  ndaban tartozkodik, aki a gépet birtokolja. Ejszaka van, vihar ké-
baleset tortént.) Az eset kapcsan Carr rajott, hogy a Vérebek féken  sziil6dik — tereld a jatékosaid figyelmét a szoba biztonsagos me-
tartasahoz folyamatos életeréatvitelre van sziikség. Ezutan egyre  legére, és arra, mennyire jol érzik magukat, mennyire oriilnek,
tobb hajléktalan tiint el a kérnyékrél — a lények pedig jollaktak. hogy nem kell odakint, a rossz idében koszalniuk. A kaland két
Nem sokkal ezutan a harom programoz6 kifejlesztett egy interface- telefonhivassal kezdddik.
software-t, ami lehet6vé tette a Vérebekkel valé kommunikaci6t.
A lefolytatott beszélgetések soran 6sszegydjtott informaciokbol Az elsé hivds: — A rémiiltnek tliné Peter Wilson telefonal, és el-
arra kovetkeztettek, hogy a rend hamarosan kapcsolatba Iéphet mondja: Ugy érzi, iszonyatos dolgok térténnek a munkahelyén.
egy korabban ismeretlen Vénnel, az “si Istenek egyikével, vagy =~ Megemliti a RELISH épiilet alatti laboratériumot, ahol egy bizonyos
talan magdaval Tindalosszal. hadi hardware kifejlesztésén dolgoznak. Peter azt allitja, hogy
Sajnos, egy valamire nem szamitottak: a belsé ellenségre. A, biztonsagi okok” miatt megtagadtdk téle a belépési engedélyt.
kultista Peter Wilsont egyre jobban diihitette, hogy a rend Anton ~ Amikor le akart menni a kérdéses helyre, munkatérsai, Anton Carr
carrnak fogja tulajdonitani a szamitoégép kifejlesztését. Wilson  és Jeanne Blanqui hirtelen ellenségessé, szinte fenyegetdvé valtak
hajlamos volt a megaloménidra, és meg volt réla gy6zédve, hogy  vele szemben. Peter megemliti, hogy az elmuilt idGszakban jonéhany
a munka legnagyobb részét 6 maga végezte el; ezért nekilatott,  alkalmazott szenvedett dramiitéses ,balesetet”, de — a hangja még
hogy kitervelje, miként dlje meg a munkatdrsait, és hogyan szerezze izgatottabba valik — a holttestek teljesen épek maradtak, nem lat-
meg a dicséséget. Mivel ismerte az Ag és Kigyd formélis felépitését,  szik rajtuk égésnyom, és abban a helyiségben, ahol a szerencsét-
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lenségek torténtek, néhany szamitégépen kiviil semmi sincs. Wilson
a jatékosok segitségét kéri, és konyorogni kezd, menjenek at az 6
Wilshire-i hazaba. Ha a jatékosaid kétkedve fogadndk a meghivast,
Wilson még egy Cthulhoid nevet is megemlit — igaz, rettenetesen
eltorzitva mondja ki. Kozli, hogy véletleniil meghallotta, amint
Jeanne a balesetek kapcsan kijelentette, ,,...beteljesiilt Azzouth
akarata”. Wilson ki akarja deriteni, mi torténik korilotte, de a
jatékosok segédlete nélkiil képtelen ra. Ha a jatékosaid még ekkor
sem hajlandéak elindulni hozza, akkor Wilson megemliti, hogy
mar a renddrségre is elment, de nem foglalkoztak az tiggyel (a
horrorkalandokat jatszo jatékosok mar sokszor talalkoztak a
rend6rség kozombosségével, igy ez a bejelentés mindenképpen
hatdssal lesz rajuk). Ha még ekkor is kételkednek, akkor Wilson
egy mondat kozepén hirtelen elhallgat, felmordul: ,Mi a jo...2",
majd megszakad a telefonvonal.

.. Hagyd, hogy nyomozéid néhany percen at elgondolkozzanak
a torténteken; hagyd, hogy megprébdljdk visszahivni Wilsont — aki
természetesen a hosszii csengetések utan sem fogja felvenni a tele-
font. Mikozben a jatékosaid beszélgetnek és telefonalgatnak, kbz-
bevetélegesen emlitsd meg, hogy odakint egyre jobban feler6sodik
a vihar, villamlik, és egyre hangosabban dorog az ég. Néhany perc
elteltével tjra megszolal a telefon.

A masodik telefonhivas: — Ez a hivas hosszt csenddel kezdédik.
A telefonkagylot tart6 jatékos csak egy sor gyors bugast és kattanast
hall — a hang hasonlit a telefax csipogdsahoz, csak gyorsabb annal.
A jelet Wilson kiildi, és nem mas, mint a Tindalos Vérebeinek
megidézésére alkalmas kdd. Ahogy a telefoniizenet véget ér, a
hazban minden elektromos drammal mikédd késziilek leall és
kikapcsol — kivéve a RELISH szamitégépet, ami — ha addig nem
volt bekapcsolva — most aktivalodik (a beépitett szuperérzékeny
mikrofonnal ,,meghallotta” a telefonbdl hallatsz6 jelet). K6zold a
jatékosaiddal, hogy a haz els6tétill, néma csend tamad, és csak a
szamitégép monitoranak fénye vilagit. Ot koron beliil a gép befejezi
az aktivald rutin végrehajtasat, és a megfeleld program elkezdi a
szellemidézést. Ek6zben a monitoron semmi sem lathato — de te
jegyezd meg, melyik jatékosod néz az iires képernydre. Az Ujra
felvilland monitoron egy sor hipnotikus, undorit6, biborszind és
vérpottyokkel telefrocskolt kép, kitépett szervekre emlékeztetd for-
ma villan fel. A program két kor alatt végzi el a Véreb megidézését,
és 13 magiapontra van sziiksége. Figyeld meg, melyik jatékosod
bamulja a képernyét, és t6liik vond le az dsszesen 13 pontot. Az
eképpen legyengitett jatékosok kabanak és erétlennek fogjak érezni
magukat, de amikor ezt kozléd veliik, ne aruld el, mi okozza.
Mondd azt, hogy talan a félelem gyengitette le 6ket.

Az erbatvitelt kdvetden a kép valtozni kezd; egyre kitekeredet-
tebb formak tlinnek fel a monitoron. A spirdl egyre szikdl, s a jaté-
kosok végiil ugy érzik, mintha egy hosszu, remegé falt alagdtba
bamulnanak. Szdlitsd fel a képerny6t figyelGket, dobjanak: -1/1k3
JE veszteség lehetséges. Azok, akik nem dobjak ki a megfelel6
értéket, (minimum a szellemidézés végéig) transzba esnek.

A program tovabb dolgozik. Egy furcsa — arab vagy goérog
nyelvii — szoveg suhan at a monitoron. Olyan gyorsan jelenik meg
és ttinik el, hogy egyetlen jatékos sem tudja elolvasni. Két kor mul-
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va a folyamat véget ér, és megérkezik egy Véreb. Ha egy gyors
esz( jateékos ugy dont, hogy még a megidézés befejezése el6tt
megsemmisiti a szamitégépet, akkor a gép felrobban, te pedig 13
sériilésponttal jutalmazod a merész vallalkozot (esetleg a kdzelében
allé jatékosokat is). Ezutan kozold a jatékosokkal, hogy sebesiiléseik
ellenére tulélték a nagy kalandot.

Ha a megidézés befejezddik, és senki sem szakitja félbe, hirtelen
ledll a szamitégép beépitett ventillatora, és egy egyre kézelebb
hiiz6dé, egyre nagyobba valé alak jelenik meg a monitoron. A 1ény
lekuporodik, és kifelé bamul; a képernyd belsé oldalat karmolassza.
A hangszordkon keresztiil jol hallani az ivoltését. Az alak leirdsakor
betegesen sovany, kutyaszer( testrdl; lilas és zoldes b6rrél; szemek-
16l és agyarakrol, amelyeken visszatiikr6z6dik a szoba és a jatékosok
képe; az egész testet beboritd véres-gennyes valadékrol, stb.

Az a tény, hogy a lény megfékezettnek latszik, a megszokottndl
kevésbé hat a karakterek JE-jére (1k2/2k6), de méq igy is megrémiti
a jatékosokat. Ujra és tdjra jelentsd be, hogy a lény kozel &ll a
sz0késhez; noveld a fesziiltséget azzal, hogy elmondod, a monitor
doboza eltorzul, és igy néz ki, mintha valami beliilr6l kifelé feszi-
tené. De barmilyen fenyeget6 is a helyzet, a nyomozoéid tovabbra
is biztonsagban vannak — hacsak nem nytlnak hozza a szamitogép-
hez. Ebben az esetben még az utasitasok begépelése is tilos — kivé-
ve persze a folyamat és a ritualé ledllitasat eredményezé kulcsszot
(természetesen nagyon kicsi a valészintisége, hogy a jatékosok
erre a kddra véletleniil rahibaznak). A szamitégép megrongalasa
és Osszetoreése a lény kiszabadulasat eredményezi. A jatékosok
tehat maximum a kép élességén, vagy a hangerdn llithatnak,
semmi mason.

Ha a Véreb kiszabadul, azonnal tamad. Els6 célpontjai azok a
jatékosok lesznek, akik a kaland soran mar elvesztettek néhany
magiapontot. Ne felejtsiik el, hogy Tindalos Vérebei sokkal intelli-
gensebbek az embereknél. Képesek megtorni a varazslatokat, és
normal kériilmények kézott megfékezhetetlenek, viszont amikor a
szamitogeépen at kénytelenek kitorni, legyengiilnek. llyen esetben
a boriik ellenalloképessége a szokdsos felére csokken, tehat barmi-
lyen hagyomanyos fegyverrel meg lehet sebezni Gket.

Ha békén hagyjak, a Iény végiil visszatér a sajat létsikjara. Ez
altalaban egy hét mulva szokott bekdvetkezni (a program termé-
szetébdl adodoéan nem kell attdl tartani, hogy a Véreb késébb fel-
ismeri megidézéit).




Ha a KM kivételesen bonyolultta akarja tenni a helyzetet, akkor  szényeqg boritja; a szobak a haz kézepén allé kémény kéré csopor-
a lény a telefonvonalon keresztiil is kiszabadulhat. Ez akkor tor- tosulnak; a harom legnagyobb féldszinti szoba f(ithetd. Tetszés
ténhet meg, ha a jatékosok valamelyike felhiv valakit, vagy fogad szerint varidlhatod a berendezést és a helyiségek elrendezését, de
egy hivast, mikézben a bestia a monitor mogott kuporog. Ha ez fontos, hogy megemlitsd a hdrom nagy szobat.
megtorténik, masnap elterjed a hire, hogy Derek Jonest, a maganyos

szamitogép-tulajdonost holtan talaltak a gépe mellett. A testét Titkos kamra — A titkos kamraba a féldszinti kdnyvtarszobabol,
iszonyatosan megcsonkitottdk; a sebek alapjan arra lehet kévet- a hatalmas keleti sz6nyeg alatti csapoajton at lehet lejutni. A
keztetni, hogy valamiféle rettenetes kutya végzett vele... lépcsdsor aljdban egy jokora asztal &ll, rajta néhany kiilonboz6
tipust RELISH szamitégép, meg egy csomo aprosag. Minden m-

I,J'TB AN WILSON HAZA FELL kod6keépes. Peter altalaban ebben a helyiségben tartja a Vérebeknek

szant aldozatokat, és itt hajtja végre a szertartasokat. Mivel tudta,

Elképzelhet6, hogy a jatékosok el akarnak menni Peter Wilson ~ hogy ennek felfedezése elarulna 6t, felkésziilt ra, hogy a jatékosok
hazaba, és ki akarjak deriteni, mi tortént vele. Erre az esetre: Wilson ~ — akar veletlendl is — megtalalhatjak a helyiséget, ezért minden
Inkpen-ben, a Salisbury siksagon épiilt varoskaban lakik. Ter- =~ kompromittald jelet eltiintetett.

mészetesen barhol kijel6lheted Wilson lakhelyét. A 1ényeg az, hogy i ; E

illeszkedjen a kalandodba, kell6en elhagyatott helyen legyen, a Dolgozoszoba — Ebben a szobaban, a haz tobbi helyiségével
telepiilésen egymastol tavol alljanak a hazak, s a kornyék ne legyen ellent_e/tben, teljes a ziirzavar. Két dohanyzéasztalon szétdobalt
forgalmas. Annak ellenére, hogy Wilsonon kiviil senki sem szamit ~ dossziek; a leporellopapir hegyeken kavéfoltok; egy feldontstt szék.
a jatékosok érkezésére, kozold, hogy akik korabban elvesztettek Az egész (igy neéz ki, mintha valaki atkutatta volna. Vagy lehet,
néhany képesség pontot, annyira félnek a Vérebektdl, hogy a rendetlenség egy rovid kbzelharc eredménye?
hogy ttkézben paranoiasak, idegesek lesznek. Az iréasztalon egy RELISH 611 szamitogép all —
Ezek a jatékosok dobjanak eqgy Elrejtett Dolgok egy alacsonyabb szint(i, nem-magikus gép -,
Latasanak Képessége (EDLK) értéket — akik- korilotte egy rakas kiegeszitG berendezés,
nél ez sikeres, meg lesznek réla gy6zédve, koztiik egy hangszintetizator. Amint a
hogy valaki kbveti 6ket. (Erre a célra a jatekosok belépnek a helyiségbe, hiis
legalkalmasabb egy olyan férfi vagy levegGaramlat csap az arcukba: a pad-
néi karakter alkalmazasa, aki ugyan- l6n egy asztali ventillator hever. Taldn
tigy Inkpen felé tart, mint a jatékosok, ez fljta szét a papirokat a szobaban?
és rdadasul ugyanazt a kozlekedési A dokumentumok hosszas atvizs-
eszkozt valasztotta. Ha kegyetlen _gallasa (eg minimum 12 6rat vesz
hangulatod van, részletesen leirhatod igénybe, és sikeres Kényvtar-hasz-
az Utitarsakat: spadt b, széles szdj, nalat dobast kovetel!) utan a kévet-
borzas haj, hatalmas, mohd pillantast kezGk dertilnek ki:

szemek, stb.) Ahogy a jatékosok egyre o A polcokon sorakozé kényvek ja-
kozelebb keriilnek Inkpenhez, mondd vareszt tudomanyos folydiratok egy-
el, hogyan valtozik meg a taj: ahogy letér- bekotott peldanyai, és kiilonbdz6 sza-
nek a f6utrél, minden zordabb lesz; a mel- mitdgépekhez irt hasznalati utasitasok, de
I6kiit egyre kanyargésabba valik; az apré fa- elkeril az ,UFO megfigyel6k magazinja”

lucska hazai kézott féldat vezet, stb. Lényeges, nehany régi szama is. (Wilson kiilénben kép-
hogy a jatékosok jol el tudjak képzelni, hov4 tartanak. telenségnek tartja, hogy valaki kivonul a szabad-
A kornyezetet egyébként tigy alakitod, ahogy akarod: lehet ba, a szeme elé tartja a tavesovét, es felfedezi a Yog
teljesen kbznapi, de hatborzongato is. Soggoth-ot). (1 6ra)

A jatékosok el6bb-utébb elérnek Wilson hazahoz. - * Az asztalokon is hasonl6 kdnyvek hevernek, plusz a RELISH

termékek hardware és periféria listait, stb. tartalmazo dossziék. (2
6ra, vagy az asztalok teljes &tvizsgalasa.)

A RELISH alkalmazottainak listaja — ezen a portastél Anton
Carrig a cég mind a 23 alkalmazottja szerepel. Harom nevet (Nancy
Freed, Edwin Walker, Alexander Holcroft) kihtiztak, és kézzel egy-
egy szot irtak melléjik: ELHUNYT. Nyolc név kiilon 6sszekapcsolva,
mellettiik egy mondat: , Beléphetnek a katonai laborba. MIERT?”
(5-12 6ra, a dobdasok értékétdl fiiggden.)

* Lebélyegzett, megcimzett csomag — Ezt a kis csomagot négy
nappal a vihar éjszakdja el6tt adtdk fel Peter nevére. Egy Corn-i
postabélyegzd van rajta, nincs kibontva. A tartalma egy hangka-
zetta, és a kovetkezd levél:

WILSON HAZA

Peter Wilson otthona kiviilrél teljesen normalisnak latszik. Kicsiny,
kétszintes, k6bdl épiilt, zstipfedeld, manzardos falusi haz. Egy kis
teherauté all el6tte. Peter bardtai azonnal felismerik. Semmi sem
mozdul; az ablakokat dsszehtzott fliggény takarja; a manzard apro
ablakait pedig beliilrél lefestették. Az dpolt kertet, a néhany rézsa-
bokrot sévénykerités takarja el a kivancsi tekintetek el6l. Tiizetesebb
vizsgdlat utan a jatékosok felfedezik, hogy a telefonvezetéket
elvagtak, egy sikeres EDLK dobdas utan pedig az egyik ablak alatt
labnyomokat vesznek észre (természetesen a nyomok Petertdl
szarmaznak: pontosan akkordk, mint az 6 cipdje). .Kedves Peter,

A hdz beliil is j6 allapotban van: vastag kéfalak, Uj fapadlo. A Ha ezt olvasod, akkor valészintileg elttintem vagy meghaltam. Az
szobdk eldruljak, a bennik lako ember szereti az otthondt, de  egész fejlesztécsoportbél egyediil neked tiltottuk meg, hogy belépj
ugyanakkor imadja a haszndlt, kissé kopottas butorokat is. Tobb a RELISH épiilet alatti laboratériumba. Az alfa teszt fazisdban sokat
régiség lathato, és szamos fenydfa szobrocska. A padlét mindeniitt ~ vitaztunk réla, hogy neked is elaruljuk, mi folyik odalent, de sze-
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rencsére ez végiil mégsem tértént meg. Tl sok minden tértént, és
tal gyorsan; ugy gondoltuk, akkor vagy a legnagyobb biztonsag-
ban, ha semmit sem tudsz. _

A mellékelt hangfelvételt mult szerdan keszitettiik. Anton, Jeanne
és egy olyan lény hangjat hallhatod rajta. EInézést a szintetizalt
hangért, de bizonyos teremtmények képtelenek a beszédre —
legalabbis nem ismerik a nyelviinket. Készitettiink egy tolmacs-
gépet, ami leforditotta a binaris formaban érkezd jeleket, de még
ezzel is alig... De csak sorjaban mindent! A legutolsé leveledben
megemlitetted, hogy van néhany baratod, akik behatobban foglal-
koznak az okkultizmussal. Abbdl, amit leirtal, igy gondolom, hogy
nem egyszert kartyajosokrol van szo. A sajat érdekedben kérlek,
Peter, juttasd el ezt hozzajuk. Ne jatszd le a szalagot, ra se nézz,
csak kiildd el nekik. Ha valoban olyan emberek, amilyennek gon-
dolom Gket, talan még idében képesek lesznek leallitani azt, amin
a munkatarsaink dolgoznak. Viszontlatasra, baratom.

Udvozlettel: Edwin”

A szalag egy férfi (Anton Carr), egy francia né (Jeanne Blanqui),
és Tindalos egyik Vérebének haromperces beszélgetését tartalmaz-
za. (5-12 6ra)

— Egy belépdkartya készlet — Mindegyiken rajta van Peter digi-
talizalt arcképe, és a RELISH logdja. A profi KM-ek a RELISH iro-
dainak ajtajait nyité kulcskészletet is alkalmazhatnak.

_ — Harom ujsagkivagas, harom kiilénbdz6 lapbol - Az elsé 1991-
b6l szarmazik, és egy gabonakér jelenségrdl ad hirt. Peter kézzel
a kovetkezdket irta ra: ,,Ebben az évben alakult meg a RELISH. Az
egyik Véreb megidézésének mellékhatasa.” A masodik kivagasban
Philippa Shea a Wiltshire-i rendérség tajékoztatasi tisztje cafolja,
hogy az elttintnek nyilvanitott hajléktalanokat egy vadallat gyilkolta
volna meg. (1993. szeptember 18.-i cikk) A harmadik kivagds az
Inkpen Gazette cikke, amiben hirt adnak a RELISH-nél bekovetkezett
,lzemi balesetrdl”.

A manzard — A manzardba egy meredek csigalépcsén lehet
feljutni. Ahogy a jatékosok a 1épcsé ala allnak, rothadé hus biize
csap az orrukba, és légyziimmaogést hallanak. Minél feljebb halad-
nak, anndl erésebb a biiz. Felérnek a padlastérbe. A helyiséget
szinte a befelé d6l6 tetégerendakig megtolti a rengeteg kacat. A
manzardban még télen is forrdsag van; a jatékosoknak elviselhe-
tetleniil melegiik lesz. A biizt6l hanyingeriik tamad, és minduntalan
megbotlanak valamiben (a foglalatbél hidnyzik a villanyégé, tehat
sotét van).

Néhany percnyi kutakodds utan taldlnak egy viszonylag (res
tertiletet. A , tisztds” kdzepén egy kilyuggatott lepedére bukkannak.
A lyukak kort formaznak. A lepeddén vérnyomokat is felfedeznek;
a barnés csikok egy fekvé ember alakjat adjak. Az alak kériilbell
akkora, mint Peter. A vonalak mellett egy hosszu, fanyeld (érték-
telen) véres kés hever, folotte egy lepeddbdl kétott batyu fligg. Az
alja véres. Az atazott szévetdarab mogiil emberi végtagok és fejek
tiiremkednek el6. Ha a jatékosok levagjak a batyut, vagy bele-
néznek, az egész a nyakukba szakad, és beteriti 6ket a véres szenny.
JE dobas kévetkezik (1k3/1k10). A testeket feldaraboltdk, a hullak
szemeit kivajtak. A Cthulhu mitosz ismerd6i azonndl rajonnek, min-
dennek valdszintileg kéze van a Cthuganak bemutatott dldoza-
tokhoz.

TOVABBI INFORMACIOK

Val6szind, hogy a jatékosok a Konyvtar-hasznal6 képességiik
segitségével még tobbet meg akarnak tudni a RELISH rendszereirdl.
Elképzelhetd, hogy Gyors-kérdez6skddéssel kifaggatjdk a falubeli-
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eket, mit tudnak a cégr6l. A sikeres dobdasok utan a kdvetkezé
informaciékhoz juthatnak:

— A szomszéd gyors kihallgatasa — Peter egyetlen szomszédja,
egy bizonyos Richard Kuttner 63 éves gazdalkodo, remeteéletet
él, és nem sokat térédik a falubeli eseményekkel. Ennek ellenére,
ha sikertil széra birni, elmondhatja a nyomozoéknak, hogy a vihar
éjszakajan mintha kialtast hallott volna Peter haza fel6l. Nem biztos
a dologban — lehet, hogy csak a sz¢él tivoltott, vagy valami részeg
banda orditozott.

— A kérnyékbeliek gyors kihallgatasa (,.gyors beszéd” képesség!)
= Altaldban semmit sem tudnak a RELISH Inc.-rél, legfeljebb annyit,
hogy Inkpentdl hisz mérfoldre északra van a telephelyiik. A kis
falvakban az emberek kilénosképp vonakodva emlitik meg a ko-
zelmultban elt(int csavargokrol és utazokrol szol6 hireket. Egysze-
ren félnek. Az mindenesetre kidertil, hogy a falu egyetlen lakdja
sem dolgozik a RELISH-nél.

— Konyvtarhasznalat: a helybéli Gjsagok atvizsgalasa. Az apro
informaciomorzsakbol a kévetkezdk dertilnek ki:

1. Anton Carr tartézkodé ember hirében all: még egyetlen tizleti
lapnak sem nyilatkozott. Ez meglepd, kiilondsen, ha figyelembe
vesszilk a cég egyre névekve piaci befolyasat.

2. A RELISH éves forgalma tébb, mint 35 milli6 font — bAmulatos,
hiszen a cég csupan néhany éve létezik. Ha a jatékosok koziil valaki
ért a Kényveléshez, tudni fogja, hogy mas Uj véllalatnal ennek az
Osszegnek legfeljebb a tizede fordul meg.

RELISH INC. — EPULETEK

Elképzelhetd, hogy a jatékosok el akarnak menni a RELISH Systems
Ltd. irodahazaba, meg akarjak kapni a részletes alaprajzat, vagy
az épitészeti tervrajzat. Ebben az esetben gondolj egy éaltalad is
ismert irodahdzra. S6tét ablakiivegek, éles vonalu falak, stb. Az
éptilet lefrasakor haszndld fel sajat élményeidet, kozolj részleteket.
Az éplilet egy jokora, sik teriileten &ll; a keritésbe aramot vezettek;
csak a f6kapun keresztiil lehet bejutni. A kapu folott eqy kizepes
méret(i tabla van — rajta felirat: ,RELISH Systems Ltd. F “KOMP-
LEXUM” —, mellette egy 6rhdz. A kapu mellett mindig két ér all; a
parok nyolc 6rankeént valtjak egymast.

Mindegy, milyennek irod le az épiiletet, de bizonyos dolgokhoz
ragaszkodnod kell:




— A RELISH kérnyéke iires, élettelen. Az egész azt sugallja, 1. Anton Carr iroddja — Tagas, kényelmes helyiség; a legfels6
hogy soha, senki nem jar a kozelében: senki nem megy be az épii-  szinten, az épiilet kozepén helyezkedik el; nincsenek ablakai. Ha
letbe, és nem is tavozik onnan. Egy sikeres EDLK-dobds utan ki-  a jatékosoknak valahogy mégis sikeriil ide bejutniuk, egy els6
deriilhet, hogy egyetlen dllat sincs a komplexum kézelében. A nyo- pillantasra teljesen normalisnak tling, japan stilusu, elegans iro-
mozok persze tudjak, hogy a Vérebek biize riasztja el Gket. Erez-  déban talaljak magukat. A dominans targyak: egy ¢riasi tolgyfa
tesd a jatékosaiddal, hogy valami nincs rendjén az épiilet kérul. iroasztal, egy faragott konyvszekrény, és egy preraffaelita festmény

(Rosetti mtive). A szobaban egy sor selyem védéfal (a spanyolfal

Bejutds: — A nyomoz6k szamara az jelenti az els6 problémat,  japan vdltozata), tobb japan targy (néhany terrakotta kisplasztika
hogyan jussanak be észrevétleniil az épiiletbe. A jatékosoknak va-  és egy gydnyor( legyez6) lathato. A jatékosok csak az elsé néhany
l6szintileg rengeteg otletiik lesz (leiitik az almos biztonsagi éroket, perc eltelte utan fedezhetik fel, hogy a védéfalak elrejtik a valodi
elrejtéznek az alkalmazottak kocsijaban, stb.). Barmilyen modszert  fal szeliden fvelt vonalat. A helyiségnek nincsenek sarkai (Carr arra
valasztanak is, jol gondoljdk at, és ne felejtsék el, egy részletesen a lehetdségre is gondolt, hogy esetleg valami tjra elszabadul, és
kidolgozott terv tobbet ér, mint a nyilt tdmadas. Ha a jatékosok  garantdlni akarta sajat biztonsagat). A szoba tehat ovalis, a butorok
megprobaljdk lel6ni az éroket, az épiiletben valésziniileg meghalljdk  pedig tokéletesen illeszkednek ehhez a forméahoz.

a lovéseket, és riasztjdk a renddrséget. Ha esetleg valamilyen A kényvszekrényben nem sok érdekes dolog talalhaté. A kény-
tiriggyel mégis sikeriil atjutniuk a kapun, az 6rok valészintileg  vek f6ként lizleti és gazdasagi kérdésekkel, és az eurdpai torténe-
atszélnak majd az épiiletbe, hogy valoban megérkezett-e a csapat ~ lemmel foglalkoz6 tanulmdnyok. Az iréasztalnak tobb fiokja is van,
arra a helyre, ahova indult (ez persze nem fog megtérténni). Ezen mindegyik kulcsra zarva. Ha a jatékosok feltorik valamelyiket, eqy
okok miatt nappal szinte lehetetlen a behatolas. kotegnyi tzleti dokumentumra fognak bukkanni. Ezekbdl kidertil,
a ceget rengeteq kiils6 befektetd pénzeli, és — ezt eqy
késébbi nyomozas sordn ki lehet deriteni — vala-
mennyien kapcsolatban allnak a politikdval
és a hadsereggel. (Lasd: ,A felgongyolités”
cimd részt).
A falon fligg6 festmény klasszikus
preraffaelita stilusban késziilt. Eqy
tivegekkel teli diszes asztal el6tt &llo,
fekete haju nét dbrazol. A né egy
almat szorongat a kezében; keleti
kontost visel, amit gydnyort himzeés,
eqgy fa koré tekeredé kigyd képe
diszit (halvany utalas a rend torté-
nelmi alapjaira). A diszes asztal alatt
egy izz6 szem( alak kuporog — kutya-
nak vagy farkasnak latszik. A festmény
keretére egy tablacskat erdsitettek, rajta

Az épiilet belsejében: — A komplexum a lehetd
leggyakorlatiasabb szempontok figyelembe-
vételével épiilt. A féldszinten egy tagas,
koz6s iroda kapott helyet; a felsd szinten
tobb privat irodat alakitottak ki — itt van
Anton, Jeanne és Peter szobdja is. Noha
a hely elsé pillantasra spdrtaian egy-
szer(inek latszik, az épiilet mégis a
gazdagsdag és a prosperitas érzetét
kelti. A padlét draga szényegek bo-
ritjdk, a felsd szint folyosoit eredeti
kubista festmények diszitik, vala-
mennyi butort iparmiivész tervezte.

Az épiilet belsejének leirasakor szaba-
don hasznalhatod a fantaziadat. Pro-
bald érzékeltetni, hogy itt napkézben
gépszeri tevékenyséqg zajlik, éjszaka pedig a kép cime: ,de Brinvilles mérking”. Eqy
minden kisértetiesen kong az tressegtél — sz6 sikeres Okkult vagy Torténelem dobds utan
szerint: a jatékosok halljdk sajat Iépteik vissz- kozolheted a jatékosaiddal azt, amit eddig csak

hangjat, a néma csendben az 6rok a legaprobb te tudtdl: ki volt ez a személy, és milyen kapcsolat-
neszre is felfigyelnek, és kdnnyedén megtorténhet barmi, ban allt a Rézsakeresztesekkel.
ami még ennél is sokkal rosszabb. A festmény mogétt rejtézik Carr privat széfje. Néhany okkult

A RELISH épiilet belsejében szolgdlatot teljesité biztonsagi  kényvon kiviil nem sok minden taldlhat6 benne. Ha a jatékosoknak
emberek jol képzettek és kitlind fegyverekkel rendelkeznek. Carr  sikertil felnyitniuk (ehhez a szamitégép kulcsszavéra, vagy mini-
megparancsolta nekik, minden veszélyesnek tiind behatoldt élve mum egy kézigranatra van sziikségiik), négy kényvet fognak talalni:
fogjanak el — az aldozatokat kés6bb fel tudja hasznalni az EE  a Livre D'Ivon-t, az Eltdown Téredékek egy példanyat, a Monolit né-
aldozatok bemutatasakor. Amikor észlelik a behatolokat, azonnal  pét és véqiil eqy, Az Ag kényve cimet viseld kotetet (Lasd alébb!).

riasztjiak Antont. Minden 6r Ingram MAC-11 géppisztollyal rendel- 2. Peter Wilson irodaja — Ez a helyiség az épiilet nyugati oldalan
kezik, és felhatalmazasuk van ra, hogy a cég munkatarsainak  talalhatd, pusztan az ajtéra szerelt névtabla utal rd, ki a tulajdonosa.
védelme érdekében barmilyen halalt okoz6 eszkdzt felhaszndl- - Az iroda tiszta, és gy néz ki, mintha jo ideje nem hasznaltak volna.

janak. Ejszakanként négyes csoportokban jaréroznek (lasd: Fiig- Peter gondosan eltavolitott minden gyantsnak vélheté dokumen-
gelék, biztonsagi 6rok adatai). A falakra (minden falra!) felszerelt ~ tumot, igy semmi sem maradt, amibdl kideriilhetne, hogy 6 a
videokamerdk segitségével dllandéan szemmel tartjak a folyosékat ., RELISH mdasodik embere.

és a helyiségeket. Valamennyi 6r a kultusz fanatikus hive; inkabb 3. A fold alatti termek — Ez a RELISH épiilet szive. Aki ide be
valasztjak a halalt, mint hogy aruléva vdljanak. Ha a kaland soran ~ akar jutni, egy sor szamitégép-vezérlésii zarat kell kiiktatnia. Ez
egyikiik netan fogsagba esik, hamis informaciokkal probalja majd ~ csak azokkal a biztonsagi kartyakkal lehetséges, amelyeket Peter
félrevezetni a nyomozokat. Mellesleg, nem tudnak valami sokat a a hazaban hagyott hatra a jatékosok szamara. Amint a jatékosok

RELISH altal végzett munkarol. atlépnek a ,TOVABBHALADAS CSAK ENGEDELLYEL RENDELKE-
Barmilyenné alakitod a sajat épiiletedet, a kdvetkez6kre  Z K RESZERE” felirati acélajton, elkezdheted a ,.borzalomérzet”
mindenképpen tigyelned kell: fokozasat. Az ajt6 egy hosszu, kanyargds folyosora nyilik, amelynek
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végén egy tagas terem talalhatd. A terem egyik falan ablakok
vannak; ezeken at lehet 1atni a f6 tesztlaborba. A helyiségek olyan
oriasiak, mintha fold alatti raktarhaznak épiiltek volna. A kiilsé
terem és a labor is tele van gépekkel, de ezek a szerkezetek
eltérd stilustiak, és mas érzést keltenek a szemlél6kben. A
kontrollteremben tobb dsszekapcsolt RELISH 1311 4ll. Az erds
fényt vilagitastol eltekintve — ami eltorzitja, és élettelenné

teszi valamennyi bent tartézkodé arcvondsait — semmi sem

utal arra, hogy ez a helyiség mas lenne, mint egy tudomanyos
kutatds szintere. Amikor leirod a termet, tedd a lehetd
legsterilebbé, hasonlitson egy miitére — igy annal élesebb
kontrasztot fog alkotni a mogodtte megbuvoé helyiséggel. A
tesztlaborban olyan sétét van, hogy a kontrollterem ablakan

&t nézve egyetlen részletét sem lehet kivenni, am ahogy valaki
belép, felfedezi az idénként felvilland, majd djra eltling voroses
fényt. Ereztesd a jatékosaiddal, hogy ebben a teremben sokkal
nagyobb gépek vannak, mint az el6z6ben, de ne mondd el,
hogy pontosan milyenek. A fel-felvilland voros fénynél
lathatova valnak a hatalmas fémtestek, és a padlén
kanyarg6 nehéz kabelkotegek.

Ha a jatékosok bemennek: a kontrolltermet és a labort
néhdny lépcséfok kapcsolja dssze (éreztesd, hogy egy
haldlos veszélyeket rejt6 helyre értek). A gyenge vilagitasnal
alig lehet latni valamit, és hogy még bonyolultabb legyen a helyzet,
a jatékosok minduntalan megbotlanak a padlon futé kabelekben.
Mivel ezen a helyen zajlottak le a kisérletek, minden félelmetesnek
és foldontulinak tlinik. A gépek — amelyekben kordabban a
megidézett Vérebek raboskodtak — megsériiltek és deformalédtak;
gy néznek ki, mintha valamennyi elkapta volna a fémleprat. A
levegdben furcsa szag terjeng, a kabelek f6l6tt idénként apro
kodfelhdk lebegnek. A jatékosok annal idegesebbé valnak, minél
tovabb tartézkodnak a komplexumban. 1dénként lattass veliik
bizonytalan arnyakat, halljanak ajtonyikorgdst, a szamitégépek
belsejébdl érkezd kapardszo zajokat, stb. Réviden: éreztesd veliik,
hogy a Foldon talalhat6 legveszedelmesebb helyek egyikén jarnak,
és konnyen el6fordulhat, hogy felébresztik azt, ami kortlottiik
szunnyadozik.

ANTON CARR ERKEZLESE

Mikoézben mindez megtdrténik, valészintleg valahogy mégis kidertil,
hogy idegenek tartézkodnak a komplexumban. Riasztjdk a bizton-
sagi 6roket és Anton Carrt, aki alnéven él a RELISH telept6l 6t
percnyire all6 hazikéban. Kdzvetleniil azutan, hogy valami szo-
katlan esemény torténik (példaul: 16vések dérrennek, amikor a
nyomozok talalkoznak az 6rokkel), a RELISH emberei azonnal ér-
tesitik Antont. Carr utasitja az 6roket, hogy eresszék le a behatolokat
a fold alatti termekbe, és a lehet6 legtovabb tartsdk ott Gket. Mire
ez megtorténik, ¢ is megérkezik, és a megmaradt 6rszemélyzet
kiséretében belép az épiiletbe. Ha a jatékosok veszélyesnek tlinnek
(pld.: kidertilt , hogy imadnak [6v6ldozni), Carr megidéz egy lényt,
rdjuk szabaditja, és csak ezt kdvetGen megy utdnuk a csapataval.

Ezt a részletet olyan aprolékossaggal dolgozod ki, ahogy ked-
ved tartja. Ha a jatékosok dsszetdrtek néhany szamitégépet, Anton
diithéngeni fog, és azonnal, nyiltan tdmad. Mondd el, hogyan vila-
gitjiak meq a fények az arcat; tedd 6rdégivé a kiilsejét. Ugy intézd
a dolgot, hogy a jatékosok azt higgyék, ez lesz a kaland utolsé
jelenete. Ha fokozni akarod az izgalmakat — vagy ha halalra akarod
rémiteni a jatékosaidat —, Anton a szamitogeépek segitségével meg-
idézhet egy masodik Vérebet is, ami minden jelenlévével végez.
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Ebben az esetben tigyelned kell r4, hogy amikor elszabadul a po-
kol, a jatékosaidnak legyen alkalmuk az ajtéhoz rohanni és elme-
nekiilni. Ha akarod, robbantsd fel magéttiik a RELISH komplexumot
(de elétte gondold végig, mennyi kar keletkezik!).

Bdarmit teszel, ne felejtsd el, az Anton Carral valo talalkozés na-
gyon veszélyes, hiszen gyakorlott varazslo, igy kénnyen hivhat
erdsitést a vilagi és természetfeletti forrdsokbol is.

PETER ,,MEGTALALASA?”

Ez az esemény — cselekményszovés miatt — csak az Anton Carral
val6 taldlkozas utdn kévetkezhet be.

o Ha a nyomozok Peter hazaban dllitottdk fel az akcié bazisat,
hamarosan meglatogatja 6ket a renddrség. Ha nem ezt tették, mas
maddon keriilnek kapcsolatba a hatésaggal. A rendérok megtalaltak
Petert —a Bodmin Moor kornyékén, egy tanyahdz koriil Ggyelgett
—, és kozlik a jatékosokkal, hogy Peter magandl tartotta személy-
azonossdagi kartyajat — ebbdl tudtdk meg a lakcimét —, és talaltak
ndla eqy kis noteszt is. Ebben a fiizetkében tobb név és cim szerepelt
(a jatékosok telefonszamat Peter bekarikazta).

A jatékosok elmennek Bodminba, azonositjak, majd ., begytijtik”
Petert. (Vagy a renddrségtél veszik at, vagy elmennek érte a corn-
walli tanyara.) Peter zavarodottnak latszik, de egyetlen komolyabb
sebe sincs. (Mivel mdr tobb sokkos embert megfigyelhetett — példaul
a sajat dldozatait —, kdnnyedén tudja imitalni ezt az 4llapotot.)
Megkeéri a , baratait”, vigyék haza, mert Gssze kell szednie néhény
dolgot. Amikor kozvetited Peter szavait, tigyelj rd, hogy dadogjon
és bizonytalannak t(injon. Utk6zben megkéri a nyomozokat, alljanak
meg egy fogadénal, mert rosszul érzi magat.

Ezzel az tirtiggyel rovid idére meglép a jatékosoktol, felhivja
Jeanne-t, és elmondja, hogy azokkal az emberekkel van, akik
behatoltak a RELISH komplexumba. Megkéri a nét, hogy jéjjon el
a hazaba, és segitsen neki megszabadulni az idegenektdl.



VEGSO KONFLIKTUS(OK)

A karakterek visszakisérik baratjukat a hazaba. Mivel Peternek a
tovabbiakban mar nincs sziiksége a nyomozokra, minden eszkdzzel
megprobalja magéanal tartani 6ket, hogy kivarja a megfeleld al-
kalmat, amikor megszabadulhat télik. Azt allitja, tarsasagra van
sziiksége, nem akar egyediil maradni a térténtek utan. Ennek elég-
nek kell lennie, mert a jelenet kezdetén a jatékosok mar elhitték,
hogy a kaland véget ért. “k is lazitani akarnak.

Ha valamelyik jatékos megkérdezi Petert6l, hogy mi tortént
vele, elejthetsz egy-két arulkodé megjegyzést (pld.: Peter furcsa
tekintettel néz rajuk; a padlason taldlt hulldk nem débbentik meg
annyira — ha még nem tavolitottak el —, mint varhat6 lenne).

Ez a jelenet egészen addig fog tartani, mig Jeanne, és a RELISH
életben maradt kultistai megérkeznek. Erkezésiik el6tt eqy dorrenés
hallatszik (meg0lték az egyetlen lehetséges szemtantit, a szomszéd
farmert). Ha a jatékosok erre reagdlnak, Peter elhagyja a szobdt.
Ha jo kedved van, itt lehetdséged nyilik ra, hogy egy-két elejtett
megjegyzéssel figyelmeztesd a jatékosokat, valami nincs rendjén
a ,baratjukkal”. Péld4ul: Peter azzal az tiriiggyel akar
kimenni a helyiségbdl, hogy telefondini akar a
renddrségre (a vezeték el van vagva). Ha nem
tud megszabadulni a jatékosoktol, Peter var-
ni fog, de végiill mégis elindul a titkos
kamraja felé.

Harom korrel késébb fénycsovak (a
kultistdk autéinak reflektorai) koze-
lednek a haz felé. Hagyd, hogy a ja-
tékosok a kovetkezd két kérben ki-
okoskodjak, mit tegyenek. Mikor a
kultistdk megérkeznek (a RELISH
megmaradt alkalmazottjai és Jean-
ne), azonnal koriilveszik a hazat, és
berontanak. i

A ziirzavarban Peter — ha eddig még
nem tette meg — berohan a titkos szo-
béaba, és megkezdi a [ények megidézését.
Ha nem siker{il magaval vinnie az egyik
nyomozo6t (vagy kultistat), nincs senki, akit fel-
dldozhatna, igy képtelen lesz megidézni Tindalos
Vérebeit. Ha ez torténik, kiégeti a haz elektromos biztosi-
tékait — ezzel fokozza a fejetlenséget—, majd nekilat, hogy megidéz-
zen valami mast. Peter kész megélni barkit — a kultistakat is —, aki
valamilyen médon kapcsolatba hozhatja 6t az elmult napok
esemeényeivel.

A kiizdelem kimenetele ezutan mar csak a jatékosoktol és KM-
tél fiigg. Ha a jatékosaid nem tul j6 harcosok, akkor a Peter altal
megidézett ,,valami” eldszér a RELISH alkalmazottait tamadja meg.
Ha a nyomozok még viszonylag erdsek és egészségesek, akkor egy
héarom oldalu csatat is levezényelhetsz. Ne felejtsd el, Peter kitting
allapotban van, esze dgaban sincs elmenekilni, és ha minden mas
kudarcot vall, személyesen veszi fel a harcot a nyomozokkal. Jeanne
viszont a lény feltlintekor menekiilni prébal majd, hogy jelentést
tegyen a fénokeinek.

Barmi lesz is a vége, a kiizdelem iszonyatos (I6vések, halalsi-
kolyok, stb.). Ha mar csak néhany karakter maradt életben, probald
rabirni a jatékosaidat egy kis dnallésagra. (Példaul: irjdk le egy
céduldra, hol allnak, és hova I6nek — de kdzben nem tudhatjdk,
hol vannak a sajét tarsaik.) Amikor a Peter altal megidézett lény
megjelenik, ne mondd azt a jatékosaidnak, hogy ,Megérkezett a

63

borzalom”, vagy valami hasonlé, s6t, ne is mondd el részletesen,
hogy mit latnak. Csak annyit arulj el, hogy egy oriasi alakot latnak,
tivoltéseket hallanak, és ,leprabtizt” éreznek (talaljak ki 6k, hogy
ez mit jelenthet).

VEGKIFEJLET

Mivel a jelenetben kifejezetten erds ellenfeleik voltak, az életben
maradt jatékosok minimum 1k3/1k20 JE-t kapnak — persze csak

‘akkor, ha sikertlt elpusztitaniuk Carrt, Blanquit és Wilsont. Ha ez

a harom karakter életben maradt, a jutalom a felére csokken.

A ,,FELGONGYOLITES?

Természetesen csak téled fiigg, hogyan hasznélod fel ezt a kaland-
modult. Ha agy latod, hogy a jatékosaidnak tetszett, néhany
részletet a késGbbiek folyaman is felhasznalhatsz. Az Ag és Kigyo
rendet nagy veszteseg érte, de persze nem semmisiilt meg, és még
szamos nagyhatalmu, tehetds tagja maradt. Tovabb folytathatod
a torténetet; a jatékosok egyre tébbet megtudhatnak
a kultusz torténetébdl, és megismerhetik kovetdi-
nek hosszutavu céljait. Elképzelhetd, hogy
uralmuk ala akarjak hajtani Tindalos Vér-
ebeit, de... miért? Lehetséges, hogy ma-
gdhoz Tindaloshoz szeretnének eljutni?
A tobbi rendtdl eltéréen az Ag és Kigyo
szervezett és hatalmas maradt, tagjai
kitinden egyesitik a tudomanyt az
okkult tanokkal. Elképzelhetd, hogy
van még mas, hozzajuk hasonld
csoport is, aminek a tagjai mas Iste-
neket imadnak? A még életben
maradt NJK-k valészintileg tovabbra
is a jatékosok ellenségei maradnak...
Téled, KM-t6l fiigg, melyik elemet
hasznalod fel, de ha valamelyik NJK-val
még tovabbi terveid vannak, szentelj neki
tobb figyelmet a kaland sordn, mert igy ké-
s6bb t6bb informaci6 all majd a jatékosaid ren-
delkezésére.

FUGGELEK

Peter Wilson — ~ 4ll az események kézéppontjdban. Kultista,

megalomanias, szadista. Az egyetem elvégzése utan lépett
be a rendbe; éveken 4t dolgozott rajta, hogy szamitégépek segit-
ségevel kapcsolatot 1étesitsen a Vérebekkel. Most, a cél elérése
el6tt nem sokkal, igy érzi, nem Anton, hanem ¢ érdemelte ki az
elismerést. Elhatarozza, hogy megéli Anton Carrt. Peter nem ko-
vethet el hibat, és annak ellenére, hogy ériilt, elég meggyézéen
tud viselkedni ahhoz, hogy a jatékosok higgyenek neki.
ratsdgosan mosolyog. Azok a jatékosok, akik mar kordbban is ta-
lalkoztak vele, kénnyed, nyugodt, kedves embernek ismerik. Alta-
laban farmernadragot visel, @ munkahelyén nyakkendét hord, és
.baratsagos professzornak” probal latszani.
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Sériilési bonusz: +1ka

Fegyverek: 6kol 45% 1k3, pisztoly 65%

Vardzslatok: Tindalos Vérebeivel kapcsolat/fogsagba ejtésiik, Voor
Jel, Zsugoritas, kapcsolat a Vampirokkal, Dimenzi6 Csoszogok
megidézése és fogsagba ejtése, Tudattalan Emlékezet

Képzettség: asztronémia 67%, lizlet 89%, szamitogép-hasznalat
85%, pénziigyek 76%, gyors beszéd 92%, térténelem 70%,
okkult 70%, szénoklas 90%, fizika 75%, pszicholégia 50%,
lopakodas 45%, EDLK 70%

Anton Carr — A RELISH vezetGje, az Ag és Kigyd alacsonyabb

szinten all6 tagja, a rend szamitégépes szakembereinek
egyike. Erés varazslo, évtizedeken at a szamitégép-fejlesztdk él-
vonalahoz tartozott, Britannidban szinte senki sincs, aki annyira
értene a gépekhez, mint 6. A kaland idején éppen a kultusz egyik
megfejtendd titkdnak kapujaban all; megszallottan végzi a mun-
kajat. Megszallottsagat és driiletét nehéz felfedezni. Ha a nyomo-

szi 8
UGy 8

EE 19
MP 14

MER 17
TUD 21

INT 18
JEO

CON 11
Ml 9

zO0knak sikertil lerombolniuk a RELISH komplexumot, de 6 életben
marad, a jatékosok egyik legfélelmetesebb és legadazabb ellensé-
géve valik.
Anton magas, arca egy meztelen koponyara hasonlit, 6sz haja
, ritka, fogai sargak. Mindig konzervativ, régimédi szabasu, sotét
6ltonydket visel.

Sértilési bonusz: -

Fegyverek: 22-es pisztoly 32%

Varazslatok: Tindalos Vérebeivel kapcsolat/fogsagba ejtésiik, Voor
Jel, Babonéaz6 Képesség, Azathoth Atka, holtak feltdmasztasa,
kapcsolat a Vampirokkal, Vadasz6 Borzalom megidézése és
fogsdgba ejtése, Dimenzid Csoszogok megidézése és
fogsagba ejtése

Képzettség: konyvelés 78%, asztrondmia 67%, izlet 85%, szamitogép-
hasznalat 97%, Cthulhu mitosz 63%, fizika 92%, okkult 83%,
latin iras/olvasas 95%, francia iras/olvasas 92%, EDLK 34%

Jeanne Blanqui — Annak ellenére, hogy a RELISH kutat6
asszisztense, kozel sem ért annyit a szamitdgépekhez, mint

Anton vagy Peter, és nem sok tényleges munkat végez. Valéjaban

a rend allitotta Anton mellé — testérnek. Hiivos és hallgatag, fe-

nyegetd jelenség. Ha valaki beszél vele, az az érzése tamad, hogy

ha egy rossz sz6t sz6l, Jeanne azonnal meg6li (nem meglepd:

Jeanne elmebeteg, potencialis gyilkos).

Magas, teste akar egy body-builderé; a haja sz6ke, aprodfrizurat
visel. Csinos, de egyszer( ruhdkat hord, és megprdbdlja elrejteni

izmos testet.

Sériilési bonusz: +1k6

Fegyverek: harcmiivészetek 81% 2k3+1k6, kés 75% 1k4+1k6, .357
Magnum 80%

Vardzslatok: Tindalos Vérebeivel kapcsolat/fogsagba ejtés, Voor Jel

Képzettség: szamitogép-hasznalat 83%, Cthulhu mitosz 24%, cselezés
78%, gyors beszéd 34%, harcmiveészetek 81%, okkult 46%,
fizika 86%, lopakodas 45%, dobds 64%
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Biztonsdgi 6rok

[

Sériilési bonusz: +1k4
Fegyverek: 6kol 60% 1k3+1k4, kézelharc 40%, géppisztoly 20%

Szi 13 CON 16 MER 15
UGy 14 M)} 8  TUD 10

EE 10
MP 16

INT 9
JEO

J

Egyszeri kultista

[

Sériilési bonusz: -

Fegyverek: alapvet6 kozelharc (lasd: kézikonyv 5. kiadas, 37. oldal.)

Varazslatok: —

Képzettség: szamitégép-hasznalat 55%, Cthulhu mitosz 9%, rej-
t6zkodés 40%

EE 13
MP 11

CON 10 MER 12
M] 13  TUD 17

szi 11
U6y 10

INT 14
JEO

Tindalos Vérebei — Ezek a Iények nem olyan erdsek és onalldak,
mint a Cthulhu hivasaban dllitjak. A Vérebeket szabadjara ereszté
varazslatok a konnyebb iranyitas végett korlatozzdk fizikai mére-
tiiket. 1gy képesek lehetnek egy normal tdmadas végrehajtasara,
de nehezebb a szamukra a dimenzi6kon valé atjutas. Miutan egy
Véreb materializalodik, minimum nyolc kdrre van sziiksége, hogy
kilépjen a sarokbol, és szabadon mozogjon. Csak , hazatértiik” utan
nyerhetik vissza teljes erejiiket. Mivel a szertartas fajdalmat okoz
nekik, a lények még szokésiik utan is folyamatosan gytilolik meg-

idézéjiiket.

szi 3K6+12 2293
CON 4K6+20  34-35
MER 3K6+6 16-17
INT 5K6 17-18
EE 7K6 24-25
UGy 3K6 10-11
Mozgds: 6 (nem repiil)

MP 25-26

Atlagos sériilési bénusz: +1k6

Fegyverek: mancs 80% (sériilés 1k6+ichor+DB), nyelv 85% (sériilés
1k3 Ee/kor)

Pancélzat:

Vardzslatok: mindegyik 1k8 varazslatot ismer

JE veszteség: 1k3/2k8 egy Véreb észrevételekor

Az Ag kényve: - Ez a vaskos kbtet az Ag és Kigyo kultusz

egyik alapmive. A kultusszal kapcsolatos, matematikai
gondolatmenet kéré csoportositott tanulmanyokat tartalmazza. A
tudésok Griiltségnek tartandk a torz fizikai elképzelések nagy részét.
(Az elmélet az univerzumban talalhaté ellentmondésokat és a kiilsG
vilag rank gyakorolt hatasat prébalja megmagyarazni.) Ha a
nyomozok el akarjak olvasni, sziikségiik van fizika képzettségre,
kiilonben nem érthetik meg azokat a teéridkat, amelyekre az
ismeretlen szerz6 hivatkozik. (Cthulhu mitosz: 9%, JE veszteség
(1k3/1k6), varazslat szorzo: nincs kozvetlen kapcsolat Tindalos
Vérebeivel, és nincs 6tlet, hogyan lehetne fogsagba ejteni Gket.)

9.

9.
P Lk

A hangkazettan talalhaté beszélgetés szévege:
(Recsegés, a szalag surrogasa, majd hirtelen a helyiségben




mozgd emberek neszezése hallatszik. A hattérben valami zimmog;
halk, érthetetlen suttogas.)

NG: A rendszer aktivalva, doktor. Harminc masodpercen beliil
bekovetkezik az alanyaink teljes megcsapolasa.

Feérfi (Oreg és gyenge hang): Hogy birjak?

N6: Eddig minden rendben. Lassu szivverés, alacsony vérnyo-
mas, csokkentett agytevékenység. Eppen gy, ahogy a kordbbi
kisérletek soran tortént. A csapoldsi folyamat olyan kimeriiltséget
okoz naluk, amit nem magyarazhatunk az altatészerek alkalmaza-
saval. Ez... Egy pillanat. A RELISH készen all. Varjuk a parancsat,
doktor.

Ferfi: Enyém legyen a feleldsség? Vajon ezuttal mit fogunk
latni? ., a dicséséges, ~, aki mindent iranyit, ami az univerzumban
létezik, és hol halvanyabban, hol erésebben, de mindenhol tiindoklé
fénnyel vilagit. En ebben a mennyorszagban voltam, ahol min-
dennek jutaz ~ fényébdl, és olyan dolgokat lattam, amiket ember
nem ismerhet, amiket szoval lehetetlen kifejezni.”

NO: Tessék, uram? Nem egészen értem az 6sszefliggést.

Férfi: Nem baj, Jeanne. Rajta, inditsa el.

(Egy sor kattanas, diihodten ziimmogo gépméhek hangjara
emlékezteto, egyre erosodo zugds, majd hirtelen egy voltés és
fémreccsenés hallhato. A hattérben valaki lélegzet utan kapkod.
Iszonyatos sziszegeés, csattanasok. Eqy perccel késobb megszolal
egy fémes hang.)

Hang: KIK VAGYTOK TI, HOGY MERESZELTEK MEGIDEZNI EGY
KOZENK TARTOZOT?

Feérfi: Bocsass meg, uram, ha megsértettiink, de beszélni
akartam veled, az aldasosztoval.

Hang: ALDASOSZTO? SZAVAID LEGALABB ANNYIRA SERT "EK,
MINT AMILYEN UNDORITO HAROMDIMENZIOS ALAKOD LATVANYA.
KITEPUNK BEL "LED MINDENT, AMI (sziinet) SZUZI MARADT
BENNED, SZANALOMRA MELTO ARNY!

NO: Szent Isten, ez az arc olyan, mint...

Hang: ISTEN? A Ml URUNKROL BESZELSZ? VAGY CSAK ARROL,
AKINEK T1, PARANYOK, TEMPLOMOKAT EPITETTETEK, AKIHEZ
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IMADKOZNI SZOKTATOK? ARROL A TEREMT 'R 'L, AKI A SAJAT
KEPERE FORMAZOTT BENNETEKET?! EZT A SERTEST! AZT HISZITEK
MAGATOKROL, 1D “HOZ KOTOTT LENYEK, HOGY MINDEN BENNE-
TEK 0SSZPONTOSUL? TEVEDTEK. TI CSUPAN A SOTETSEG FELSZI-
NEN LEBEG ~ SZENNY VAGYTOK, A (sziinet) MOCSOK, AMIT EL
KELL TAKARITANI, HOGY A MEDENCE UJRA TISZTA LEHESSEN.

Ferfi: Tehat van urad? Az, aki a dimenziok szivében létezik?
(sztinet)

Hang: A Ml URUNKROL EGY HOZZAD HASONLO SEMMIT SEM
TUDHAT. ERESSZ SZABADON!

(A fémrecseges felerdsadik; (ivoltozeés)

Hang: HOGY BiRSZ FOGSAGBA EJTENI MINKET? HOGY
MERESZELSZ ILYET TENNI? MEG EGYETLEN VARAZSLOTOKNAK
SEM SIKERULT!

Férfi: Ugye, milyen csodakra képes a tudomany? Csak gondosan
tanulmanyozni kell a dolgokat, és meqg lehet szerezni a tovisek mo-
gott rejlé gyiimolcsot. Nos, én megszereztem. A kezeim kozott van,
éppen gy, mint te. De nem akarunk megsérteni, és hogy ezt be-
bizonyitsuk, ajandékot adunk. Itt van, fogadd el. Megkaphatod
ezeket a sziizi végtagokat, ha valaszolsz a kérdéseinkre.

Hang: (furcsa, mechanikus nevetésre emlékezteto zaj) ADD
NEKUNK EZEKET, ES BESZELNI FOGUNK TIN'DALSOSROL, AZ
ELETETEKR "L, ES MAS VERES...

(A szalag hirtelen véget ér.)

T

Ay R
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Ami azt illeti, Aldo Arranis kapitdny sosem gondolta volna, hogy
egyszer még azért veri ki a jéghideg veriték, mert az uralkodé szine
elétt kell magyardzatot adnia arrél, hogyan is tGnhetett el a Birodalom
szivébdl, a legjobban 8rzétt raktarak egyikébél O Csészari Fensége
— akinek Arranis még gondolatban is csak tisztelettel vegyes félelemmel
idézte fel az uralkodd nevét — személyes utazdhaijdja.

Mert megtértént, aminek soha nem lett volna szabad megtérténnie:
valaki — ,Nyilvén az az aljas rebellis banda...!”, gondolta dihésen
Arranis — betort a Sienar Flottaszdllité egyik j6l 8rzétt coruscanti Gze-
mébe, és elrabolta a tavollévé Csaszar hajéjat.

Az eset Aldo Arranist mér csak azért is nagyon kinosan érintette,
mert az & dolga volt — lett volna — az 8rség hatékony megszervezése.

Amikor az eset kiderilt, Vader nagyur 8ridngétt a dihtél, mig a
Csaszar csupdn halkan, ém hatborzongatéan kacagott; a kériilétte
all6 gardistak és elit katondk szemmel lathatéan nagyon kényelmet-
lendl érezték magukat...

... Hirtelen éles szisszenéssel feltarult a Csaszér fogadétermébe
vezet§ aijté. Egy tiszt jelent meg, s intett Arranisnak, hogy beléphet.

A terem végében magas, csillogé fekete trénon Glt a Csészdr,
mellette fenyegetéen magasodott Darth Vader alakja. Diszités nem
latszott sehol; a belsd tér puritdnsagéndl csak a két alakbdl érads
mélységes gonoszsdg hatott nyomasztébban.

Ahogy beért, Arranis térdet hajtott uralkodéja elétt, s mar készilt,
hogy elkeseredett mentegetézésbe fogjon, amikor a Szith fekete lo-
vagja beléfojtotta a szét:

— Elveszitette az uralkodé bizalmat. A test8rségben nincs helye
megbizhatatlan embereknek. Tébb tévedésre nem lesz lehetSsége,
kapitany! — Felemelte kezét, s Arranis megérezte a torkdra szoruld
lathatatlan ujjak satuszer( szoritdsat. Azutén egyre sététebb és ho-
malyosabb lett minden...

Minden egy eldugott kis kocsméban kezd8détt...

A parti &sszetaldlkozik egy beszédes hangulatt sakkati csem-
pésszel, aki ,Mdar megjarta Kesselt is!” (errél csak visszafogottan haj-
landé nyilatkozni); beszélgetni kezdenek (rengeteg apré pletykat
ismer), igy kertl el& egy nem is olyan régi térténet: ,Par 8rilt alak
néhdany hénappal ezelétt megprobdlt betérni a csdszéri palotébal
A dolog majdnem sikerilt, mindéssze azon csusztak el, hogy egyikitk
elkezdett |6voldézni egy... mindegy, nem for
ebben a nyavalyds Galaxisban olyan ember,
mondjuk a Csészar hajéjat!”
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Ha a karakterek Ggy déntenek, hogy igenis élnek a Galaxisban ilyen
emberek — mégpedig 8k maguk — akkor indulhat a kaland.

Leszallva a Coruscanton, intenziv vizsgdlatnak kell alavetnivk
magukat, mint mindenkinek, aki a birodalmi févérosba érkezik. Min-
denfelé rohamosztagosok dlinak, rengeteg a jérér, és egydltaldn:
mindenhonnan harsényan érad a Birodalom és a Csaszdar irdnti vak
odaadés.

A rendbontékkal nagyon keményen bannak el: hosszi-hosszi
ideig élvezhetik valamelyik bértén cseppet sem bardtsagos légkorét.
Mivel a coruscanti rend&rség felettébb hatékony és nagyon gyors,
kevés rendzavards térténik.

Coruscanton nincs sok besigd — a rend8rség olyannyira j6, hogy
,segéderére” nincs szikség; masfelél a kisebb ellendllé csoportok csak
valéban megbizhaté emberekkel dolgoznak. Persze, az ilyen sejtek
szama csekély. Ha valakinek sikeril a helyi alsébb tarsadalmi rétegek
bizalmdba férkéznie (még itt is vannak ilyenek), az biztos lehet benne,
hogy diszkrét kérdez8skédése nem jut illetéktelen fulekbe.

Némi utdnjarast kévetéen a karakterek igen sok fontos dologra
bukkanhatnak.

1. Az uralkodé Grhajéjét — Lambda osztdlyG — néhény héttel ko-
rabban meghibdsodés miatt a Sienar Flottaszéllitéd egyik coruscanti
Uzemébe vitték javitdsra (ezen informdcié megszerzéséhez egy Nehéz
fokozatl Szamitégépprogramozds dobés szikségeltetik), de meg-
eshet, hogy egy viszonylag 6l tajékozott alvilégi figura szélja el magét
(ehhez viszont a karaktereknek legaldbbis talalkozniuk kell eggyel).

2. A Sienartél nemrég bocsétottak el t&bb tervezét és gydri mun-
kést, vélhet8leg politikai okokbél (az elbocsatottak adatai szamité-
géppel elérheték).

3. A coruscanti rendfenntarték hosszabb ideje nem tudjak lefilelni
azt a csoportot, amely mdr t6bb sikeres akciét hajtott végre birodalmi
kézigazgatdsi intézmények ellen. (Egyes pletykdk szerint 8k allnak
az uralkodé lakosztalya elleni meghidsult tdmadds hatterében is!)

4. Egy kereskedd viszonylag olcsén (1800 kreditért) kindl bérbe
egy Incom X-23 StarWorker uszdlyt. A kereskedé neve Matt Tuarem.

Megszerezve a Sienar-tél elkildéttek névsordt, a parti megismer-
kedhet néhdny 6l képzett mérndkkel és tervezével. Ezek kozol az
egyik — a csdszdrsdg elveihez képest ldzadé nézeteket vallé — technikus
hajlandé segiteni a Sienar gyartelepen valé eligazodédsban — féleg,
ha a karakterek azt éllitiak, a Felkel8k Szévetségének megbizasabdl
vannak jelen. Sarmak Belledam — a technikus — révén hozzdjuthatnak
megtudhatjék, hovd kerilnek a kilénleges
ajok. Mivel a Csdszér sajét hajéjarsl van
onsdgi intézkedésekre is szamitani lehet.



Mivel a hajét mdr régebben behoztdk, a kaland idejére éppen
elkésziltek a javitdsok, mar csak par aprébb simités maradt hétra (pl.
a... meg a... no, és itt van még a...). A technikus segitségével (sajat,
lopott belépési kédja van a Sienar informdciés halézatdba) a karak-
terek kiderithetik az 8rség megszervezésének médijat (ebben segithet,
hogy Belledam maga is dolgozott a csdszdri ,hintén” mieléit kirdg-
tak, igy latott egyet s mast). Osszetettebb informaciokhoz az &rségrél
illetve a gyarrél Nehéz fokozat Szdmitbgépprogramozds jartasség
dobdsaval juthatnak a karakterek. Ha elétte netdn elmulasztottak
ismeretséget kotni a technikussal, akkor — segitség hijén — a nehézségi
fok Hésies lesz.

Lassuk hat! Ha a csapat 6sszegydjtotte a szikséges informdciokat,
mar csak meg kell terveznitk a hajé meglovasitését és a kivtat Co-
ruscantrél. llyen egyszer( az egész.

A Sienar-Uzembe t6bb médon be lehet jutni. Az alkalmazott méd-
szert a parti &sszetétele és hozzddlldsa eleve meghatérozza.

Vakmer8k: ,Csak semmi jatszadozds! Kezembe’ a stukker, egy
mozdulat és szétlévom ezt az egész kdcerait!”

Megfontoltak: ,...akkor, amikor te befordulsz a sarkon, én
csendben odaosonok az 8r mégé, és...”

Ugye, nem lep meg senkit, hogy csak a mésodik médszer a cél-
ravezets. Kedves Mesél8, ha netdn a csapatod elkévetné azt a bak-
|6vést, hogy fényes nappal nyilt témaddst intéz a Sienar Flottaszallité
Uzeme ellen... nos, onnantél szabad kezet kapsz, banj veltk legss-
tétebb késztetéseidnek megfelelSen!

Ejszakdanként sokkal jobb a helyzet: emberi 6rség csak kis 1ét-
szdmban vigydzza az Uzemet: 60 18, szétosziva az dsszes épiletre. Ezen
kivil a Csdszdr hajéjat még 6 elit rohamosztagos és egy tiszt feligyeli
allandé jelleggel; ket naponta valtjék.

Az Uzem biztonsdgi rendszerének tervez8i hossz( idét téltéttek
el azzal, hogy megnehezitsék az illetéktelenek szaméra a bejutést:
az ajték mindenitt csak kdrtyaval nyilnak, szenzorok és kamerdak
figyelik a folyosékat, termeket; éllandé radidkapcsolat van az 8rék
kozott.

A technikus — mar amennyiben a karakterek taldlkoztak vele —
meg tud szerezni egy kédot, amellyel a parti tagjai leszallhatnak a
Sienar egyik leszallopalydjan (Uszély... Matt Tuarem...). Mivel nem

ritkasdg az éjszaka érkezé széllitmany, senkinek sem ténik fel a dolog,

a rakomany kirakodésdhoz robotok jelenng
Innen a karaktereknek maguknak kell b
tobb segitséget nem tud nydjtani.

Ez a gydr a Sienar Flottaszdlliténak csupdn egy kisebb helyi részlege,
mégis 6ridsi tertletd.

Az épUletek nagy része szerelécsarnok, ezeknek igen sok bejarata
van, éppen hatalmas méretik miatt. A csarnokok teteje is nyithaté,
mégpedig a helyiségek belsejébél (dltaldban a f8bejarat mellett van
egy kontrollfilke) — ily médon nagy méret( Griarmiveket is be lehet
dllitani. A teté nyitasa kérilbeltl 3 percig tart.

A csarnokokban rengeteg kiillénbéz8 berendezés van, daruk és
kiszolgalé egységek, melyek mind javitési/szerelési célokat szolgdlnak.
Mindenhol tisztaség uralkodik, takaritérobotok jarnak kérbe meg-
allas nélkol. A robotok kevéssé intelligensek, csak tizesetet, illetve
egyéb olyan kérilményeket jelentenek a belsé kommunikaciés kéz-
pontnak, melyek gétoligk 8ket feladatuk teljesitésében. Kérnyezetikrél
mas vonatkozdsban nem vesznek tudomdst (azt nem jelzik, mi okozza
elakaddésukat, csak a tényt kzlik).

Ha valahol valamilyen katasztréfa térténik (netan 16voldézés tér
ki), az 8rék azonnal értesitik egymast, és dltaldnos riadét rendelnek
el. Mivel egy-egy épuletben éjszakanként nics 6-7 8rnél tébb (kivéve
a Csaészdr hajojat 8rz8 plusz 7 katondt), a tébbi &r csak legfeliebb
5+ 1K perc milva ér a riasztds helyére. Mindegyik magdanyosan
jarérozik (legfeliebb kettesével), de semmiképpen sem nagyobb
csoportokban, mivel akkor nem tudnénak tébb helyre is figyelni.

A csarnokokba is kartyaval lehet bejutni: az 8rok is kartydk segit-
ségével jarkalnak 4t az egyes épiletek kdzott.

Az egyes szerel8csarnokokban igen nagy mennyiségé alkatrészt,
szamitégép-, robotjavitdé és programozé készletet taldlhat a szem-
leleds.

Az igazgatésagi épulet és a kommunikdaciés kézpont éjszaka zar-
va van, minden folyé munkdt szémitégépek végeznek, az adatok
kiértékeléséts| kezdve egészen a szikséges déntések meghozdsaig.
Ezekbe az épiletekbe csak kartyaval és csak nappal lehet bejutni.

Az anyagfeldolgozéban haszndliék fel a kapott nyersanyagokat:
gyakorlatilag egyfajta éntéde ez. Ejszakdra sem éll le a mGkodése,
de a munkdt robotok végzik, emberi feligyelet és iranyitds csak
nappal van. A kész munkadarabokat (pl. megfelel min&ségd fém-
lemezek a TIE-vaddszokhoz) robotok széllitjgk 4t folyamatosan a
raktérakba, illetve hozzék ki onnan az érceket, stb. Az ércek kdzott
talalni olyat is, amely a leveg8vel reakciéba 1ép, és mérges gazt
fejleszt. A gdz 3K+2 veszteséget okoz annak, aki belélegzi; csak
akkor maradhat talpon az illetd, ha sikeres Nehéz fokozatt Kitartast
dob — ellenkezé esetben eldjul 3K éréra.

: hokdban sem szinetel soha a munka, ém
zarva van, csak kilénleges kartyaval lehet
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Minden épuletben 50-100 méterenként dll egy szémitégépkonzol;
mindegyiket felszerelték robotoknak szant csatlakozéval. Az épiletek
belsejébél kapcsolatba lehet lepni a részleg kézponti szamitégépével
is, az ehhez szikséges kédokat példaul a takaritéautomatakbdl lehet
Jlecsapolni” (ez esetben viszont a gép jelez, hogy valamilyen elére
nem latott kérulmény miatt megdllésra kényszerGlt).

Az egyetlen épulet, amelyet igen komoly pancélzat véd, az atom-
erém(, ami a telep sajat energiaellatasat biztositia (a tébbi épulet
ajtajét néhany perc alatt szét lehet olvasztani sugarvetével). Ide sem-
milyen médon nem lehet bejutni, kapui csak az igazgatésagi épiletbd
nyithaték.

A gydrtelep épuletei:

. TIE szerel&8csarnok

. Alapanyag és alkatrészraktarak

. Szerel&8csarnok és hajt8mi-tesztel laboratérium
. Kommunikdciés kézpont

. lgazgatésagi épilet

. Alapanyag-feldolgozé mhelyek

. Rakodérobotok raktéarépilete

. Atomerém( (belsd energiaellatas)

9.-12. ,A”-,D” Szerel6csarnokok

13. Leszdéllépalya

ONOOUOPAWN —

Az urolkodo hajéiat a ,C” jeld csornokbor\ 8rzi a 7 f6s oszfog

A haijé egy szerel8dllvanyon nyugszik, kérilétte dlinak az &rék.
Mivel a javitdsi munkdk éjszaka szinetelnek, mas mozgds nem is
igen van az épuletben, kivéve persze a takaritérobotokat. A tiszt min-
den 6raban kérbejaria az egész épuletet és megvizsgdlia az ajtékat,
majd feliegyez mindent. Komoly probléma esetén azonnal tizpa-
rancsot ad az éroknek, és értesiti a rendfenntartékat.

IMPERATOR

Jarma: Lambda osztélyo széllitéhajé (Sienar Rt.)
Tipus: médositott kénnyd szallitéhaié
Lépték: vaddaszgép

Hossz: 35 m
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Legénység: 2 {8 (egyuttmUkddhetnek)
Utaslétszam: 12
Raktertlet: 15 m3, max. 300 kg
Készletek: 2 hét
Hipermeghaijtds szorzé: x1
Tartalék hiperhajéma: x8
Fedélzeti szamitégép: van
Manéverezéképesség: 3K
Ur: 4
Légkér: 300; 800 km/h
Hajéburok: 4K
Pajzsok: 3K
Szenzorok:
Passziv: 20/1K
Firkész: 30/1K
Keresé: 55/3K
Fékusz: 8/4K
Fegyverzet: 4 lézerdgyl
Tiziv: 2 eltlsd, 1 héatulsé, 1 torony
Jartassdg: Fedélzeti fegyver
Tlzvezérlés: 2K
L&tévolsag Grben: 1-3/14/30
L&tavolsdg légkérben: 100-300/1.4 km/3 km
Veszteség: 5K

Ha valaminek, hat ennek a hajénak aztén fény(iz8 a beltere: mindent
mélybordé bérsony borit, a fémrészek arannyal futtatottak. A piléta-
fulke meglehet8sen puritén, de a 4 kabin igazén minden igényt kielé-
git. Az egyik dolgozdészobaként szolgdl; a berendezéshez tartozik egy
holovetité, kommunikéciés panel, egy... egy...

A munka csaknem befejez6ddtt mar, csupdn kisebb javitasok
maradtak hétra: példdul nem szerelték még vissza az asztrogdciss
szamitégép GQYI'( gyorsitomoduljat (enélkil mikadik ugyan, csak

‘minden mavelethez plusz 2K kér jarul; ennyivel
itogép).



KALANDMODUL KALANDMODUL

SIENAR RT. OROK

Ha a karakterek sikeresen eljutottak a fels3

UGYESSEG 3K ERZEKELES 3K
sitmény!), a szerel8csarnok tetejének nyitdg Sugarfegyver 4K MECHANIKA 2K
testlnek az 8rok arrél, hogy valami nincs rd Sugdrvetd 4K TEQHNOLOGIA 2K
A riadé alapjan elkezdik felkésziteni a TIE-va Kézelhare véd. 4K ERO 2K
felett cirkdlé egyik csillagrombolét idereng Kitérés 4K Pusztakezes harc 3K
korig tart, amig |&tavolba ér (ez még Nag TU’DAS 2K
bombdazdk (szam szerint 4) és TIE vaddszoM Eré pontok: O Karakter pontok: O

széllhatnak fel; o bombézsk 2K, @ vadészok Felszerelés: sugarvets, adévevd, ajtonyité kartya

érnek. A bombézdk csak iondgytkat haszndl
a menekil8 hajé, mig a rombolé vondsu

ki r4. A TIE vaddszok csak megprébaljak ‘ ’
verezését, és mindig Ugy igyekeznek repilni, hogy leg

ELIT BIRODALMI KATONAK

y €

vaddszgép az Imperator elétt, felett és alatt legyen (a hajo addig UGYESSEG 4K ERZEKELES 3K
nem tud a hipertérbe lépni, amig valami elzérja elétte az utat, azaz Sugdrvets 5K MECHANIKA 2K
az elél haladé TIE vadészt ki kell 18nie a siker érdekében). Kitérés 5K ERO 2K
Ha reménytelennek tGnik a menekilé elfogdsa, a bombézék TUDAS 2K Pusztakezes harc 4K
atvalthatnak lézeragytkra, de rakétat nem haszndlnak. Eré pontok: O Karakter pontok: O
Az Imperatornak 7 kérig tart a start, ezek utan lathatnak neki a Felszerelés: sugarvets, adévevd
karakterek a menekilépdlya kiszamitédsanak. Ez (a szamitégép emli- )
tett hibaja miatt) 6+ 4K kérig tart.
Ha a csapat taljut ezen a megprébdltatdson is, akkor mar csak
a biztonsdgot jelentd ugrds van hétra, leszamitva persze a hiperlr- ( BIRODALMI TISZT
ugrdssal jéré mindenkori veszélyeket. UGYESSEG 4K ERZEKELES 3K
Sugarveté 5K Parancsnoklés 4K
Nos, kedves Mesél8, ennyit a kalandrél. Mesélés kézben ne feledd: Kitérés 5K Fiirkészés 4K
ez csak egy véz, egy dtlet; ha t0l nehéznek taldlod, kénnyits rajta TUDAS 3K MECHANIKA 2K
(de soha ne annyira, hogy elveszitse a hangulatét!), ha pedig tul EROY 2K
konnyUnek... nos, végul is a Sienar gazdag cég, telik neki még tébb Pusztakezes harc 4K
8rre. Meg aztdn, a csillagrombolékon se csak 12 TIE-vaddsz van, Er6é pontok: 0 Karakter pontok: O
ugyebdr... meg mégiscsak Coruscant a Birodalom févdarosa... Felszerelés: sugarvets, adovevs

J

Most pedig kévetezzenek a jatékhoz szikséges adatok:

Bozdé




Az egész Galaxist keresztil-kasul dtszévik a kiléntéle blnszer-
vezetek; ilyen pl. Jabba, a Hutt hélézata, hogy csak a legismer-
tebbet emlitsik. Am annak ellenére, hogy Jabba neve a legtébbet
emlegetett, nem & a legnagyobb hatalmd alvilégi vezeté a vildgon.
Az igazdn nagyok inkdbb elrejtéznek a nyilvanosség elél,
nem nagyon fitogtatiék az erejiket: az efféle kicsinyes dol-
gokat meghagyjdk a Jabba kategérigjo alvilagi figuraknak,

akiket nyiltan lenéznek.

A szervezett alvildg mindenbél kiveszi a maga részét, nem
ritkén az uralkodé tudtaval, sét, engedélyével. A Csa-

szdrmak nemigen akarédzik felszémolni ezt a szamdra
olyanynyira kényelmes kapcsolatot: a kilénbéz8
csalddok vagy banddk kézétti harcok felett szemet
hunyva, igen |6l mGkéd& kémhdalézatot kapott az
alvilagban — szinte minden olyan informaciéhoz
hozzajuthat igy, amit a birodalmi tgynéksk sem
tudtak megszerezni.

Ha netdn valaki ellenszegilne kézilik az ural-
kodé parancsénak, az nyomtalanul eltiinik; ha pedig
valamelyik nagyobb szervezet vezet&je megprébalna
kijatszani a Csaszart, elegendd egy-két elejtett célzas
a kolénbozd, birodalmi archivumokban tarolt infor-
maciékrél, amelyek igen komoly stllyal esnének
latba egy esetleges targyaldson...

A Csdszar, miutdn magdhoz lancolt néhdny na-
gyobb szervezetet, mdr igen sok adatot gydijthetett
be az egyes vezérekrél.

A kovetkezd informacidkat pl. a Birodalmi Adat-
tarbél szerezte meg szdmunkra egy szimpatizns
Ugynék. Az irat a Bels8 Szegély egyik legnagyobb
alvildgi vezetsjérdl mond el néhany fontosabb dol-
got. A neve: Toran Hanassis.

Forrds: Birodalmi Informéciés Szolgélat Adattér,
BGnigyek Adatbazis

Targy: Toran Hanassis

Sorszam: #98533.188.11F

Minésités: TITKOS

Utolsé felhasznalé: <tordlve>

Utolsé felhasznalas idépontja: <térélve>

Jelentést készitette: Aldon Greasam, hadnagy,
Birodalmi Titkosszolgdlat

[\lév: Hanassis, Toran
Eletkor: 34 év

Szuletési helye: valészintleg Tarteon I, Belsé Szegély (2)

Apja neve: Okram Hanassis

Anyja neve: nem ismert

Kulsé megijelenés: 1.8 m magas, sovany alkaty férfi.
Haja fekete, szemei barndk. Arca jobb felén kb. 5 cm
hossz( vagds lathaté.

Személyiség: ingerlékeny, hirtelen harag( és igen

ambiciézus. Mindig hord magdanél valamilyen
fegyvert, ezen felGl két testér kiséri mindenhové.
Eletrajz: apja ismert kaléz volt, szintén a Belsé
Szegélyen, még a Régi Kéztdrsasdg kordban. To-
ran mar kiskordban is tébb kalézakciéban vett
részt, mindkett&jik nevéhez igen sok gyilkosség
f0z&dik. Apjat 40 évesen letartéztattak, maijd ki-
végezték; a fiv egyedil maradt (az anyjéarél semmit
nem tudunk). Az ekkor 21 éves Toran Hanassis egye-
dil folytatta addigi életét: megUszta a letartoztatdst,
s6t, még apja lopott Grhajéjét is sikerGlt megmene-
kitenie. El8szér kisebb bnigyekbe keveredett, de
két évvel késébb taldlkozott Asmer Karan-nal (Id.
#65198.081.761.11A), akivel sikerilt feltérnie a
Birodalmi Kézponti Bank egyik rendszerét, és ily
médon nagyobb &sszegl pénzhez jutottak. (Meg-
jegyzés: a rend8rség egy évnyi nyomozds utén le-
zérta az Ugyet, miutdn semmilyen bizonyftékot nem
talalt ellentk.

Ennek ellenére, alvilagi berkekben nyilt titok,
hogyan jutott Hanassis kezdétékéhez.)

Ezutédn mdr sokkal kénnyebben jutott elére:
pénzzel mindent megvehetett. Hozzajutott ki-
|6nb&z8 bizalmas informacidkhoz, és sajat szer-

vezetet hozott létre, mely el8szér még csak a Bel-
s6 Szegély néhany bolygéijdra terjedt ki, késébb
azonban behdlézta az egész Belsé Szegélyt.
Gyakorlatilag mindenféle biniigyben benne
van a keze: kdbitészerek, rabszolgakereske-
delem, fegyvercsempészet.
Tébb nagyvéllalat vezetsjét zsarolta, vé-

delmi pénzt kévetelt t8lok. Aki megtagadta, rejtélyes kérilmények
kézott halt meg (pl. @ Universe Automatics volt elnske, Noer Ja-

Gt luxusjachtjan lett dngyilkos: kiverte a



Toran Hanassis csoportja jelenleg tébb, mi
csaknem mrind k6rézott bindzé. Egy részik (
azéta Csészari Fensége Ggyndke lett, igy mi
mécidk birtokdban vagyunk Hanassis terveit dot akar kerekiteni Hanassis meg-

Jelenlegi tartézkodasi helye: Sirdel rendg bhz6d6 figurdja kéré, annak bizo-
City. hira:

o, s6tl). Széval, a lehet8ségek szdma
pzeleten mulik, hogyan is lehet fel-
gondolatot.

Amint lathaté, nem csak a birodalmiaknak va

Toran Hanassis egyik kalézcsapata tdmad
egyik legforgalmasabb kézlekedési vtvonala
ellen. Informdciéink szerint & maga is oft lesz,
utazni az egyik rivalis tarsasdg feje: Hummin S
a legbefolydsosabb bankarok egyike a Galaxis
dig Hanassis legnagyobb rivélisa a Belss Sze
céért folyé 6ldéklé kizdelemben...

MESELOKNEK

Nos, itt az ideje, hogy a Felkel8k Szévetsége megprobadlja kihasz-
ndlni Hanassis j6l szervezett tarsasagdt arra, hogy mélyebb isme-
retekhez jussanak a nagyvallalatok Ugyes-bajos dolgait illet8en...
Lehet persze, hogy néhéany vakmerd ifju hall a tervezett tdmaddsrél
(esetleg 8k maguk is terveznek egyet...), és gy dontenek, némi
ellenszolgdltatés fejében segitenek Hummin Sidkell-nek... Ambér
az sem elképzelhetetlen, hogy épp 8k maguk prébdljgk meg
elorozni a zsdékmanyt Hanassis elél (ebben az esetben persze
kapnak egy rossz pontot Hanassisndl, s ez semmivel sem jobb, Bozé

B ADAT.KERESES M PROG30489 M ELERES 69117/BIR.ADBS /MM M FORMA..D.PAD//LETOLT
M FORRAS: CSILLAGOK HABORUJA ESZKOZTARA M OTODIK RESZ: ANTIGRAVITACIOS JARMU M KIFEJTES.

TRANSHAAG TH X21

Z_ sz

H Antigravitacios jarmiivek B Jellemzdk
»Minden vérosban szikség van kézlekedési eszkézokre!” — a hagyo- JarmaG: TransHaag TH X21
many szerint igy kidltott fel egyszer Sonnar Haag, és hirtelen felin- Max. sebesség: 285 km/h
duldséban megalapitotta a TransHaag nevl céget, amely azéta Tipus: Sportsiklé
kinétte magdt, s az egész galaxisban ismert kilénb&zé antigravitaciés Manéverezéképesség: 2K
iérmL’Jveirc’S!A _ ' Lépték: Sikls i

Az egyik legelterjedtebb a TH X21-es sikl6; a SoroSuub XP AT ISl
38-asa mellett ezt haszndljdk leginkabb. Elsésorban fiatalok vezetik, Karosszériakéd: 1K+2
mindenek el&tt nagy sebessége és j6 manéverez8képessége miatt. Jartassag: Antigravitaciés jarmavek,
A TH X21 stabil, kénnyen vezethet siklé, mely egyszerre 6 utas Terepsiklé
szdllitasara képes. A gyartétédl kapott adatlapia: Fegyverzet: nincs
Legénység: 1 16
Magassaghatar: Talajszint — 2m

(e folé nem emelkedhet)

Utasok: max. 5 f&+piléta
Fedezék: 3/4
Ar: 13500 kredit

A vezetés megkénnyitésére a TH
X21-est felszerelik navigdciés sza-
mitégéppel, holotelefonnal és — nagy-
varosokban — éltaléban a véros teljes
térképét tartalmazéd Gtoptimalizald
komputerrel.

SZIKSZAI G.




El6z6 szamunkban az arnyékoldas
sziikségessegerdl s néhany egysze-
riibb arnyékoldsi technikarol szol-
tunk. Most egy olyan kiilonleges
technikat ismertetiink, amely
nemcsak arnyékolasra hasznalhato,
hanem egyes finom, kiallo feltile-
tek, részletek kiemelésére is. A sza-
razecset (drybrush) technika kitd-

maradjanak festékpigmentek.
Ezzel, a mar majdnem szdraz ecset-
tel kezdjiik — lehetéleg egy iranyba
— kenni a kivant részt a figuran.
A visszavagott szalak igy nem érik
el a mélyebb részeket: csak a kiallo
teriiletek szinezédnek.

Ha barbarunk hajat, szakallat,
illetve sz6rmekontosét vorosre

néen alkalmas a figuran talalhato
sz6rmék, szdrzet festésére, vagy
pancélzat, ruhdk arnyékolasara.
Ehhez egy dregebb ecsetet
érdemes hasznalni, melynek szdreit
kortilbeliil fele hosszisagig vissza-
vagjuk. Nem ajanlatos erre a célra
tul vékony ecsetet valasztani, in-
kabb a 0-as, 1-es vagy 2-es méretet
javasoljuk. A technika lényege,
hogy a témzsi ecsetet — miutan fel-
vettiik vele a festéket — papirzseb-
kendén vagy szivacsdarabkan
szinte egészen tisztara toroljik, epp
annyira, hogy a szalak kozétt még

a kovetkez6

kivanjuk festeni,
lépéseket kovessiik:

Elsé mddszer (ha az egész figurat
feketére alapoztuk):

1. S6tétvoros, illetve barna fes-
téket hordunk szaraz ecsettel a
kivant (sz6ros) feliiletre. Ha jol
(finoman) hajtottuk végre a mu-
veletet, a mélyebb részekre nem jut
festék, igy azok sététebbek (feke-
ték), a magasabb, kiemelked6bb
részek pedig rozsdds, barna tonust
kapnak.

Kivént szin  Alapszin Arnyékszin Magas arnyek
Fehér Alap feher Sziirke Fehér

Fekete Alapoz0 fekete Fekete + Kék + Fehér
Piros Voros Voros + Bordo Piros + Sarga
Sarga Sarga Narancs Sarga + Feher

Kék Alapoz6 kék Sotetkek Vildgoskek + Fehér
Narancs Narancs + Sarga  Sarga + Piros Narancs + Sarga
zZold Z0ld + Sarga Sotetzold Z6ld + Sarga

Bibor Bibor Bibor + Kék Bibor + Fehér
Sziirke Sziirke Sziitke + Fekete  Sziirke + Fehér
Acél Eziist Barna + Kék Acél + Fehér

Arany Arany + Sarga  Vilagosbarna Arany + Ezist

Bor BOr (Leather) Sotétbarna B6r + Vilagosbarna
Vilagoszold  Vilagoszold Sotétzold Vildgoszold + Sdrga
Fényes kék  Vilagoskék Vil. kék + Fehér  Vildgoskék + Fehér
Hus Hus Vilagosbarna Hus + Feher

72

2. Vilagosabb tonussal (vilagos-
barna, voros), az el6zénél is fino-
mabb mozdulatokkal még egyszer
kezeljlik szarazecsettel a kivant
részt, amelynek legteteje ezaltal
Voros lesz, a mély reszek felé halad-
va sotétiil, barnul, mig a legmé-
lyebb teriiletek teljesen sdtétek
(feketék) maradnak.

Masodik modszer (ha a figurat
fehérre alapoztuk):

"

Uj
Bo6 valaszték

Olcso
1"

"

ECSETKOPTATO

1. A kivant részt lefestjiik a
megfeleld szinre, barbarunk eseté-
ben példaul sététbarnara, majd
szarazecset-technikaval vilagosabb
tonussal szinezziik.

A két modszer k6z6tt az a k-
l6nbség, hogy a masodiknal szine-
ink tisztabbak lesznek, mig az elsénél
az arnyekolds erdteljesebb hatasu.

A szarazecset-technika alkal-
mazasanak egyik leglatvanyosabb
és leghdlasabb tertilete a pancélok,
sodronyingek festése. Ebben az
esetben a fekete szinbdl kiindulva,
valamely kivant fémszinre ,,szaraz-
ecseteljik” a lancinget. (Az elsé
tonusnal példaul fegyveracélszint
hasznalva, a masodiknal pedig
enyhe eziistot.)

Raymond

Szinvonalas !!!

Hangulatos kornyezet !!!

Bp., V. Kossuth L. u. 4. (a galérian)
A Ferencziek terén, a metro6tol 1 percre.
Magyar és angol nyelvii szerepjatékok, regények,

magazinok, naptarak,

kalandlapok, poszterek,

kockak, figurak, miivészeti albumok.
+ meglepetés: Sega gépek, jatékok, kiegészitdk, PC-s
jatékok, joyok, mouse-ok és C-64-es felszerelések.

nyitasi akcio: extra olcso arakllll

telefon: 118-58-94




Mindenekel&tt, néhdany fontos tudnivald a
Smapprél: annak ellenére, hogy a hédzi Smapp
egyre kénnyebben elérhets és egyre népsze-
rGbb — kiléndsen a Derso-4-et évezd ,Orém-
tanya” turista-paradicsomban — bizton éllit-
hatjuk, a vad Smapp minden tekintetben a
legidedlisabb alapanyag béarmilyen Smapp-
étel elkészitéséhez. (Sokak szerint az intenzi-
ven hidrogénezett példanyokndl is izletesebb.)
A hazi Smappal ellentétben a vad példényok
megdrzik szinte Unnepi zamatukat, sippeddsen
cuppogés aGllagukat. Emellett semmivel sem
oOsszetéveszthetd, természetes médon pddo-
rodnek barmilyen alkalmazni kivant ggomma-
sugarzdsi frekvencian.

Amennyiben vad Smappot vasarol: Ggyel-
jen, csak szezonban tegye, tovébbaé csak ak-
kor, ha a példany bizonyithatéan aktiv vulkéni
tevékenységet folytatéd régiobsl szarmazik.
Bizonyosodjon meg réla, hogy tojésraké bugy-
rai enyhén, kitinszerien ropogésak, és redéi
allandéan nedvesek. Nincs rosszabb az éreg
Smapp hiséndl — mar persze ha nem Yirennai

rideg kocsonyat készitink beléle. Természe-
tesen a legjobb iz§ Smapp a sajat magunk
dlial csapddba ejtett Smapp — errél bévebben
a ,Vadészat Karbonkori Vartyogékra” feje-
zetben olvashat. A vadészat feledhetetlen
pillanatai még emlékezetesebbé teszik a
mesterien elkészitett Smappot

Hozzavalék (4-6 Hutt részére):

1 kdzepes méreti Smapp

(Gyopérpollen pacban)
6 csomag viszkdzus vaj
45 harasztburgonya
12 tubus Eclipse de la Lune fUszerkeverék
1 csipetnyi cinkpor (nem oxidélt!)
fokhagyma

1. Melegitstk el a sutét 800 fokra. Bo-
rotvaljuk meg, majd porhanyésitsuk a Smap-
pot, erés drotkefével torténé vakarassal a

kopoltytfedék alatt. Vagjunk ki minden fustét
kibocsaté belsé szervet. Verjik habosra a vajat,
maijd keverjik 8ssze a flszerkeverékkel. Egyen-
letesen fedjik be vele a Smappot, fogkefe se-
gitségével.

2. Erleljok a Smappot két égitest-fordulat-
nyi ideig. (Ez bolygérdl bolygéra és relativi-
taselméletrd| relativitéselméletre valtozik.)
Helyezzik a Smappot acél sitélapra, szérjuk
meg izlés szerint cinkkel, majd csUsztassuk a
sUtébe.

3. Ragesaljuk a fokhagymét, mig a Smapp
felrobban — ez ¢ltaldban egy-hdrom égitest-
fordulatnyi idét vesz igénybe, mint mér fenn
emlitettik, nagyok az egyéni kilonbségek.
lonizalt bonctani csipesszel emelijik ki a Smap-
pot a sutébsl, gondosan fedjik be tetégeren-
da-hamuval, majd forrén télaljuk.

Megijegyzés: Fagyos téli idészakokban
tizforrd, folyékony bariummal fogyasszuk, ez
kellemes, pikdns izt ad a csodés Smappnak.

Forditotta: Kovi

r
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A név jelentése: Ajandek
Alternativ forméi: ¥ % &
Mag|kus hatasal:

— Beavatas.a szexualmagin

keresztiil
— Misztikus egyesules
— Az ¢életer novekedése
— Harmonia

A név jelentése: Ev, termés
Alternativ forméi: 6 ¥ 4 ¢
Maglkus hatdsai:

: - Termékenység, béke
- harmonia

- A~c1khkusség megragadésa

- A kbvetkezmenyek
felismerese

- Ismétlédé vardzslatok

Gsitése

A Gebo a legnagyobb erejﬁ polantés nelkuh (llletve mindkeét pé‘lust magaba foglald) rindk
egyike. Kiemelked6 hatalma azonban halandok széméra is elérhet6, ha nem is konnyen
A Gebo a szexuélmagla runéja erejenek fehdezesehez ket ember -egy férfi es egy no

eqy parja, tarsa - klZéI’é lag ez a térs kepes rd, hogy megldézie vele Gebo erejet. A mar egymasra

g j,talalt paroknak is hosszt egyittlétre van sziiksege ahhoz, hogy képesek legyenek a legnagyobb

eré befogadaséra Megjegyzendo hogy alkalmanként mds tarssal is sikeres lehet a megidézés,

.am fgy csak kisebb er6ket keépes felszabaditani, és csupan atmeneti jelleggel.

Gebo erejének kezdeti jelentkezése ndveli a pdr életerejét, fizikai és szellemi képességeit,
harci potencidljat. Kés6bb fokozatosan képessé véalhatnak az erk kifelé forditdsara is, hosszabb
ideje tartd kapcsolat esetén akkor is, ha a tars nincs jelen.

Az eddig elmondottakbol kdvetkezik, hogy a Gebo ereje nem alkalmas boszorkdnyvarazs-

latokra, fekete magidra (e célokra mar j6 par rinat megjeloltink). A Gebo nem tartozik sem a

Kdoszhoz, sem a Rendhez. Aki a Gebo magiajat szeretné felhasznalni, az ne szolgaljon semmilyen
urat, csupan 6nmagat és partnerét. A felidézett er6k altalaban csupdan a partner védelmére,

_ valamint 6nyédelemre hasznalatosak. Akik a Gebo erejét birtokoljdk, azoknak partneriikén kiviil

nemigen van szilkségitk masra, nemhogy kincsekre, de gyakran még ¢lelemre sem, érthetd
tehat, hogy draga erejiiket ritkan és csak atmeneti jelleggel vetik be holmi homélyos kiils6 célok
elérése érdekében. "

Az er6k megtartésahoz nagyon fontos a partnerek kozti harménia és hiiseg - nem moralis

; okokbol egyszertien ez teszi lehet6vé a Gebo-er6k megidézéset és megérzesét

~Természetesen a partnerek — féként, ha vérbeli kalandozokrol van sz6 — akar életekre is

{elvélhamak vagy elsodrodhatnak egymastél. Egy Geboval szentesitett kapcsolat azonban

mindorokre megmarad, igy egyikik, amegnnyiben még emlékszik a masik igazi nevére - és ez
életek tavolaban nem is olyan kis feladat ~; a Gebo rtina, § a név egymas mellé frésaval tovabba
egy rovid, &m még soha le nem frt varézsxge segitségével barmikor megidézheti tarsa erejét,
sGt tarsat is, annak fizikai valojaban. Ez a megidézés azonban beldthatatlan kévetkezményekkel
jarhat, ezért csak végsziikség eseten folyamodjunk hozza!

Jera a folyamatos fe]lodésben lévo vizszmtes 51kok c1khkus természetet, a mindentitt Je|enlevo

© kor titkat i ma le. Szoros kapcsolatban all Raidhoval, de amig az a Nap napi palyajat abrazolja,

addig ez az éves ciklust képvxseh Ennek értelmében a termékenység eqy sajatos értelmezését

. is jelenti. Ez alatt nem csupdn a természetben megﬁgyelheto ‘termékenység értendd - ez a
- Tana bebizonyitja, hogy a tettek is lehetnek termékenyek. Lényegében tehat Jera a tettek
: gyumolcsegnek runaja A Sors azonban isteni médon k6z6mbés, nem tesz kiildnbséget moralis

j0 és rossz, helyes ¢és helytelen stb. kozott, mint ahogy az istenek és a bolcsek sem. Ezek a fo-

- galmak elvesztik értelmiiket abban a plllanatban amikor a tettek szemléldje tilemelkedik a
A hétkéznapok kicsinyes torzsalkodasain: Az elvetett mag beérésének torvénye egyébkent a lét
: mmden sikjan térvény, még az istenek kozott is. A Nap éves ttjanak ciklusa sugallja szamunkra,

mi mindent ural még a Jera. Hiszen a Nap evenkémx unasz(xletese nemcsak a termekenyseget

~ hozza, hanem az UJrakezdés biztonségat is. Ez az 0] élet kezdésének, a nagy bels6 elhatd-

rozésoknak, a fejlédni akarésnak a patronusa. Jera taplélja a hitet mindenkiben, aki ugy érzi,

* hogy zsakutcaba jutott, aki mélyponton van; aki kilatastalannak érzi helyzetét — hiszen azt
- sugallja, hogy mindig van lehetdség, mindig eljon a fordulépont.

Nem lehet vele villamokat, vihart tdmasztani, masokat elvarazsolni vagy életerét orozni.

© De lehet nyugtatni, a kétségbeesést gyogyitani, ugyanakkor maga a magus reményt merithet
_beléle kilatastalan helyzetében. Felhasznaljak magasabbrendd josok, papok, magusok

tisztanlatasuk erdsitésére egy-egy fontos dontés elGtt. ? ¢
A torpék mindemellett felfedeztek, hogy bizonyos ciklikusan miikodd varazskapuk titkos
ajtok szentelése Jeraval azt eredményezi, hogy a kivant ciklikussag (pl. a kapu csak teliholdkor,
napfordulgkor, blzonyos jelentdsebb napokon legyen nyithato) pontosabban jelentkezik, és
a varazslatoknak is ellendll, amelyek az eredeti c&khkussagot fel akarjak boritani. Természetesen
a modszer széles korben elterjedt, és szinte mmﬂen ismétl6dd varazslatra felhasznaljak.

»
»«m\
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SOLARIS
1990

PINK BRUCE PRODUCTIONS

LITTLE SHOP

THE ALAN PARSONS PROJECT — GAUDI

Az Alan Parsons Projectré| esett mar szé e rovat hasdbjain. Most egy Gjabb albumukat
mutatjuk be, amelyet Antonio Gaudi (1852- 1926) élete és munkéssaga ihletett.
Gaudi katalén épitész volt, Barcelondban élt és alkotott. Kedves véaroséban renge-
teg hdz, épulet és park viseli keze nyomat, dicséri mivészetét. Elete 6 mive a La
Sagrada Familia (A Szent Csaldd) székesegyhdz, amelyet még ma is épitenek.
A katedralis lenygéz8, mind méreteiben, mind szokatlan, GjszerG stilusdban.
A Sagrada Familia tervei kézt szerepel egy épitési folyamatterv is, ami tébb, mint szdz
évet kalkuldl o katedrdlis felépitésére. Maga Gaudi a még befejezetlen székesegyhdz
kriptadjdban van eltemetve.

A lemezboritén a furcsa, csiga alaki alakzat nem més, mint a Sagrada Familia
egyik csigalépcsdie, felulrél lefelé fényképezve. Az elsd szamon kivil (La Sagrada
Familia) az utolsé is (Paseo De Gracia) kdzvetlenil Gaudival és életmivével fog-
lalkozik. Tény, hogy aki egyszer Iétta a székesegyhdzat, az nem felejti el egykénnyen.
Mintha csak egy monumentdlis fantasy film diszletét latnd az ember...

JON AND VANGELIS - MAGANGYUJTEMENY (PRIVATE COLLECTION)

Egy régebbi Vangelis album, a nem tdlsédgosan ismert Jon and Vangelis sorozatbdl.
A lemez 1983-ban készilt, de korantsem lett olyan 4t0ié siker, mint Vangelis
széléalbumai. Hogy miért2 Ki tudja. Meglehet, furcsa és szokatlan, hogy egy Van-
gelis lemezen dalszéveg is van, és nem pusztdn instrumentdlis zene. Mindazondltal
igényességben eléri a tdbbi album szinvonalét.

A széveget Jon Anderson (az énekes) szerezte, a zenét természetesen Vangelis,
de mint az mér megszokott t8le, 6 maga is adta eld, hangszerelte, és producerként
is kézremGkddstt.

Az albumon egyardnt taldlhatunk szerelmes dalt, misztikus-kilénleges szémot,
s szinte mar felfoghatatlan kélt8i Uzenetet. Mindenesetre egy biztos: nem szokvényos
szévegiréval dllunk szemben, s a zene i§wn3est§xmynka.

SOLARIS - 1990

Tobben széva tették mar, hogy mindig csak kolfsld mokrél olvashatnak e rovat
hasdbijain, s j6 lenne egyszer mdr egy magyar lemezt is latni. Nos, az & kedvikért
dlljon itt a Solaris 1990-es albuma. A lemez Napoleon Boulevard produkcié, bar
hangzéséban nem hasonlit tilontdl e formdcié — egyébként szintén kivalé — zenéjére.
A lemezt a magyar popéletben méltan ismert nevek fémijelzik: Bogdan Csaba,
Czigldn Istvén, Erdész Robert, Gémér Laszlé, Kisszabd Gabor, Kollar Attila, Pécs
Tamds, valamint Seres Attila.

Ez alkalommal széveg nélkili szamokat irtak. Szintetizatoros, gitdros hangzds-
vilégdban taldn Vangelis vagy Jean Michel Jarre szintetizdtorzenéjére emlékeztet, és
batran éllithatom, felveszi velUk a versenyt. Ennek ellenére sajnos a Solarisrél sem ¢
akkor, sem mostandban nemigen lehetett hallani, s mivel albumuknak is megle-
hetésen szerény reklémot csindltak, manapsdg ritka kuriézum egy-egy példény a CD
boltok polcain. Mindazonéltal megéri keresni, mert aki megveszi, nem fog csalédni
benne.

REMSEGEK KICSINY BOLTJA (LITTLE SHOP OF HORRORS)

Aki szereti a musicalt és a humort, annak idedlis ez @ md, hisz mindketts jeles kép-
visel8je. Ashman és Menken zenéjébdl Pink Bruce kerekitett egész estés musical-
show mUsort, ami tipikus példdja volt a Broadway sikereknek. Az elmult idényben
ndlunk is jatszotték szinhdzban, remélhetéleg [6vére ismét misorra tizik, hiszen a
Rémségek kicsiny boltja imméron klasszikusnak szamit.

A térténet néhdny széban, azok kedvéért, akik még nem ismernék (hisz” egy
UjszUldttnek minden vice 0j): Seymour, a szerencsétlen elesett kisember egy lerobbant
kolvarosi virdgboltban segédelads. Egy napon a vilagiGrbdl gonosz, emberevé
névény érkezik, hogy az emberiséget romldasba taszitsa. Seymour — mit sem tudvan
err8l — megveszi az interplanetdris paldntat egy kereskeddtdl, és elviszi a boltba.
elsé megddbbenés akkor éri, amikor kideril, hogy az alig arasznyi virdg kedvenc
eledele az embervér. Seymour 6t akar neki, ezért sajat vérével tapldlia, a névény
azonban hamarosan néni kezd és egyre tébbet akar. Kézben mindenki felfigyel a
kilénleges virdgra, a bolt forgalma fellendil, Seymour elétt nagy jové éll. A névény
hamoroscn mar akkora, hogy alig fér be a boltba; idékézben beszélni is megtanult
énekelni) és egyre t6bbet kdvetel. Végil megtémadja Seymour szivszerelmét,
8sink mar nem hagyhat onnylban Természetesen a végén minden [6ra

" fordul, &m aki ennél tobbre kivancsi, nézze meg a filmet.

Hiszen — természetesen —, mint annyi mas kasszasikerbdl, ebbdl is készilt film, ami
szintén meghozta a vart sikert. Persze, ebben a film min&sége is jelentés szerepet jatszott,
mivel kéltséget és faradtsagot nem kimélve, parddés szereposztéssal igen emlékezetes
filmet alkottak a ,kicsiny boltbél”. A Seymourt alakité Rick Moranis-szal mar a
Szellemirtékban is taldlkoztunk. Talan nem lehet véletlen, hogy oftt is egy szerencsétlen
kisembert alakitott — egy angol szaklap egyszer ,korunk Chaplinje”-ként jellemezte, ami
valéban igen taldlé. Szintén a Szellemirtok fészereplSjeként taldlkozhattunk Bill Murray-
vel, aki itt csak egy kis epizodszerepet alakit, a lemezen nem is szerepel, hisz’ csak prézai
szbvege van. Ennek ellenére alakitésa emlékezetes. Erdemes még megemliteni a fogorvost
megformdazé Steve Martint.

Kuvik
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Ebben a hénapban egyetlen filmmel foglalkozunk, melyet majus vé-
ge 6ta jatszanak rogydsig (esetinkben még az orrba-szdjba is he-
lyénvald) az vjvildgi és angliai mozik. Nem art attekintenink, mirél
van sz6, mielétt a honi vasznokra robbanna Martin Campbell ,sci-fi
akciéfilmje”, a ,Nincs menekvés” (No escape).

A rendez8, aki szamos TV-mozival, legutébb a HBO-féle ,Haldlos
varazslat”-tal éregbitette hirevét, nincs egyedil a buliban. A producer
Gale Anne (Aliens, T 1-2) Hurd, a f8szereplék kézt pedig olyan
nagysdgokat taldlunk, mint Ray (Goodfellas) Liotta, Lance (Aliens)
Henriksen és Stuart (Lethal Weapon 3) Wilson.

— Mindig szerettem volna valami olyasmit csindlni, amin csak ol és
bamul a j6nép — ismeri el Campbell.

+ Van egy csavarintds a térténetben, amit eddig még sehol sem
lattam, és ez nagy sz6 manapsdg. Ami a tébbit illeti... olyan az egész,
mint egy ,Legyek ura”-ba oltott ,Pillangé”. Nem hianyzik beléle a
humor, rdadésnak megadatott, hogy néhany igazéan hivés profival
dolgozhassak. Azt hiszem, |6l 6sszehoztuk!

A cim — a munkaverzié ,Bérténkolénia” illetve ,Buntetékolénia”
volt — 6nmagdért beszél. 2017-ben (A Blade Runner éve!) jarunk. A
vilag valamennyi bérténét magankézbe adték, mindegyiket egy-egy
kisebb cég iranyitia. Absolomban, ahonnét még egyetlen elitéltnek
sem sikerilt megszoknie, a Felvigydzé szava térvény, a renitensek a
bérténsziget vadonjaba kerilnek. It az idék folyamaén két csoport
alakult: a Beavatottak és a Kivilallék. Mig a Beavatottakban él a
koézosségi szellem, a Kivilallok teliesen elvadultak, és az elébbiek
elpusztitdsara térnek; sportbél vadasznak réjuk, akar az dllatokra.
Ebbe a mérsékelten kellemes vildgba cséppen John Robbins tengerész
(Liotta), akit egy tiszt meggyilkolasaért itéltek el. A szigeten Kivislallok
erednek a nyomdba, csaknem végeznek vele — a Beavatottak kézt
sikeril menedékre lelnie. Robbins, noha elkévette a bincselekményt,
amiért Absolomra kildiék, Ggy érzi, nem & az egyedili felelSs, épp ezért
mindenre kész, hogy megszékhessen. A Beavatottak fénéke (Henriksen)
szévetséget ajanl neki. O igent mond, pedig tudja, hogy a Kiviléllék
hordai mellett még a Felvigydzéval is meg %ell kuzdenie...

. Afilmet hosz-egynéhany millié dolldros produkciés kéltséggel, az
ausztrélioi Eszak-Queenslanden és Uj Dél-Walesben forgattak. A
természet nem jatszott a filmesek kezére: a széraz évszakban olyan
es6zések kezd8diek, melyekhez hasonlét a bennsziléttek sem lattak;
Henriksennek és Liottanak nem csak a Kivilallékkal, az érvizzel is
meggy(lt a bajuk; a harmadik hét végén valéban barmire képesek
lettek volna a székés érdekében. Az eredmény azonban - latszélag
— azokat igazolja, akik szerint a Mad Max stilust akciémozi él és
remekdl érzi magat.

— Nem képné szévirdgokat olyasmirél, mint a lebirhatatlan emberi
szellem és hasonlék — mondja Campbell —, sem arrél, hogy kiizdeni
kell, meg hogy van |6 és van gonosz. Ezek a Beavatottak multjuk
dacdra is értékek hordozéi. El akarjék mondani a vilégnak, mi folyik
a szigeten — ez az & vezeklésik, ilyen értelemben ,hésék” valamennyien.
Szélséséges karakterek, valahogy mégis kénny( azonosulni velik.

lgaz.

. Mas, de legaldbb ilyen fontos dolog az eredetiség — és oz etika.
Ugy rémlik, Stallone ,Pusztité”-ja megerésitette pozicidikban azokat
a forgatékényvirékat, akik az SF-termés alsé (vagy még alsébb)
régiéjabél meritik munkéjuk eszmei alapjét. A ,Nincs menekvés” és
tarsai nem a j6vérél, hanem a kaszkadérokrél s magard| az erészakré|
sz6lnak — azoknak, akik mas ésvényen kézelitik meg a holnapot,
nehéz lesz bizonyitaniuk, hogy létezik sci-fi akcié a vérengzés kedvtelve
mutogatott képei nélkil is.

Hollywood ismét bizonyitotta, hogy kreativitésa ellenére képtelen
atlépni sajat arnyékat: a film Campbell és Liotta dzsiéjanak hasznal-
ni fog, az SF-nek viszont aligha.

Slusszpoénként egy anglidban nemrég készilt felmérésbél idé-
zink. A kérdéseket tiz és hisz év kozétti, szamitégép- és mozidiétan
él6 fiatalokhoz intézték a b&sz kézvéleménykutatok.

. — Mit szeretsz a legjobban ezekben a filmekben és programok-
an?

— A vérengzést — felelte a j6v6 szazad polgarainak nyolcvanegy
. szdzaléka, a Nagybetls K&zénség. — Nand, hogy a vérengzést!
Ugyhogy, miként fentebb olvashaté: ,Nincs menekvés.”
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Figyelem! A Levelezés az a rovat,;ahol min-
denki szabadon véleményt nyilvéanithat. Még
akkor is, ha'ez nem hizelgé rank nézve:
Ugyanakkor kénytelen vagyok a beérkezett
levelekbél valogatni, tehdt gyanitom, hogy
valamilyen szintfen a RUNA olNasétdboranak
véleményét tukrézik. A Levelezésben elss-
sorban olyan révid kérdésekre tudok vala-
szolni, ami dltalénossédgokban érdekli az
olvasékat és gyakori (azaz tébb levélben is
kérdezték mar). A hosszabb, bonyolultabb.
vagy egzotikus kérdésekre a Magisztérium-
ban, esetleg kilén cikkben/valaszolunk.

Bzt a levelezést azonban a Biborhold
kontra Rona téménak szadntam, ismétlem,
most ‘Utoljara. A'lapban megielend cikke-
kért és frasokért, legyenek azok ismerteték,
vagy kritikdk, o'teljes szerkesztéség — velem
az élen — véllalja a felel8sséget: csak olyan
anyagokat kézlink, amelyekkel egyetértink.
Fz alél csupan a/levelezés rovat.a kivétel.
I[tt mindenki elmondhatija a sajét véleményét,
azt, hogy mirél mit gondol. En dltaldban a
legjellemzébb példanyokat valegatom ki.

A négyes szamban: megjelent levél igen-
csak felszitotta a kedélyeket; s tébbrendbeli
reagalds is érkezett. Most ezek kovetkeznek.
[tt-jegyezném meg ismét, hogy utoljdra. 'Ez
utdn — az Gsszes'tervemmel és elvemmel el-
lentétben — kihagyok minden olyan megnyi-
latkozést,-amely barmiféle médon a konku-
rencidval foglalkozik. Ha az alabbi levelek
tartalmdval bérki vitatkozni akar, azt meg-
teheti, de nem a'Rona hasdbjain. Miutén
minden levelet meg&rzink; igy ha valaki
kivanesi egyik vagy masik levéliré cimére,
nyugodtan telefondljon be és megadjuk a
felvilagositast. Utana j8het a személyes
levelezés.

Bernath Krisztian, Pécs

Tisztelt RUNA szerkesztéség!

Levelemet vélaszképpen irtam o Biborhold
és MERP elleni 6csdrlasaikkal szemben.
Lehet, hogy a Rundt megfertézték a mosta-
naban oly népszerd, masik pdartot lejaratd

LEVELEZES

politikai hirdetések. Erdekes, hogy a Bibor-
holdat nem. Az &sszes Ronarés Biborhold
megvan, s a Biborholdban egyetlen egyszer
sem |éﬁom olyan écsarlast, ami a Rundval
tele van. Erre j6 példa a Rona'3. szémdban
lévE Szerepjaték Kozépfsldén cimd cikk.
Lényegét tekintve hasonlit.a Biborhold mar-
ciusi szamdban 1évé Mdgus leirésra, de
minden bekezdés végén egy jéakaratrsl
tanubizonységot adé megjegyzés van, amit
a Biborholdban nemitaldlhatunk meg. K-
[6nben a két leirds pontasan lefrja a két
szerepjaték hibdit és elényeit, csak kilonbsdzs
hangnemben. Most a Réna levelezésérsl
szeretnék irni. Pontosabban a Runa 4. sza-
maban 1év8 masoedik levélrél. A kezdete a
RUna levelezésére jellemzé dntémiénezd
hangnembenfolyt le. Utana vélaszoltatok
néhdny kritikdra. Ezt kévetéen egy Gjabb
dicshimnusz, Majd egy kedves Biborhold
bcsarlés. ‘Az ytdna 1évé értékelésbsl kide-
ril,chogy az ilyen tipust levél az olvasékat
nem érdekli, sét zavarja,de, azért lekozlik,
hogy mindenki‘tudja, a Runa a'legjobb lap,
a Biborhold a legrosszabb. S amit a'végén
leirtatok, hogy'nem akariétok kritizaIni, eddig
nem tint fel. Egyetértek a,Biborhelddal, ez
tényleg rossz dolog. Es‘mert tudom, hogy
Ogyse kerGlnyilvénossagra (elveszi a helyet
a sok éndicséret) még megjegyzem, hogy
szerintem a RGna egy 6 lap;icsak a konku=
rencidval szembeni viselkedése lehetne. be-
csiletesebb.

Ui.: A helyesirasomat ne nézzétek, mert
nem szeretném, hogy a kritika 9/10 részét
ennek taglaldsa‘télise ki.

Széval nézzik csak: végigolvastam az sszes
eddig megjelent Levelezést a Rundban és az
dltalad emlitett kritikén és levélen kivil nem
talaltam Biborhold illetve MERP 6csérlast =
illetve_ mégis, bocsdnat. A RUNA_ 2.
levelzésében Csigds Gdbor megjegyezte,
hagy a Biborhold nem vélaszolt a leveleire.
Nos, az eddigi megjelent tizennyolc(!) levél-
bél, mindossze egy foglalkozik Biborhold
écsdrldssal. Ez valéban elképesztéen sok,
kaléndsen, ha az ardnyait nézzik. Kérem, a
most kévetkezd mondatot csak az illetékes
olvassa el. (Mert ha ki akarndnk haszndlni
a lehetéségeinket, akkor mind a tizennyolc
lehetne 6¢sdrlé levéll) De most jénaz igazi
félreértés.-Nem ligazén értettem az éntém-
jénezést és a dicshimnuszokkal kapcsolatos
megfogalmazdsodat. Annak alapjén, amit
irtél, azt kell hinnem, hogy feltételezed ré-
lam (rélunk), a dicsérd leveleketén (mi) irjuk.
Merthogy akkorlenne ONtémjénezés. Ezzel
szemben, mint ahogy a RUNA 4. Elgbeszé-
dében mdr rdcsoddélkoztam, eddig csak efféle
(dicshimnuszos) leveleket kaptunk. Lehet,
hogy a minket ,6csdrlé” leveleket.nekem
kellene gydrtani,"hogy fennmaradjon az
egyensUly. A Levelezés — szeretném Ujélag
leszégezni — az olvasék véleményeit és
észrevételeit tikrézi, az enyémet (és a RU-
néét) csak a vdlaszok. \Ugyanakkor (mind
eziddig) oz olvaséink nézeteit sem széndé-
koztuk eltitkolni, s ha jétt harminc olyan levél,

ami a Biborholddal foglalkozik — akdr dicséri,
akdr 6csdrolja — akkor (egyet) a legjellem-
z8bbet igenis lekézoltok. Tehdt pont.

Ui.: A helyesirassal'eddig sem foglal-
koztunk, a tovébbiakban sem fogunk. Arra
az addfizeték pénzén iskoldkat és magyarta-
ndrokat tartanak fenn.

Sebék Kata, Kecskemét

Udv, Kedves Csanddl!
...Most ratérek a levelem megirdsénak &
okdra, ez pedig a 4. szamban (nem az
enyémben, hanem @ Runa 4. szdmdban)
megielent kalandmodul bajnoksdg. Elészér
nagyon boldog voltam, de aztédn jobban
megfigyeltem a feltételeket, fgy néhany
kérdés merilt fel bennem:.

1. Hogy irijak 60-100 gépelt oldalt, ha
a most megijelent (M.A.G.U.S. kiaddsban)
két kalandmodul 6sszesen olyan 30-40
oldal2

(Felmerilt bennem az a durva &tlet, hogy
a kifrés félre lett nyomtatva és eredetileg 6-
10 oldalrél volt'szé.)

Nem félreértés. A megjelent modul valéban
csak 44 oldal, de nyomtatdsban. Ez
Gtszdmolya gépelt oldalra valamivel tébb,
mint.180 oldal. Egyébként, a véleményem
szerint, kiadés kalandot a kiirtndl révidebben
nem is igen lehet megvalésitani. A pdlyédzat
egyébként tehetségkutatdsi célzattal hirde-
t&dott meg, a gybztesek reményeink szerint
még sok-sok kalandmodullal érvendeztetik
meg a MIA.G.U.S. rajongdit. Ezért van az,
hogy régtén éles —azaz kiadhaté hosszusdgu
— terjedelmet kértink. Mire ez a szdm meg-
jelenik, persze meglesz az eredmény, ém ezt
csak a kévetkez8 szdmba. tudjuk beletenni.
Most, julius 5-én eddig 14 pdlyam érkezett,
amib8lfegaldbb hdrom kiadésra érdemes!

...MAS: Szeretnék kitérni a Rona 4. szé-
manak levelezési rovatdban megjelent ko-
vetkezé-mondatra: ,Ha, ha, ha; Kézép-
folde...”

Ez a Ha, ha, ha, kifejezetten stilusos —
az utdna-kovetkezd sz6 pedig kétértelmd.

Ertelem 1. A levél iréja a most megje-
lent szerepjatékra céloz; ami hibdival egyitt
(mellesleg semmi sem tokéletes) azért tobbet
érdemel, mint egy ,satdni kacaj.”

Ertelem 2. A levéliréja Tolkien vildgéra
is(l) gondol. (Mdarpédig az egyik magaval
vonja a mésikat (is). Erre egyébként.nemis
gondolok, mert elég nagy aljassag lenne a
fantasy lények és a fantézia vilag sz0l6atyjan
rohagnis s

En sem tudom, hogy a levél szerzéje mire
gondolt — még hijdn vagyok a nagy t4-
volsdgokra is haté gondolatolvasésnak —,
de tippelni azért merek, szerintem az , Erte-
lem«1.” a helytéllé. Tolkient egyébként
szeretem és tisztelem, o fontasy egyik leg-
nagyobb alkotéjdnak tartem, noha az kissé
tulzés, hogy 6 lenne a sziléatya, hisz mér
akkor jelentek meg nivés és hires fantasyk,
amikor 6. még a betdvetéssel ismerkedett.




De’azt hiszem, mindenki szereti és tiszteli
Tolkien mestert, és pontosan ezért okoz-
hatott ekkora felforduldst'a-Kézépfside
jGték. Az én véleményem és még sokaké
is, hogy a jaték — a technikai hib&in”kivl
— nem fiszteli a tolkieni vilégot kell6képpen,
helyenként nevetségessé teszi és csufot Uz
beléle*Hadd emlitsent csak példdnak a szo-
cialista hobbitokat és a monopoliumokat
éltets orkokat. Nem hiszem, hogy @ mester
erre gondolt velnd: Szerintem egy ilyen
anyagbol — kellé alézattal és odafigyeléssel,
no megreftenté sok munkdval — igenis le-
hetett volnaegy jobb, szebb, élvezhetébb,
és nem utolsésorban komolyabb szerepjé-
tékot csindlni. Es ez azamit igazdn silyos-

nok-tartok..Egy jGték, ami énmagdban dll |

és & kbészitsi fantazidjGt dicséri vagy dtkozza,
lehet gyenge vagy kifejezetten rossz;-az
fantasy rajongdk-egy vallrénditéssal, a sze-
repjatékosok molé bosszisaggal, tdlteszik
rajta magukat. Egy olyan csoddlatos alap-
anyagbdl azenban, mint Tolkien mive, nem
szabad még kazépszery jatékot sem csi-
nélni. Kilénésen nem lenne szabad ezt
ezek utén dgy hirdefni, hogy,Egy jGték
mind folétt...”

A tovabbi leveleket kommentar nélkiladom
kozre, s bel8luk.is csak a témdhoz végéd
részeket — részint a helyszGke miatt, részint,
mert a magam véleményét mar kifejtettem.

Klisz Péter, Kaposvar

...Nekem személyiiszerint tetszik a
M.A.G.US: Lattam a MERP-et, és ki is
prébdltam. Harchétulrél: témadek, do-
bok, hogy hol taldltam el a fickét... hat
mellbeszdrtam, Hatulrél. 6 kil6 tablazat-
bél kell jatszarii: Mert életszer(. Sz.%:-Par-
don. Szerintem. Meg pofétlanul dréga.

Az utolsé kérdésed egyik felére a vélasz
mér valészinGleg megvan; mikor olvasod
a Rundt, remélhetéleg a STAR WARS meg-

FIGYELEM!

Felhivas minden rendii és rangu
szerepjatékklubnak!

';‘elem‘. Ha nem akkor nagyon hamar meg-

térténik majd, talén csak napok kérdése.
Az AD&D-t is tervezzik, valéban, Gm pontos
idét még nem tudok mondani. Mi szeret-
nénk az idén...

Dandé Péter, Herend

...Ami az olvasét zavarhatja, az a Bibor-
hold—Runa kézti. ellenségeskedés. En mind-
két Ujsagot olvasom, az univerzalisabb 6j-
sdg inkdbb, bér a 10l sok MERP anyag és
reklam elég idegesfté. Véleményem szerint
a MERP is, {6 szerepjaték és a M.AA.G.U.S.
is, de azt az olvasé v. szerepjdtékos donfse
el, melyiket vélasztia, a befolyasolés nem
szép dolog. (lésd. Runa 3. szém, Biborhold
94/3 — nem Gprilis). :

..7A Biborhold-Runa'témard| leirtakat
elkildém a-Biborholdnak fis.

Hegedis Gabor, Nagybaracska

...alakitottunk egy RPG klubot, felvettik a
kapcsolatot a tébbi szerepjatékossal, és
mindezt a'M.A.G.U.S.-nak készénhetjuk.
Hacugyanis a Kézépfslde jelenik meg

elébb, akkor bizony sokak kedvét elvette

volna a szerepjdtéktél. Mi tagadds, én is
igy jértam, s csak a M,A.G.U.S. hozott
vissza az életbe. A RUNA s szémdban irt
cikkel tokéletesen ‘egyetértek, f8leg a jaték
serényeirél” alkotott' véleménnyel. ,Egy
jaték mind'felett:”. - na, ez is csak rekldm-
sz6vegnek j6. Hoppd! (Ja, nincs tobbé
hoppd.) A széveg mégis bevalt! Most jut
eszembe, a Kézépfoldét a szekrényem fe-
tejére raktam, ‘most ott porosodik ,mind
felett”,

Ennyil Most akkor g témdt lezértam a ma-
gam részérél. S miutén azt is sokan reklo-
mdlték, hogy miért kertilnek a levelek
dicsérg részei is bele a'Levelezésbe... hat
meghajlek a kézakarat elétt! Tébbet nem
dicsérni minket, merf Ggysem jelenik meg.
Egyébként pedig jé nyarat!

Elézetes az augusztusi

GALAKTIKA

tartalmébél:

Elnézést kell kérniink legelsd kilsés cikk-
irénktél, akiknek cikkei ugyan megje-
lentek, de neve — a kell§ elismeréssel
egyetemben — valahogy elmaradt. Tehat
mély fajdalommal tudatjuk, hogy ez
esetben — s 16, hogy a legjobb széndék
ellenére sem utoljéra — mi voltunk a ho-

HELYREI AZITAS

; igy hangzik:
A RUNA harmadik szaémaban megielent
BestiGriumban, a Megszéllott c. anyag;
valamint a GURU magazinban megie-
lent Kis RUNAban, a Das Schwarze
Auge c. ismertetés PETHO GERGELY
munkdija.

BOCSANAT!!I!

Klubok
alakultak

The Last Heroes
Keres M.A.G.U.S. rajongdkat kozds
jatékra. Erdeklddni lehet az aldbbi
levélcimen:
Berecz Tibor
1096 Budapest, Szobieski Janos u. 5.
[1/24.

Voyagers of Worlds

Szerepjaték Klub

Erdekl3dni lehet:

Heged{is Gabor

6527 Nagybaracska, PetSfi S. u. 57
06-79-361-615

Térsakat keres szerepjatékhoz:
Pal Andrés
3100 Salgoétarjan, Kassai Sor 4.

Levelezd Szerepjaték Klub indult
Cime:

Kosztoldnyi Rita

1126 Budapest, Hollésy Simon u. 4.
Séarkény Ebredése Szerepjaték Klub

Toérokszentmiklds
Mivelddési Haz, 22-es terem

Hivatalos M.A.G.U.S. Teszt Klub indul!
PEGASUS néven Sopornban, a jévendd
Valhalla Péholy Bolt szervezésében.
ErdeklSdni lehet az alabbi telefonszdmon:
Ifj. Nyikos Péter

Telefon: (06) 99-336-079

A Klub f6 profilja a megjelenés elétt 4116
kalandmodulok és szabalyok kripébélasa
€s véleményezése. Csak tapasztalt jaté-
kosok és kalandmesterek jelentkezését
varjuk. Figyelem! A klub zartkért, a be-
Iépéshez szigort vizsgakdvetelményeknek
kell megfelelni. (Késdbbiekben mds sze-
repjatékok tesztelése is lehetséges.)

Jelentkezzetek a Runa szerkesztosége-
ben! Szeretnénk egy teljes adatbdzist
létrehozni, ami tartalmazza a magyar-
orszdgi szerepjatekklubokat.

| C. A. Cador és M. Laidlow: Csalétek

| Steven Utley: A szeretet 6rdége

i Ken Wishman: Egy kilénés ember J
l Charles L. Giant: Amikor azt mondod,

Azok a klubok, akik jelenkeznek, egy-
éves Runa eldfizetést kapnak jutalmul!

szeretsz
C. Platt és S. McCarthy: Csillagvéar
i Jane Yolen: A sellélany
Graham Petric: Bérok az éjszakdban
| D. Thompson és G. Florance-Guthridge: |
: Szerelmi hdromszég |
| Lisa Tuttle: Csontfurulya
| Lucius Shepard: A hatéron
| Filmkalenddri augusztus

Kérjiik, hogy a pontos cimet, idépon-
tot, esetleg telefonszamot és a kapcso-
lattarto személy (klubvezetd) nevét is
adjdtok meg.

SZEREPJATEKKLUBOK!




m.a.G.u.s.

Jégmagia

Utols6 Mondatok

Szent Szimbo6lumok folytatas
Erion folytatas

Kutyak

Fegyverek folytatas

Italok

AD&D

Vardzstargyak 3. rész
Kristalygdmbok

STAR WARS
Konyvek kronoldgiaja
Movie trilogy ismertetés

George Lucas szornyei es
teremtmenyei

Modul az elsé kiadasbol
(Rebel Breakout -
Kitorés)

NOVELLAK

lan Watson: Torz Csillagok 2.

Wayne Chapman:
Jutalomjaték 4.rész

EGYEB

Runa tabor beszamol6
Eredményhirdetés
Ars Magica




A VP Kilub mikoédése amerikai mintat
kévet — magyar éarakon. A klubtagsag évi
1000 Ft — dm ebben az 6sszegben benne
foglaltatik négy On altal kivalasztott
kotet ara. A tagok a Runa és a Guru
magazinban megtaldlhatjak az aktudlis
negyedévre vonatkozé kényvismer-
tetéket és megrendelési kartyat. (Meg-
rendelési kartya minden Valhalla Paholy |

kotet végében is van.) Evi négy kétet valasztdasa
esetén nem kell a tagsagi dijon felol fizetni, barmennyi

is legyen a bolti ar. A t6bbi, tetszéleges szamu kotet
megrendelésekor az arboél 10% kedvezményt adunk. ;
Minden kotetet a megjelenés napjan postdzunk. Minden {

év.végén a tagok olyan nivés ajandékkotetet kapnalk,

mely utcai arusitasra nem kerul. Ha tetszik ajanlatunk, ha
a Valhalla Paheoly Kényvkiub tagja kivan lenni, téltse ki

az alabbi belépési nyilatkozatot, és fizesse be a tagdijai rézsa- -

szin postautalvanyon. Ne felejtse elkildeni a belépényilat-
kozatot, és a befizetéstigazolé utalvany masolatat a Valkalla
Paholy cimére (1016 Budapest, Alséhegy u. 6.). r

A belépési nyilatkozat és
a pénz feladasat igazolé
csekk beérkezése utan a
Valhalla Paholy elkildi a
Kényvklubhoz tartozést
igazolé tagsagi kartyat.
Keérjok, hogy a lista alap-
jan tett megrendelésuket
az aktudlis negyedév utol-
s6 havanak elsé napjaig
(marcius 1., jonius 1.,
szeptember 1., december
1.) adjék postara, mert
csak ebben az esetben tu-
dunk teljes garanciat val-
lalni @ megrendelés telje-
sitésére.

/

/

BELEPESI NYILATKOZAT
NEV:
VAROS:

UTCA:

HAZSZAM:

IRANYITOSZAM:

Kérjuk myomtatott nagybet(ikkel kitolteni!

A jelentkezési lapot nem kell kivagnia, fénymasolatat is elfogadjuk.
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egyeduilallé valasztéka!
Hiényzik‘egy kedvenc koétete?
'Régéta keresi? It biztosan megtaldlja!

A Valhalla Péaholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még
szamtalan kiadé kéteteinek teljes valasztéka. Az Gjak hamarabb,
mint bdarhol maésutt, a régiek csak itt — és mindez egyitt, egy helyen.

Es ez még nem minden!

~Antikvar kényvek, magazinok, CD-k, szerepjatékok, szamitégépes

jatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.

SCI-Fl+ ’m”! «STEREPJATE

f

Valhalla Pdholy Kényvesbolt

+ 2030 Erd, Bajcsi-Zsilinszky u. 167.
Telefon: (06) 23 372-166

Nyitva: hétfétél péntekig 10-16 ordig,
szombaton 10-13 érdig.
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